
 

: Guy Gardner 
 
 

Atributo Orig. Mod. Dano Efeito 

ísico 8    

estreza 7    

nteligência 7    

ercepção 8    

ontade 11    

ente 11    

orte 10    

 
Custo Características 

5 Reflexos Rápidos (1) 
16 Sentidos Ampliados [todos] (2) 
  

24 Ampliação Mental (3) 
4 Carisma (1) 
3 Controle Emocional [leve] 
25 Conexões [Gangue da Justiça +2] (7) 
26 Conexões [Guardiões de OA +1] (8) 
20 Conexões [Maxwell Lord +1] (6) 
-2 Estigma Social (leve) 
-4 Impulsividade (grave) 
30 Vontade Forte (5) 
-4 Voto [combater forças alienígenas no 

Setor 2814] (grave) 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 

Dados Gerais 
Nome: Guy Darrin Gardner 
Nacionalidade: Americana 
Estado Civil: Solteiro 
Ocupação: Aventureiro / Combatente 
Intergalático 
Também Conhecido Como: Guy 
Local de Nascimento: Nova Iorque 
Parentes Conhecidos Vivos: Nenhum 
Base de Operações: Todo o Mundo 
Aparência: Caucasiano, cabelos ruivos 
e olhos azuis 
Grupos a que é afiliado: Gangue da 
Justiça 
Status Legal: Cidadão Americana 
Grupos a que foi filiado no passado: 
Tropa dos Lanternas Verdes 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

Iniciativa 
 

Esquiva Ações 

Fís. Men. 

+8 +11 2 2 
 

Combate Corpo-a-Corpo 
Arma / Nível Golpe Aparo Dano 

Briga +12 +12 D2 
    
    
    
    
    
    
 

Combate à Distância 
Arma / Nível TR TM Dano Cad Car 

      
      
      
      
      
      
      
 

Equipamento 
Anel dos Lanternas Verdes 
 Inteligência: 8 
 Absorção de Dano (12) 
 Força de Manipulação [Vontade x2: 22] 
 Regeneração (4) 
 Sistemas Selados (16) 
 Tradutor Universal de Línguas 
 Voo (25) 
 Vulnerabilidade [não pode ser utilizado 

contra amarela] 
 Limitação: o anel precisa ser 

recarregado a cada 24 horas 
 
 
 
 
Custo Poderes 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
 
 
 

 
 

Proteção Absorção  Penal. 

Absorção de Dano 12 0 
 

Habilidades Teste/Cst 

Correr (2) 10/3 

Escalar (1) 8/1 

Furtividade (1) 8/1 

Levantamento de Peso (1) 8/1 

Natação (1) 9/1 

  

Camuflagem (2) 9/3 

Eletrônica (1) 8/1 

Intimidação (2) 9/3 

Interrogatório (1) 8/1 

Investigação (2) 9/3 

Liderança (2) 9/3 

Mecânica (1) 8/1 

Meditação (2) 9/3 

Operação de Computadores (2) 9/3 

Pesquisa (1) 8/1 

Rastreamento (2) 9/3 

 / 

Briga (3) 10/6 

Força de Manipulação (4) 14/10 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 

 / 
 
Pontos de Criação: 
Experiência: 

23PA + 200 PC 


