
 

: Policial da SWAT 
 
 

Atributo Orig. Mod. Dano Efeito 

ísico 8    

estreza 8    

nteligência 7    

ercepção 7    

ontade 7    

ente 8    

orte 3    

 
Custo Características Físicas/Psíquicas 

5 Reflexos Rápidos (1) 
8 Sentidos Ampliados [todos] (1) 
3 Recuperação Rápida 
  

-4 Anseio de Justiça (grave) 
18 Conexões [D. P. G. C. +3] (4) 
-4 Honra [deveres: servir e proteger, protege os 

civis, evita arriscar vida de outros, nunca 
abandona seus companheiros] (grave) 

4 Prontidão (1) 
15 Recursos (7) 
6 Treinamento Intensivo 
6 Vontade Forte (1) 
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Depto. de Polícia de Gotham 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Habilidades Físicas/Psíquicas/Bélicas Teste/Cst 

Acrobacia (1) 9/1 
Correr (2) 10/3 
Escalar (2) 10/3 
Furtividade (2) 9/3 
Levantamento de Peso (2) 9/3 
Natação (1) 9/1 
Veículos [terrestres] (2) 10/3 
 / 
Administração (1) 8/1 
Camuflagem (2) 9/3 
Demolição (1) 8/1 
Detectar Mentiras (1) 8/3 
Detectar Objetos Escondidos (1) 8/1 
Escolaridade [inglês americano] (3) 10/6 
Explosivos (1) 8/1 
Geografia [Gotham City] (3) 9/6 
Interrogatório (2) 8/3 
Intimidação (1) 9/6 
Investigação (1) 8/1 
Lábia (2) 9/3 
Manha (2) 9/3 
Operação [computadores] (2) 9/3 
Pesquisa (2) 9/3 
Procedimentos Policiais (3) 10/6 
Rastreamento (1) 8/1 
Sistemas de Segurança (2) 8/1 
 / 
Armas [brancas de contato] (3) 11/6 
Armas [de fogo] (4) 12/10 
Artes Marciais [+3 / +3 / +3 > 1] (3) 11/6 
Sacar Rápido [Armas de fogo] (2) 10/3 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
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 / 
 / 
 / 
 / 
 / 
 / 

 

 

 
 
 
 

 

Iniciativa 
 

Esquiva Ações 

Fís. Men. 

+10 (+11)* +13 2  2 
*se a Iniciativa envolver armas de fogo 

 

Combate Corpo-a-Corpo 
Arma / Nível Golpe Aparo Dano 

Artes Marciais +12 +12 2 
    
    
    
    
    
 

Combate à Distância 
Arma / Nível TR TM Dano Cad Car 

Colt Python +12 +13 D2+2 1/3 16 
Remington 850 +9 +13 D2+4 1/3 9 
      
      

 

Proteção Absorção  Penal. 

Colete de Kevlar + Proteções 3 0 
 

Equipamento 
1 Carregador extra para Colt Python 
1 Colete de Kevlar (Absorção: 2) 
1 Pistola Colt Python [+2 / +3 > D2+2, cad: 1/3, 
carga: 16] 
1 Rifle automático Remington 850 [+1/+3, D2+4, 
cad: 1/3, carga: 16] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Poderes Custo 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 

Pontos de Criação: 
Experiência: 

23PA+151PC 



 
 


