NOME: Sensei

A

CPERA
GOTHAM

Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito H@ﬁdc_:des Psiquicas/Bélicas lesercs hiciativa Esquiva Acoes
Fisico 9 (X2) Adm|n|_stra§~ao (’3) ' 11/6 Fis. Men.
Alfabetizagdo [lingua desconhecida] (3) 11/6 +13 +17 2(3,4) 2
Destreza 9 (X2) Armeiro [armas pessoais] (2) 10/3
Arrombamento (3) 11/6 Combate Corpo-a-Corpo
Inteiigéncia | 8 Bargarhe (4)(1) 12110 Arma / Nivel | Golpe | Aparo | Dano
amuflagem —
Percepcao | 12 Ciéncia [geral] (1) on | |Ares Marciais | +15 | +15 | D2+1(+2)
Demoligdo (1) an Espada Média +16 | +16 | D3+1(+2)
Vontade 1 1 Detectar Mentiras (2) 1013
Diplomacia (1) 9
Mente 10 Estratégia (4) 1210
Etiqueta (2) 10/3
Sorte 1 2 Espionagem (1) I
Explosivos (2) 10/3
Custo | Caracteristicas Fisicas/Psiquicas Geografia [global] (4) 12110
3 | Ambidestia s T - Combate a Distancia
4 | Ignorar a Dor IStoria da Arte
e Tesiag] Identificago [itens falsos] (2) 1083 Ama/Nvel | TR | TM |Dano |Cad | Car
-3 | Recuperagdo Lenta Improvisar Abrigo [todos] (3) 11/6
10 [ Reflexos Rapidos (1) Intimidagéo (4) 12110
3 [ Resisténcia Térmica [frio/calor] (1) Interrogatorio (4) 12/10
48 [ Sentidos Ampliados [todos] (6) Investigagdo (3) 11/6
Labia (2) 1013
6 | Ampliagdo Mental (2 Ler Labios (2) 103 - -
-6 Anspeiogde Poder (g(ra)vissimo) Lideranca (2) 11/6 Prote¢do sbsorsee’ | [Penct
0 | Auséncia Emocional Lingua [inglés britanico] (2) 10/3 Absorgao + Traje do Sensei 2 0
3 [ Bom Senso Manha (1) n
4 [ Carisma (1) Medicina (2) 103 Equipamento
22 [ Conexdes [Liga dos Assassinos +2] (6) Meditag&o (3) 1116 Espada Média [+2/ +2 > D3]
19 | Conexdes [submundo — escala mundial +2] (5) Ocultismo (3) 11/6 Traje do Sensei (Absorgéo: 1)
18 | Conexdes [Ra’s al Ghul] () Operagéo de Computadores (2) 1033
15 | Conexdes [Talia] (5) Pesquisa (2) 103
12 | Historico Incomum [conhecimento antigo devido | | Pontos de Pressao (3) 11/6
a ter vivido por mais de 6 séculos] Procedimentos Policiais (1) Al
12 | Prontidéo (3) Rastreamento (2) 10/3
100 | Recursos (12) Sistemas de Seguranga (2) 10/3
30 | Vontade Forte (5) Veneficio (3) 11/6
-4 | Voto [exterminar Batman] (grave) /
-4 | Voto [exterminar Desafiador] (grave) Artes Marciais [+4 / +4 / +4 > D2] (5) 13/15
Armas [brancas de arremesso] (4) 1310
Armas [brancas de contato] (5) 13/15
Armas [de fogo] (4) 13/10
/
/
/ Habilidades Fisicas [¥eo/c
/ Acrobacia (4) 13110
/ Arremessar/Interceptar (4) 13110
/ Arte da Invisibilidade (3) 12/6
/ Correr (3) 12/6
/ Escalar (3) 12/6
[ Escape (2) 11/3
/ Furtar (3) 12/
= Furtividade (4) 13110
Dados Gerais Lago (3) 12/6
Nome: Desconhecido Lutar Cegamente (2) 13
Nacionalidade: Desconhecida Montar [cavalos] (3) 1216
Estado Civil: Vidvo Natagéo (3) 12/6
Ocupagao: Assassino, Lider da Liga dos Sacar Répido (todos) (3) 12/6
Assassinos 7
Também Conhecido Como: O-Sensei
Local de Nascimento: Desconhecido Caracteristicas/Poderes Custo
Parentes Conhecidos Vivos: Ra’s al Ghul Absorcéo de Dano [todos] (1) 8
(filho),Talia (neta), Damian Wayne (bisneto) Reflexos em Emergéncias (2) 8
Base de Operagdes: Variavel Surto de Adrenalina (2) 8
Aparéncia: Caucasiano, olhos azuis e cabelos
brancos
Grupos a que é afiliado: Liga dos Assassinos
Status Legal: Criminoso Internacional
Grupos a que foi filiado no passado:
Desconhecido
Pontos de Criagdo: 28PA+522PC

Experiéncia:
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GOTHAM

PODERES E HABILIDADES

O Sensei era um velho mestre de artes marciais de Hong Kong e o segundo no co-
mando da Liga dos Assassinos, Ra's al Ghul. Gracas a ele, que também é seu filho, o Sensei
viveu por varios séculos devido ao uso de pocos de Lazaro, utilizado inilmeras vezes para
reabastecer seu corpo envelhecido, ferido ou até mesmo morto. Como efeito colateral das
inlmeras exposi¢cdes aos pogos, sua forga, velocidade, resisténcia, agilidade e durabilidade
foram aprimoradas permanentemente.

EQUIPAMENTO

Por ser um excelente espadachim, o Sensei é quase sempre visto portando uma es-
pada.

RECURSOS: 12
HISTORICO

Pouco se sabe sobre a vida do Sensei antes de ele assumir o controle da Liga dos
Assassinos. Por um tempo, Jonah, um ex-agente da divindade benevolente chamada Rama
Kushna, possuiu o corpo do Sensei. Enquanto Jonah buscava retribui¢cao pela recusa de Rama
Kushna em deixa-lo ir para sua recompensa eterna, o Sensei possuido liderou duas tentativas
de destruir a deusa e seu santudrio terrestre, Nanda Parbat. Ele se mostrou astuto e maligno
qguando se libertou do controle de Jonah apds um segundo cerco a Nanda Parbat, e conti-
nuou a dirigir as acoes da Liga dos Assassinos.

Apds a morte de Ebenezer Darrk, a Liga se dividiu e uma pequena facgcao permaneceu
leal a Ra's al Ghul. No entanto, a maioria de seus agentes desertou da lideranca de Ra’'s e se
juntou a Sensei, dando a ele o controle total da Liga. Foi revelado que Ra's al Ghul e a Liga
nao tinham mais uma total ligacdo quando o Sensei enviou um Tigre de Bronze (que sofreu
lavagem cerebral) para matar Kathy Kane (antiga Batwoman), um ato pelo qual o Batman
ainda considera o Sensei pessoalmente responsavel, e o que motivou Batman procurar o
Sensei e a Liga para vingar seu assassinato. No entanto, nenhum deles sabia que Ra’s al Ghul
estava manipulando todos os eventos. O confronto entre Batman e a Liga for¢cou o Sensei a
se esconder do combate. Enquanto estava em retiro, Sensei planejou o assassinato de um
escritor, mas o plano foi frustrado por Batman.

O Sensei buscou refugio com os membros restantes da Liga, mas eles foram localiza-
dos pelo Batman, que os afetou severamente ao capturar varios membros e forcar o Sensei
a fugir mais uma vez. O Sensei entdo planejou um assassinato em massa criando um pequeno
terremoto, mas seu plano foi frustrado pelo Batman. O Sensei foi encurralado pelo Batman,
mas Ra’s al Ghul apareceu para retirar o Batman e confrontar o Sensei pelo controle da Liga.
Ra's e o Sensei foram aparentemente mortos pelo terremoto, mas Ra’'s acabou retornando
para reivindicar a lideranca da Liga dos Assassinos.



