NOME: Ninja
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Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito Habllldgdes Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cs Iniciativa B Agoes
b e Acrobacia (2) 10/3 Fis. Men.
Fisico 7 - -
Correr (2) 9/3 +10 +13 2 2
Destreza 8 Escalar (3) 11/6
Escape (3) 11/6 Combate Corpo-a-Corpo
Inteligéncia | 6 Furtividade (3) 1073 Arma / Nivel Golpe | Aparo | Dano
Levantamento de Peso (2) 913 ‘Artes Marciai n 1; :_Té 1
Percepgao | 7 Natagao (2) 973 ries Varciais
v 7 Veiculos [terrestres] (2) 10/3 Katana +14 | +14 D3
ontade / Naginata +14 | +14 | D3+1
Armeiro [armas brancas] (1) n g 3
Mente 8 Arrombamento (2) 8/3
Camuflagem (2) 8/3
Sorte 3 Detectar Objetos Escondidos (1) 7
Escolaridade [<escolher lingua>] (2) 8/3
Custo | Caracteristicas Fisicas/Psiquicas Geografia [Gotham City] (2) 8/3 Combate & Disténcia
3 | Ambidestria Interrogatorio (2) 8/3 Arma / Nivel TR | TM | Dano | Cad | Car
g :a;rwoniaRc’omdo C(c1>r)po |anr:rl1(;a((ie;o 2 ?ﬁ Shurikens +12 | +13 ] 1 1 6
eflexos Rapidos o
3| Resisténcia Térmica [frio/calor] (1) Medicina (1) 1
8 | Sentidos Ampliados [todos] (1) Operagéo [computadores] (1) I
Pesqu§a ) _ mn
-6 | Honra [cumprir contrato] (gravissima) Procedimentos Policiais (1) n
4| Prontidao (1) Rastreamento (1) il
Sistemas de Seguranca (2) 8/3
10 | Recursos (6) — & a
6 | Treinamento Intensivo Veneficio (2) 8/3 Pljotegolo. pbsoreeo | Peral
6 | Vontade Forte (1) / Traje de Ninja 2 0
Armas [brancas arremesso] (3) 11/6
Armas [brancas contato] (4) 1210 Equipamento
Armas [de fogo] (2) 10/3 m
Artes Marciais [+3/ 73/ 735> D211 3] 16 1 Corda com gancho metdlico (20 m)

1 Katana [+2 / +2 > D3]

1 Naginata [+3 / +2 > D3+1]

6 Shurikens [+1/+2 > 1]

1 Traje de Ninja (Absorcéo: 2)
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Forcas Externas

Assassinos treinados em artes
marciais/Ninjas, estao geralmente a
servigo de: Lady Shiva, Liga dos
Assassinos, Talia al Ghul, Ra’s al Ghul,
Sensei ou Rei Cobra.

Poderes Custo

Pontos de Criagao: 21PA+128PC

Experiéncia:




