NOME: Mafioso

m 2 ‘
GOTHAM

i ia. i Habilidades Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cst C . Acoes
Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito s q — el Esquiva = c —
Fisico 6 Levantamento de Peso (1) 8/1 7 9y oy 2- ; y
Natagdo (1) Il e
Destreza 6 Veiculos [terrestres] (2) 83 *se a Iniciativa envolver armas de fogo
Inteligéncia | 6 I / Combate Corpo-a-Corpo
Administracéo (1) mn 7 Nivel Apro
Percepcao | 7 Alfabetizacéo (1) 711 Ammarils Eovs Dano
Arrombamento (1) 7 Artes Marciais +9 +9 1
Vontade 6 Detectar Mentiras (1) 8/3
Geografia [Gotham City] (2) 9/6
Mente 8 Intimidacdo (1) 9
Labia (1) 7/1
Sorte 3 Lingua [<escolher>] (1) n
Manha (1) 96
Custo | Caracteristicas Fisicas/Psiquicas Operagdo [computadores) (1) 7 : :
— Pesquisa (1) n Combate & Distancia
5 | Reflexos Rapidos (1) Procedimentos Policiais (1) 96
8| Sentidos Ampliados [todos] (1) Rastreamento (1] = Arma /Nivel | TR | TM | Dano | Cad | Car
~ — n Sistemas de Seguranca (1) n Beretta 93 +10 | +13]D2+1 | 1/3 | 16
17 Conex9es [<familia escolhida> +2] (5) [ Remington 850 +9 [+13|D2+4 | 13| 9
14 | Conexdes [submundo de Gotham +1] (4) Armas [brancas de contato] (1) 96
-4 | Honra [n4o trair a familia] (grave) Armas [de fogo] (3) 96
g ;re"c’:]"rggg g; Artes Marciais [+2/ +2/ +2 > D2-1] (2) 83
Sacar Rapido [Armas de fogo] (2) 8;3 Protecdo Abeorcae | Perdl
Colete de Kevlar 2 0
Equipamento

1 Carregador extra para Beretta 93

1 Colete de Kevlar

1 Pente de municéo extra para a Beretta

1 Pistola Beretta [+1/+4, D2+1, cad: 1/3, carga:

16]

1 Rifle automatico Remington 850 [+1/+3, D2+4,
cad: 1/3, carga: 16] (no carro)
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Familias Mafiosas

Familias que se destacam na Mafia: Cosa
Nostra: Primeiro liderada pelos Bertinelli, Depois
Tomasso e Galante; Familia Beretti (Angelo
Beretti); Familia Bertinelli; Familia Cassamento
(Santo Cassamento), Familia Galante (controla o
leste de Gotham); Familia Inzerillo (Enrico
Inzerillo); Familia Panessa (Tomaso Panessa),
Familia Falcone (Carmine “The Roman” Falcone,
foi assassinado por Duas Caras, e sua filha Sofia
Gigante assumiu. Quando ela morreu, a familia
perdeu grande parte de suas posses. Depois de
muito tempo no limbo, Mario Falcone, o Ultimo
dos filhos vivos, resolveu assumir o lugar da);
Familia Maroni (Luigi “Big Lou” Maroni e depois
por seu filho, Sal Maroni); Familia Sabatino
(Johnny Sabatino).

Poderes

Custo

Pontos de Criagdo:

Experiéncia:
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