NOME: Enfermeiro do Arkham

m 2 ‘
GOTHAM

Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito Habilidades Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cst Iniciativa B : Agoes
Fisico 6 Correr (2) 8/3 Fis. Men.
Escape (3) 9/6 +6 +10 2 2
Destreza 6 Furtividade (2) 8/3
Levantamento de Peso (1) 7 Combate Corpo-a-Corpo
i A Natagdo (1) 7
|nte||qencn 7 Veiculos [terrestres] (2) 8/3 Aer/,N,N el SobellliparclBan
Percepcio | 6 / Artes Marciais +7 | +7 | D21
Ciéncia [farmacéutica] (2) 993 Cassetete +8 +8 D2
Vontade 6 Detectar Objetos Escondidos (1) 8/1
Escolaridade [inglés americano] (2) 9/3
Mente 8 Forencis (1) 8/
Geografia [Gotham City] (2) 913
Sorte 3 Herbalismo (1) 8/
Medicina (3) 10/6
G Caracteristicas Psiquicas Labia (1) 8/ Combate & Disténcia
4 | Prontidao (1) Manha (1) 8/t Arma / Nivel TR | TM | Dano | Cad | Car
10| Recursos (6) Opera_qao [computadores] (2) 93
Pesquisa (2) 913
Profissao [enfermeiro] (3) 10/6
Sistemas de Seguranca (1) 8/1
Veneficio (1) 81
/
Armas [brancas contato] (2) 8/3
Artes Marciais [+1/ +1/ +1> D2-1] (1) 8/3
/ Proteq:&o Absor¢do Penal.
j Traje de Enfermeiro 1 0
/ Equipamento
; 1 Traje de Enfermeiro (Absorgdo: 1)
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Asilo Arkham Poderes Custo
Pontos de Criagao: 19PA+70PC

Experiéncia:




