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PODERES e HABILIDADES 
 Corpo maleável como argila: o fato de ter sido alterado quimicamente deu a ele a 

capacidade de regenerar a massa corporal, mudar a forma, o tamanho, a densidade e 
se transformar em qualquer forma que pudesse imaginar. 

 Alteração de tamanho 
 Elasticidade 
 Controle de densidade 
 Força sobre-humana 
 Durabilidade sobre-humana 

 
EQUIPAMENTO 
 O Cara de Barro não costuma utilizar equipamentos. 
 
RECURSOS: 6 
 
HISTÓRICO 
 Em sua carreira como Cavaleiro das Trevas, o Batman enfrentou muitos indivíduos com 
o nome Cara de Barro. Embora algumas vezes tenham lutado juntos como o Mudpack, eles 
costumam lutar sozinhos para seus próprios fins. 
 O Cara de Barro original, Basil Karlo, já foi um famoso ator de terror, mas, à medida 
que envelhecia, sua popularidade diminuía. Furioso, ele se voltou para o assassinato, ma-
tando aqueles que zombavam dele. No início, Karlo usava maquiagem para se disfarçar, re-
criando o grotesco personagem Cara de Barro que ele havia interpretado em um filme. Pos-
teriormente, Karlo injetou em si mesmo amostras de sangue dos outros Cara de Barro, tor-
nando-se capaz de rocar de formas, que ele apelidou de Cara de Barro Ultimate. Agora com-
pletamente insano, ele se deleitava com o uso de sua força e poder recém-descobertos. 
 Ele matava simplesmente porque podia. Ele ainda adorava uma plateia e sentia prazer 
em aterrorizar suas vítimas antes que elas morressem. Matt Hagen era um explorador-aven-
tureiro impetuoso, excessivamente confiante, cruel e mesquinho. Ele descobriu uma piscina 
escondida de lama radioativa na qual caiu, transformando seu corpo em lama viva e dando-
lhe a capacidade de mudar para qualquer forma. Os produtos químicos também afetaram 
sua mente. Ele se tornou o segundo Cara de Barro e iniciou um reinado de terror, enfrentando 
várias vezes o Batman antes de morrer na Crise que se estendeu por todo o universo. 
 Hagen podia ser apaixonadamente leal àqueles de quem era próximo. Seus poderes 
lhe deram confiança e ele aprendeu rapidamente que pouco poderia impedi-lo de conseguir 
o que quisesse. 
 O terceiro Cara de Barro, Preston Payne, nasceu com uma doença na hipófise que o 
deixou deformado e sem amigos. 
 Quando adulto, Payne, agora um cientista, tentou remediar esse problema injetando 
em si mesmo o sangue de Matt Hagen, na esperança de poder alterar suas próprias caracte-
rísticas. Em vez disso, a injeção o deixou ainda mais feio do que antes, com o rosto transfor-
mado em um horrendo monte de argila, e tornou seu toque letal para toda matéria orgânica. 
Agora ele precisa usar um traje de contenção o tempo todo para não destruir tudo ao seu 
redor. Por um tempo, ele acreditou estar casado com um manequim de loja, o que pode ter 
sido o período mais feliz de sua vida. Ele é levado à violência pela raiva de sua situação e 
pelo horror do que se tornou. 
 Sondra Fuller nasceu horrivelmente desfigurada e passou a odiar sua própria aparên-
cia. Assim, quando o criminoso Kobra se aproximou dela, ela concordou em deixá-lo trans-
formá-la no mais novo Cara de Barro. Agora Sondra, também conhecida como Lady Clay, 
pode moldar seu corpo como os outros Caras de Barro mas seus poderes vão um pouco 
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além: ela pode realmente imitar as habilidades de qualquer forma que assuma, inclusive su-
perpoderes. Ela gosta de mudar de forma, observando a surpresa e o terror nos rostos das 
pessoas. Ela adora o fato de que agora tem habilidades com as quais a maioria das pessoas 
só pode sonhar. 
 Durante "Terra de Ninguém", Karlo assumiu o controle do Robinson Park e manteve a 
Hera Venenosa como refém até que o Batman o derrotasse. Preston e Fuller se apaixonaram 
e tiveram um filho chamado Cassius, que herdou suas habilidades de Cara de Barro. 
 Todos os quatro estão atualmente presos. 
 
  


