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PODERES e HABILIDADES 
 A Arlequina conta com força e agilidade soberbas, e devido ao seu passado de ginasta 
é habilidosa com ginástica e acrobacias. Também é uma lutadora imprevisível, e devido ao 
soro aplicado por Hera Venenosa, é imune a maioria das toxinas. Apesar de sua aparência 
dócil, é muito mais inteligente do que aparenta. 
 
EQUIPAMENTO 
 Sua arma mais popular é uma marreta enorme que varia muito no material, sendo al-
gumas vezes feito totalmente de madeira e outras de metal, e raramente aparenta ser de 
pedra. Outra de suas armas características, é um taco de baseball. Além das armas citadas, 
por vezes ela utiliza várias armas de fogo, explosivos, até algumas coisas com ácidos, bom-
bas de fumaça etc. Ela também possui um sinalizador, uma caixa de música que explode 
remotamente. 
 
RECURSOS: 6 
 
HISTÓRICO 
 Harleen Frances Quinzel era um estagiária de psiquiatria no Asilo Arkham. Uma estudante 
exemplar, além de receber notas altas na faculdade, ela também era uma ginasta dedicada, ga-
nhando uma bolsa na Universidade de Gotham City. Ao pesquisar os pacientes internados no 
Arkham, ela ficou fascinada com um detento em particular, o Coringa. Ambiciosamente se volun-
tariou para analisá-lo. Depois que Coringa ganhou sua simpatia durante as sessões, ele a seduziu, 
fazendo-a cair loucamente apaixonada. Depois de ajudar a escapar do asilo mais de uma vez 
Harleen era suspeita nos olhos das autoridades, que suspenderam sua licença e a colocaram na 
sua própria cela. Durante o terremoto em Gotham City que gerou o evento Terra de Ninguém, ela 
conseguiu fugir e se tornou Arlequina, a assistente do Príncipe Palhaço do Crime, o Coringa. 
 O relacionamento de Quinn e Coringa é um assunto complexo: o Coringa é abusivo, cruel 
e manipulador em relação a Harley, mas em poucas vezes ele se mostra amigo e "apaixonado". 
Ela foi a única pessoa que conseguiu tornar-se íntima do Coringa e, enquanto ele, geralmente, 
aceita esse relacionamento, vemos momentos ocasionais em que o Coringa se mostra confuso e 
desconfortável, o que resultou nas várias tentativas de matá-la. Porém, ela acredita que ele a ama 
de verdade e que esses atos são apenas brincadeira. 
 Uma vez, quando o Coringa percebeu que tinha algum tipo de sentimento por Arlequina, 
ele se deu conta que isso pode atrapalhá-lo. Então ele a amarrou em um foguete e o lança em 
direção ao céu. Ela caiu no Robinson Park, no centro de Gotham e foi encontrada pela Hera Ve-
nenosa. Quando Harley recobra a consciência, Hera inicialmente pensa em matá-la. Como resul-
tado do acidente com o foguete, Harley não consegue se mover, o que deixa Hera curiosa para 
saber o que aconteceu. Logo, a Rainha do Verde, sente uma afinidade e simpatia pela garota. 
Considerando-lhe outra não entendida pela sociedade, Hera se oferece para ajudar Harley a se 
vingar tanto de Batman como de Coringa. Com isso, Ivy injetou um soro em Harley, que ela mesma 
tinha desenvolvido, que a deu imunidade a várias toxinas e até mesmo do próprio toque venenoso 
de Hera e um aumento drástico na força e velocidade da Harley. As duas se uniram e realizaram 
uma série de crimes de sucesso. Harley, certa vez, com ódio do palhaço chega a ajudar Batman 
a derrubar o Palhaço do Crime. 
 Enquanto Batman elimina os planos do vilão, Arlequina persegue o Coringa em um edifício 
danificado, com a intenção de matá-lo, mas antes que ela possa fazer tal ato o Coringa pede 
desculpas. Ela o perdoa e o serve como sua ajudante durante todo o resto da Terra de Ninguém, 
bem como o enredo Imperador Coringa. Depois disso, Hera dissolveu a parceria, pois estava eno-
jada da atitude da amiga. Hera permanece, no entanto, como o porto seguro de Harley. A palha-
cinha sempre se refere ao Coringa como "Pudim" e "Sr. C" e ela refere-se a Hera como "Ruiva". 
 
  


