NOME: Arlequina
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Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito Habilidades Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cst Iniciativa Esquiva Acoes
Fisico 7 Acrobacia (4) 13110 Fis. | Men.
Arremessar/Interceptar (3) 12/6 +10 +16 2 2
Destreza 9 Correr (3) 1216
- Escalar (3) 12/6 Combate Corpo-a-Corpo
Inteligéncia | 8 Escape (2) 113 Arma /Nvel | Gobpe | Aparo | Dano
Percepcio | 7 Furtar (3) 12/6 Artes Marciais +12 | #12 1
Furtividade (3) 12/6 Marreta comemoji | +15 | +15 | D3
Vontade 8 Eata‘-?jo (2)_ > 1?@ Taco de beisebol +15 | +15 | D2+1
Mente 8 restidigitacdo (2) /
Sorte 10 Arrombamento (1) 10/1
Ciéncia [psicologia] (4) 12110
- - - Ciéncia [psiquiatria] (2) 10/3
Custo Caracteristicas Fisicas/Psiquicas Disfarce (1) 12/6
4 | Atraente (2) Escolaridade [inglés americano] (4) 12110 Combate a Distancia
4 | Contorcionismo (2) Etiqueta (1) 10/1 Arma / Nivel TR | TM | Dano | Cad | Car
5 | Reflexos Répidos (1) Geografia [Gotham City] (3) 1113
8 | Sentidos Ampliados [todos] (1) Historia (2) 13
i Intimidagéo (2) 11/3
8 | Carisma (2) Investigacdo (1) 1011
9 | Conexdes [Asilo Arkham] (3) Labia (2) 13
11 | Conexdes [Hera Venenosa +2] (3) Manha (1 101 = s
9 | Conexdes [submundo de Gotham] (3) Medicin(a )(2) 13 T .Prgtic;lao - 2 1¢ Pe;d
-4 | Devogéo [Coringa] (grave) Operag&o de Computadores (2) 10/3 e 0a Areduing
4 | Prontidéo (1) Pesquisa (3) 12/6 Equipamento
100 Esefsr‘ﬁ;a( 3 Quimica (1) 1071 1 Marreta com emoji [+2/ +2 > D3]
2 R =0 Ma Torminosa Sedugéo (2) 1113 1 Mochila (com espelho, pente e maquiagem)
eputagéo Ma [criminosa insano] Sistemas de Seguranga (3) 12/6 1 Muda de roupa
5 | b [zer piats] (Vi) / 1 Taco de beisebol com prego [+2 / +2 > D2+1]
12 | Vontade Forte (2) Armas [brancas de arremesso] (4) 1310 _| [ Traje da Arlequina (Absorco: 1)
Armas [brancas de contato] (4) 13/10 ;
Armas [de fogo] (3) 12/6
Artes Marciais [+3 /+3/+3 > 1] (3) 13/10
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/
/
/
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Dados Gerais

Nome: Harleen Francis Quinzel

Nacionalidade: Norte Americana

Estado Civil: Solteira

Ocupagao: Criminoso/Comediante

Também Conhecido Como: Dra. Harleen
Quinzel

Local de Nascimento: desconhecido

Parentes Conhecidos Vivos: Fran Quinzel (avd),
Sharon Quinzel (mae), Nick Quinzel (pai), Barry
Quinzel (Irmao), Jenny Quinzel (sobrinha) e Nicky
Quinzel (sobrinho)

Base de Operagoes: Gotham City

Aparéncia: Loira de olhos azuis, maquiagem
branca

Grupos a que é afiliado: Coringa

Status Legal: Cidaddo Americana com ficha
criminal

Grupos a que foi filiado no passado: Nenhum

Custo Poderes

8 | Imunidade [venenos] (2)

Pontos de Criagdo: 24PA+239PC

Experiéncia:
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PODERES E HABILIDADES

A Arlequina conta com forc¢a e agilidade soberbas, e devido ao seu passado de ginasta
é habilidosa com gindstica e acrobacias. Também é uma lutadora imprevisivel, e devido ao
soro aplicado por Hera Venenosa, € imune a maioria das toxinas. Apesar de sua aparéncia
décil, @ muito mais inteligente do que aparenta.

EQUIPAMENTO

Sua arma mais popular é uma marreta enorme que varia muito no material, sendo al-
gumas vezes feito totalmente de madeira e outras de metal, e raramente aparenta ser de
pedra. Outra de suas armas caracteristicas, € um taco de baseball. Além das armas citadas,
por vezes ela utiliza varias armas de fogo, explosivos, até algumas coisas com acidos, bom-
bas de fumaca etc. Ela também possui um sinalizador, uma caixa de musica que explode
remotamente.

RECURSOS: &
HISTORICO

Harleen Frances Quinzel era um estagidria de psiquiatria no Asilo Arkham. Uma estudante
exemplar, além de receber notas altas na faculdade, ela também era uma ginasta dedicada, ga-
nhando uma bolsa na Universidade de Gotham City. Ao pesquisar os pacientes internados no
Arkham, ela ficou fascinada com um detento em particular, o Coringa. Ambiciosamente se volun-
tariou para analisa-lo. Depois que Coringa ganhou sua simpatia durante as sessdes, ele a seduziu,
fazendo-a cair loucamente apaixonada. Depois de ajudar a escapar do asilo mais de uma vez
Harleen era suspeita nos olhos das autoridades, que suspenderam sua licenca e a colocaram na
sua propria cela. Durante o terremoto em Gotham City que gerou o evento Terra de Ninguém, ela
conseguiu fugir e se tornou Arlequina, a assistente do Principe Palhaco do Crime, o Coringa.

O relacionamento de Quinn e Coringa é um assunto complexo: o Coringa é abusivo, cruel
e manipulador em relagcdao a Harley, mas em poucas vezes ele se mostra amigo e "apaixonado".
Ela foi a Unica pessoa que conseguiu tornar-se intima do Coringa e, enquanto ele, geralmente,
aceita esse relacionamento, vemos momentos ocasionais em que o Coringa se mostra confuso e
desconfortdvel, o que resultou nas varias tentativas de mata-la. Porém, ela acredita que ele a ama
de verdade e que esses atos sao apenas brincadeira.

Uma vez, quando o Coringa percebeu que tinha algum tipo de sentimento por Arlequina,
ele se deu conta que isso pode atrapalha-lo. Entao ele a amarrou em um foguete e o lanca em
direcdo ao céu. Ela caiu no Robinson Park, no centro de Gotham e foi encontrada pela Hera Ve-
nenosa. Quando Harley recobra a consciéncia, Hera inicialmente pensa em mata-la. Como resul-
tado do acidente com o foguete, Harley ndo consegue se mover, o que deixa Hera curiosa para
saber o que aconteceu. Logo, a Rainha do Verde, sente uma afinidade e simpatia pela garota.
Considerando-lhe outra ndo entendida pela sociedade, Hera se oferece para ajudar Harley a se
vingar tanto de Batman como de Coringa. Com isso, lvy injetou um soro em Harley, que ela mesma
tinha desenvolvido, que a deu imunidade a varias toxinas e até mesmo do préprio toque venenoso
de Hera e um aumento drastico na forca e velocidade da Harley. As duas se uniram e realizaram
uma série de crimes de sucesso. Harley, certa vez, com ddio do palhago chega a ajudar Batman
a derrubar o Palhaco do Crime.

Enquanto Batman elimina os planos do vildo, Arlequina persegue o Coringa em um edificio
danificado, com a intencdo de mata-lo, mas antes que ela possa fazer tal ato o Coringa pede
desculpas. Ela o perdoa e o serve como sua ajudante durante todo o resto da Terra de Ninguém,
bem como o enredo Imperador Coringa. Depois disso, Hera dissolveu a parceria, pois estava eno-
jada da atitude da amiga. Hera permanece, no entanto, como o porto seguro de Harley. A palha-
cinha sempre se refere ao Coringa como "Pudim” e "Sr. C" e ela refere-se a Hera como "Ruiva".



