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HISTÓRICO 
 Arnold Wesker é educado para uma falha, raramente falando e desesperado para não 
ofender ninguém. No entanto, quando seu boneco Scarface está em seu braço, ele é um chefe 
do crime selvagem, falador, arrogante e cruel que insulta todos à sua volta - especialmente 
ele mesmo - e matará qualquer um que ouse discordar dele ou se meter em seu caminho. 
Scarface parece e fala como um típico gângster da era da proibição, e os subalternos tendem 
a falar com ele em vez de com Wesker. Wesker revelou mais tarde que ele tem várias outras 
personalidades além de Scarface. Uma vez, quando ele estava procurando por Scarface, o 
ventríloquo tinha um boneco de meia criminal chamado "Socko". Scarface e Socko se odia-
vam, e eventualmente os dois lutaram, fazendo com que o Ventriloquista fosse baleado. 

Pouco depois que o terremoto destruiu a cidade de Gotham, uma pessoa que se cha-
mava de Quakemaster alegou ser responsável pelo terremoto. Ele pediu resgate em Gotham 
para não causar outro terremoto. O Quakemaster, entretanto, acabou sendo o Ventriloquista 
com um novo boneco, e seu esquema de extorsão foi interrompido por Robin. Scarface e o 
ventríloquo escaparam de Arkham no início do "Terra de Ninguém". Eles governaram breve-
mente uma pequena área da cidade antes de serem derrotados pelo Batman. 


