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Dados Gerais

Nome: Arnold Esker

Nacionalidade: Norte Americana

Estado Civil: Solteiro

Ocupacao: Criminoso

Também Conhecido Como:

Local de Nascimento: Gotham City

Parentes Conhecidos Vivos: Nenhum

Base de Operagdes: Gotham City

Aparéncia: Pele branca, careca, olhos castanhos
Grupos a que é afiliado: Nenhum

Status Legal: Cidad&o Americano com ficha
criminal

Grupos a que foi filiado no passado: Nenhum

Custo

Poderes

Pontos de Criagdo:

Experiéncia:

19PA+60PC




GOTHAM

PODERES E HABILIDADES
FQUIPAMENTO
RECURSOS: 6
HISTORICO

Arnold Wesker é educado para uma falha, raramente falando e desesperado para nao
ofender ninguém. No entanto, quando seu boneco Scarface esta em seu brago, ele é um chefe
do crime selvagem, falador, arrogante e cruel que insulta todos a sua volta - especialmente
ele mesmo - e matara qualguer um que ouse discordar dele ou se meter em seu caminho.
Scarface parece e fala como um tipico gangster da era da proibicao, e os subalternos tendem
a falar com ele em vez de com Wesker. Wesker revelou mais tarde que ele tem varias outras
personalidades além de Scarface. Uma vez, quando ele estava procurando por Scarface, o
ventriloquo tinha um boneco de meia criminal chamado "Socko”. Scarface e Socko se odia-
vam, e eventualmente os dois lutaram, fazendo com que o Ventriloquista fosse baleado.

Pouco depois que o terremoto destruiu a cidade de Gotham, uma pessoa que se cha-
mava de Quakemaster alegou ser responsavel pelo terremoto. Ele pediu resgate em Gotham
para nao causar outro terremoto. O Quakemaster, entretanto, acabou sendo o Ventriloquista
com um novo boneco, e seu esquema de extorsao foi interrompido por Robin. Scarface e o
ventriloqguo escaparam de Arkham no inicio do "Terra de Ninguém". Eles governaram breve-
mente uma pequena area da cidade antes de serem derrotados pelo Batman.



