NOME: Charada

m = ‘
GOTHAM

Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito Habilidades Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cst Ficictiva Eepira Acdes
Fisico 6 Acrobacia (1) 8/1 Fis. | Men.
Arremessar/Interceptar (2) 93 +8 +11 2 2
Destreza 7 Correr (2) R
Escalar (1) 8/1 Combate Corpo-a-Corpo
Inteligéncia [ 9 Escape (1) 8/1 Arma / Nivel Golpe | Aparo | Dano
Percepcio | 8 Furtgr (1) 8/1 Artes Marciais +10 | +10 1
Furtividade (2) 953 Bengala +11 | +11 | D2
Vontade 7 Nataggo (2) 93
/
Mente 8 Armeiro [armas de fogo] (2) 11/3
Sorte 10 Demolicéo (3) 12/6
Disfarce (1) 10/1
Escolaridade [inglés americano] (4) 13/10
Custo Caracteristicas Fisicas/Psiquicas Estratégias [urbanas] (4) 13110
5 | Reflexos Rapidos (1) Explosivos (3) 13 Combate a Distancia
8 | Sentidos Ampliados [todos] (1) Geografia [Gotham City] (4) 13/10 Arma / Nivel TR | TM | Dano | Cad | Car
Falsificacdes (1) 101
4 | Carisma (1) Improvisar Objetos (3) 12/6
-4 | Cobica (grave) Intimidacgo (4) 13/10
15 | Conexdes [submundo de Gotham +3] (3) Investigacao (3) 12/6
11 | Conexdes [Asilo Arkham +1] (3) Labia (2) 11/3
-2 | Furia (Igve) Lei (1) 10/1 Protecdo el
12 | Inventividade Lideranga (2) 11/3 Y — 7 0
8 | Prontidéo (2) Manha (2) 1113 faje do naraca
-2 | Psicopata (leve) Operagao de Computadores (3) 12/6 Equipamento
10| Recursos (6) Procedimentos Policiais (2) 11/3
-4 | Reputagdo Ma [conhecido nacionalmente] Programago de Computadores (2) 113
-6 | Vicio [colecionar e solucionar charadas e Pesquisa (3) 12/6
afins] (gravissimo) Rastreamento (1) 10/1
-6 | Vicio [deixar pistas dos seus proximos Sistemas de Seguranca (3) 12/6
crimes na forma de charadas] (gravissimo) Veneficio (1) 13110
6 | Vontade Forte (1) /
Armas [brancas] (2) 12/6
Armas [de fogo] (3) 13/10
Artes Marciais [+3 /+3/+3 > 1] (3) /
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
Dados Gerais custo Redsres
Nome: Eddie Nashton, Edward Nigma
Nacionalidade: Norte Americano
Estado Civil: Solteiro
Ocupacao: Criminoso
Também Conhecido Como:
Local de Nascimento: Gotham City
Parentes Conhecidos Vivos: Nenhum
Base de Operagdes: Gotham City
Aparéncia: Pele branca, cabelhos castanhos e
olhos azuis
Grupos a que é afiliado: Nenhum
Status Legal: Cidadao Americano com ficha
criminal
Grupos a que foi filiado no passado: Nenhum
Pontos de Criagao: 22PA+220PC

Experiéncia:
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GOTHAM
PODERES E HABILIDADES

O Charada nao tem poderes sobre-humanos, mas é um mestre estrategista do crime
com alguma habilidade. No combate corpo a corpo, é apenas regular.

EQUIPAMENTO

O Charada nao utiliza nenhum equipamento especial embora saiba utilizar armas de
fogo e outros tipos de equipamentos Uteis na sua linha de trabalho.

RECURSOS: &
HISTORICO

Quando Eddie Nashton era menino, um de seus professores fez uma competicdao para
ver qual dos estudantes poderia montar mais rapido um determinado quebra-cabecas. Na-
quela noite, Nashton fotografou secretamente o quebra-cabe¢a montado que encontrou na
escrivaninha do professor. No dia seguinte, o garoto venceu o concurso facilmente.

Anos depois, ja adulto, Nashton alimentou seu amor por enigmas dirigindo um stand
de quebra-cabecas desonesto num parque de diversdes. Desejando ganhar mais dinheiro,
decidiu tornar-se um ladrao em grande escala e competir com suas habilidades contra a po-
licia de Gotham - e Batman. Mudando seu nome verdadeiro para Edward Nigna - “E. Nigma”
- Nashton, vestiu uma fantasia e tornou-se o fora da lei astuto que sempre deixava pistas de
seus futuros crimes na forma de charadas e quebra-cabecas.

Batman descobriu que, ao longo dos anos, o vilao desenvolveu um reflexo condicio-
nado que torna impossivel que ele faca um movimento importante em sua vida sem deixar
alguma espécie de charada para explica-lo. Consequentemente, Nashton é psicologicamente
incapaz de cometer qualquer crime sem antes deixar uma pista para Batman ou a policia. O
Charada é plenamente consciente de sua personalidade, mas essa necessidade compulsiva
de fazer enigmas é justamente o que o impede de ser um grande adversario para Batman e
o relega a posicao de “criminoso de segunda classe”.



