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Atributo | Orig. | Mod. | Dano | Efeito Habilidades Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cst Ficiativa Esquiva Acoes
Fisc 10 Acrobacia (4) 14/10 Fis. Men.
S Arremessar/Interceptar (3) 13/6 +12 +17 2 (3) 2
Destreza 1 O Arte da Invisibilidade (4) 14/10
ekl 7 Eacar (] T Comnae Copora o
da Escape (3) 1306 SR Lot
Percepgdo 10 Furtividade (4] 1210 Artes Marciais +15 | +15 | 3(4)
Levantamento de Peso (2) 1213
Vontade 9 Lutar Cegamente (4) 14/10
Montar [cavalos] (2) 1213
Mente 9 Natagdo (3) 1306
Sacar Rapido [armas de contato] (3) 13/6
Sorte 1 2 Veiculos [aéreos, maritimos e terrestres (1) 11
/
Custo Caracteristicas Fisicas/Psiquicas Alfabetizagéo (2) R}
2 | Harmonia com o Corpo Camuflagem (3 10/6 > ik A
4 Tignorar a bor Disfarceg( i @) 2 Combate & Distancia
3 | Recuperagdo Rapida Estratégia [militar] (2) 93 Arma /Nvel | TR | TM | Dano | Cad | Car
5 | Reflexos Répidos (1) Interrogatdrio (2) 913
6 | Resisténcia Térmica [frio/calor] (1) Intimidac&o (3) 10/6
32 | Sentidos Ampliados [todos] (4) Investigacao (1) 81
Labia (1) 81
3 | Ampliagdo Mental (1) Ler Labios 1) 81
-2 | Anseio de Justica (leve) Lideranca (2) 9/3 -
8 | Carisma (2) Manha (3) 10/6 Protecdo sbsorsrol | fenct
14 Conexz:)es [Espionagem +1] (4) Medicina (1) 8/1 Absorcéo de Dano 2 0
24 | Conexdes [Esquadrao Suicida +3] (6) Meditacéo (3) 10/6
21 | Conexdes [Richard Dragon +3] (5) Operagéo de Computadores (1) 913 Equipamento
12 | Conexdes [Submundo de Gotham +1] (3) Pesquisa (1) 8/1
-4 | Flashback [crimes que cometeu com a Mascara Pontos de Presséo (3) 10/6
do Tigre de Bronze] (grave) Rastreamento (2) 93
-4 | Furia (grave) Sistemas de Seguranca (4) 11110
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4 | Instinto [luta (1) /
-4 | Intolerancia [assassinos] (grave) Artes Marciais [+4 / +4 / +4 > 1] (5) 14115
-4 | Mau Humor (grave) Armas [brancas] (3) 13/6
12| Prontidéo (3) Armas [de fogo] (1) 13/6
10 [ Recursos (7) /
6 | Reputagéo Boa [um dos maiores artistas /
marciais do mundo] (3) ]
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Poderes Custo
Dados Gerais
Nome: Benjamim Turner
Nacionalidade: Norte Americano
Estado Civil: Solteiro
Ocupagao: Agente Secreto, Lutador de Artes
Marciais
Também Conhecido Como: Ban, O Tigre
Local de Nascimento: Desconhecido
Parentes Conhecidos Vivos: Benjamin Jr.
(sobrinho), Miyoshi (ex-noiva)
Base de Operagoes: Variavel
Aparéncia: Negro, olhos e cabelos negros
Grupos a que ¢ afiliado: Esquadréo Suicida
Status Legal: Cidaddo Americano com ficha
criminal
Grupos a que foi filiado no passado: Liga dos Pontos de Criaggo: 27PA+354PC

Assassinos

Experiéncia:




o (ORERA
.

PODERES E HABILIDADES G OT HAM

O Tigre de Bronze nao possui poderes meta-humanos, mas € um renomado mestre em
artes marciais com reflexos extremamente rapidos e grande forca. Ele domina varios estilos
de luta, como boxe, Hapkido, Jeet Kune Do, Jujutsu, judd, karaté, Kung-Fu, Muay Thai, Savate,
Silat, Vale Tudo e Taekwondo. Ele ja derrotou artistas marciais notaveis, como o Batman, e
lutou com Richard Dragon até a paralisagcdo. Ele esta no mesmo nivel de luta de Lady Shiva,
que reconhece e respeita suas habilidades. Ele também é um acrobata habilidoso e tem uma
resisténcia extraordindria. As proezas de luta do Bronze Tiger lhe deram a reputacdo de ser
uma arma letal. Ele quase derrotou o Deathstroke em uma luta individual, mas foi interrom-
pido por Squirrel e Deadshot. O Tigre de Bronze é tdo habilidoso que pode lutar com o Bat-
man em um impasse, mesmo sem pensar conscientemente.

Manipulagao do chi: O dominio das artes marciais do Tigre de Bronze o tornou habil em téc-
nicas meditativas chinesas que ele usa para aumentar sua concentracado e canalizar seu chi
para aumentar seu tempo de cura e recuperacao. Ele é habil o suficiente para ensinar essas
habilidades a outras pessoas e sentir o chi dos outros.

EQUIPAMENTO

Bem Turner luta muito bem de maos desarmadas, mas devido a sua destreza pode
adotar outras formas de ataque com armas de contato ou armas de disparos, adequando seu
equipamento conforme a missdo ao qual esta destinado.

RECURSOS: 7
HISTORICO

Ben Turner cresceu em um bairro negro de classe média alta em Central City. Aos 10
anos de idade, ele matou pela primeira vez quando acordou e encontrou um ladrdo assal-
tando seus pais. Ben pegou uma faca de trinchar e esfaqueou o homem varias vezes até que
ele morresse, chocado com a sensac¢ao boa que teve. Aos 13 anos, ele come¢ou a praticar
artes marciais, comecando com o Tae Kwon Do, como forma de ensinar a si mesmo a disci-
plina e o controle sobre seus impulsos homicidas. Isso ndo foi suficiente para controlar seus
problemas de raiva, e ele logo se voltou para o crime. Sabendo que esse caminho o levaria a
prisdo, Ben comecou a viajar pelo mundo em busca de orientagao. O mestre Kirigi o aceitou
como aluno, mas Kirigi era cruel e tentou explorar a natureza violenta de Ben em beneficio
préprio. Ben partiu na esperanca de encontrar alguém que o ajudasse a alcancar a paz inte-
rior.

Turner tornou-se aluno de O-Sensei, um lenddario instrutor de artes marciais do Japao.
O-Sensei aceitou um segundo aluno chamado Richard Dragon, e Ben tornou-se amigo intimo
de Richard. Suas aulas incluiam combate, histéria, filosofia e ciéncia. Quando o treinamento
foi concluido, O-Sensei os enviou para encontrar seu destino. Eles foram imediatamente re-
crutados por Barney Ling, um agente da G.0.0.D., que os usou para desmantelar uma rede
de escravos no Sudao. Dragon e Turner decidiram comecar suas novas vidas na cidade de
Nova York, viajando com a afilhada do O-Sensei, Carolyn Woosan. Eles sdao atacados quando
chegam |4, e Carolyn é sequestrada por um espido chamado Swiss. Turner leva um tiro na
perna e ndo pode ajudar Dragon. Ele se recupera com muletas enquanto Dragon vai atras de
Carolyn. O suico envia capangas para acabar com Turner, e ele quase morre, mas Dragon
intervém e o salva. Apds essa batalha, Dragon e Turner criaram sua proépria escola de artes
marciais em Manhattan. Sua escola foi atacada varias vezes enquanto Ben estava aleijado.
Dragon usou Lady Shiva como parceira em vez de Ben na luta contra Doctor Moon, Guano
Cravat e Slash.



(ORERAY —
GOTHAM

Turner é alvo de assassinos misteriosos. Barney Ling promete dar informacdes a Ri-
chard Dragon se ele for em outra missdao para a G.0.0.D.. Dragon leva Shiva e Turner para o
Caribe, onde eles derrotam o Preying Mantis. Ling revela que a irma de Ben foi assassinada
e que Ben herdou uma empresa madeireira. Dragon e Shiva o ajudam a eliminar o culpado,
um madeireiro chamado Hatchett. Ben assume a custédia de seu sobrinho Benjamin Jr. Ele é
atacado por outro assassino, o Silent Samurai. Ling envia o trio em uma missao secreta para
lidar com o Samurai na China. Shiva e Turner sao capturados pela Madame Sun até que Dra-
gon os liberta. Ben é envenenado em um ataque da Liga dos Assassinos. Dragon e Shiva
rastreiam o veneno até um assassino chamado Viper na Mongdlia, mas Viper morre antes que
eles consigam um antidoto.

Richard Dragon descobriu que Turner sofreu uma lavagem cerebral para se tornar o
Tigre de Bronze pelo Prof. Ojo e depois foi usado por Barney Ling (que se revelou um trai-
dor). Dragon e Turner provam ser iguais na luta, que sé termina quando Ling é acidental-
mente derrubado de uma janela.

Mais tarde, Turner e Dragon sao contratados pelo Rei Faraday para trabalhar para o
CBI (Central Bureau of Intelligence). Designados para derrubar a Liga dos Assassinos, Dragon
e Turner sdo descobertos pela League, que mata a noiva de Turner, Myoshi, e faz uma lava-
gem cerebral em Turner. Turner se livrou de seus demodnios ao canaliza-los para a identidade
do Tigre de Bronze, um assassino mascarado que trabalha para a Liga.

Durante esse periodo, ele também treinou a filha do assassino David Cain, Cassandra,
juntamente com outros membros da Liga. Como o Tigre de Bronze, Turner desenvolveu uma
reputacao temivel no mundo, mas sua identidade permaneceu em segredo para todos, ex-
ceto para a Liga.

Como o Tigre de Bronze, Ben era temido em todo o mundo, e o Sensei era inteligente
o suficiente para garantir que Ben quase nunca tirasse a mascara, enviando-o para uma nova
missao assim que terminasse outra. Por um tempo, sua identidade era secreta e ele se tornou
um dos criminosos mais procurados do mundo, sendo o Tigre de Bronze um assassino pro-
fissional, matando em trés continentes. Em um determinado momento, o Tigre de Bronze foi
enviado para assassinar Kathy Kane, a Batwoman. Pouco depois de ter lutado e derrotado o
Batman, outro assassino matou Kane. Quando a memoaria de Turner comecou a voltar, a Liga
dos Assassinos se voltou contra ele e, apds uma luta, ele foi levado para um hospital. En-
guanto se recuperava, a Liga dos Assassinos tentou assassina-lo, mas ele foi salvo pelo Bat-
man, que o interrogou sobre o assassinato de Kane, mas a memoaria de Turner ndo havia se
recuperado totalmente.

Ao saber da verdadeira identidade do Tigre de Bronze, o Rei Faraday montou um es-
quadrao de resgate com Rick Flag e Nightshade. Eles recuperaram o Tigre e ele foi despro-
gramado por Amanda Waller, que mais tarde comandaria o Esquadrao Suicida.

Amanda Waller e Rick Flag montam um novo Esquadrao Suicida, tendo o Tigre de
Bronze como seu primeiro recruta. Flag confia no Tigre de Bronze e o0 usa como seguran¢a
quando recruta o Pistoleiro. Eles sdo enviados para destruir Brimstone no Monte Rushmore,
e o Tigre de Bronze nocauteia a Encantadora quando sua personalidade maligna termina seu
trabalho. Ele fica com a equipe por motivos pessoais quando os prisioneiros sao libertados.
Waller os envia para resgatar ou matar o Capitao Bumerangue quando ele ameag¢a expor o
Esquadrdo. O Tigre de Bronze é enviado para derrotar G. Gordon Godfrey, mas Godfrey usa
seus poderes de persuasao para transformar o Tigre em um escravo controlado pela mente.

O Tigre de Bronze se torna um membro permanente do Esquadrao Suicida que vive
em Belle Reve, porque Amanda Waller promete ajuda-lo a recuperar suas memorias. Ele é o
segundo no comando de Rick Flag e ajuda a manter os detentos na linha. Sua préxima missao
é destruir o grupo terrorista Jihad em Qurac, e o Tigre de Bronze é escolhido para lidar com
o assassino Thuggee Ravan. O Tigre de Bronze quebra as costas de Ravan, que exige uma
morte honrosa, mas o Tigre de Bronze insiste em ndo matar mais. Quando Belle Reve é ata-
cada pelas Furias Femininas de Apokolips, Bronze Tiger tenta lutar contra Stompa e é
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derrotado. Ele se disfar¢ca como o supervilao Wipeout quando eles derrubam o vigilante ra-
cista William Hell. Ben se faz passar por mordomo na embaixada americana da Russia quando
a equipe se disfarca em Moscou. Isso leva a uma batalha com os Herdis do Povo, e o Tigre
de Bronze derrota o velocista Bolshoi. Waller destitui Flag de seu comando apds essa missao
e coloca Bronze Tiger no comando. O Tigre de Bronze leva a Encantadora a Madame Xanadu
para obter ajuda no controle de seus poderes, e Xanadu lhe diz que a Encantadora é uma
bomba-reldgio. Ele recebe um anel para controla-la. Warden Economos envia o Esquadrao
Suicida para destruir os Cacadores durante a Saga Milénio. Eles ndo recebem crédito publico
por essa missdao. O Tigre de Bronze tem sua capacidade de assumir o comando comprome-
tida, e os androides quebram sua perna durante uma luta. Waller substitui Tiger e coloca Flag
de volta no comando, quando Flag se mostra a altura do Batman.

Turner desenvolve um relacionamento com Vixen, enquanto Flo Crawley, que faz parte
da equipe de apoio do Esquadrao, tem uma queda por ele. Mais tarde, ao reencontrar Ravan,
Turner o convence a entrar para o Esquadrao, e os dois se tornam uma dupla de combate
eficiente. A natureza quase corruptora do Esquadrao acaba levando a saida de Rick Flag do
Esquadrao e a aparente morte em uma explosao nuclear. Turner se torna o lider da equipe,
no qual se destaca, muitas vezes desobedecendo ordens diretas para salvar a vida de seus
homens (mesmo que eles sejam "dispensaveis”). A Duquesa, membro do esquadrao, na ver-
dade a soldado apokilptiana Lashina, trai a equipe e leva muitos, inclusive Flo, para casa em
Apokolips. Flo ndo sobrevive ao sequestro.

Mais tarde, Turner é confrontado por seus superiores por causa de suas ac¢des e, na
reunido que se segue, a mente de Turner entra em colapso. Ele foge, voltando para o Leste
(deixando Vixen no processo), onde passa algum tempo como janizaro. Pouco depois, o Es-
qguadrao Suicida é dissolvido e Amanda Waller é enviada para a prisao.

Eventualmente, apdés um ano, Amanda Waller reforma o Esquadrao e recruta nova-
mente Turner. No ano que faltava, Turner havia se tornado um homem profundamente per-
turbado, que se distanciava de Vixen e constantemente instigava Ravan a confronta-lo. Em
uma missao, logo apds a equipe ter sido reformada, Vixen é ferida, o que faz com que Turner
volte a sentir algo por ela. Em geral, ele retorna ao seu antigo estado de espirito. Mais tarde,
Vixen deixa a equipe, e ela e Turner se separam em bons termos.

Na ultima missdo da equipe, o esquadrao luta para libertar uma pequena nacao insular
da tirania de seu governante aparentemente imortal. A equipe precisa passar por uma flo-
resta conhecida por causar alucinagdes. Enquanto os outros passam por suas proprias via-
gens mentais, o Tigre de Bronze enfrenta a si mesmo. Derrotando a si mesmo e exorcizando
seus demoénios, Turner volta a ser uma pessoa completa. Mais tarde, o tirano é derrotado por
Waller.



