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PODERES E HABILIDADES

¢ Imortalidade: Quando Merlin uniu o ser de Etrigan ao Sangue, sua forma mortal se
tornou eterna. Ele ndo envelhece, mas pode ser ferido e até mesmo morto.

* Magia: Jason tem conhecimento no campo da magia e é frequentemente chamado
para atuar como conselheiro ou investigador em assuntos ocultos.

O

EQUIPAMENTO

Absorcdo de energia: Independentemente de Blood ter sido ou ndo um sacer-
dote de Gaia, ele pode aproveitar a forga piezoelétrica da Terra para obter ener-
gia magica.

Explosao Eldritch: Blood ja projetou feixes magicos inconsciente e intencional-
mente.

Telecinesia: Blood usou magia para roubar um pacote de preservativos de tras
do balcdo de uma loja.

Clarividéncia: Jason conseguiu localizar o Santuario de Merlin no Inferno por
meio do olho de sua mente. Jason conseguiu saber da Inglaterra as agcdes exatas
de Glenda na América e uma vez a viu em tempo real por meio de um espelho.
Invocacao: Jason conjurou um pequeno dragdo para entregar uma mensagem
escrita. Jason criou um servo homunculo a partir de uma figura inanimada e de
seu proprio sangue.

Exorcismo: Jason exorcizou o demoénio Malefik de um menino.

Defesas magicas: Jason é habil em lancar feiticos de defesa. Ele langou "masca-
ras de protecao” para impedir que Etrigan espionasse seus negdcios. Certa vez,
lancou um feitico que protegeu seu corpo, permitindo que ele atravessasse a
chama inferior.

Viagem dimensional: O sangue pode abrir portais para o Inferno.

Magia avanc¢ada: Jason demonstrou feiticos especificos que desafiam a com-
preensao cientifica.

Razormagick: Ao dizer: "Lancas!” Jason criou um piso de pontas de lanca como
defesa.

Telepatia: Mais tarde na vida, Jason demonstrou conhecimento intuitivo que
poderia ser descrito como mentalismo ou telepatia menor, como ser capaz de
dizer quando as pessoas estao sendo verdadeiras ou reconhecer segredos ocul-
tos em outras pessoas.

Controle da mente: Jason apresentou uma forma de feitico em que tocou a ore-
lha de um guarda, fazendo com que o homem congelasse momentaneamente e
passasse por ele, antes que o guarda retomasse suas fun¢oes praticamente sem
perceber. Ele também usou alguma forma de raciocinio empatico para transmi-
tir suas intencdes a alguém em um idioma que ele nao falava.

Precognicao: De alguma forma, Jason sabia do ressurgimento dos Kamara na
Louisiana e da série exata de eventos que o levariam a conhecer Abby Cable.
Isso pode ter sido um produto da influéncia de Merlin

Jason carrega consigo livros sobre ocultismo.

RECURSOS: 8

HISTORICO

Suas origens sdo ambiguas - até para ele mesmo - depois de séculos de Etrigan inter-
ferindo em sua mente. Sob meditacao, ele acreditava que ja havia sido um sumo sacerdote
do Culto de Gaia que praticava sacrificios humanos. Foi somente quando Blood forgcou Merlin
a desbloquear suas memodrias reais, hd muito esquecidas, que ele descobriu a terrivel
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verdade. Jason era um simples camponés com esposa e dois filhos até a fatidica noite em
que foi escolhido por Merlin para amarrar Etrigan para a eternidade. A tensao de duas mentes
e almas instantaneamente forgcadas a se unir se manifestou em uma insanidade temporaria.
Jason acordou no dia seguinte coberto pelo sangue de sua familia assassinada. Descoberto
por seu cunhado, uma multidao enfurecida logo o cercou. A ameaca iminente de morte des-
pertou o demonio interior pela primeira vez, e o massacre que se seguiu lhe rendeu o nome
de Jason-do-sangue.

Uma mente insana ou ndo cooperativa nao era util para Etrigan, entdo ele ajustou a
vontade de seu novo hospedeiro, tornando-o maleavel a sua vontade malévola. Por mais de
um milénio, eles mantiveram uma relacdo simbidtica, a necessidade de violéncia e caos do
demonio acumulou riquezas e poder para sua contraparte mortal. Eles lutaram nas Cruzadas,
lideraram ataques vikings, trairam todos os reis da Europa e condenaram inimeras almas ao
Inferno.

Em 1221, Jason foi levado em cativeiro pelo exército franco sob o comando do bispo
Reynald de la Montaigne, que de alguma forma havia obtido o Livro da Eternidade. O bispo
convocou o demoénio para ajuda-lo a derrotar a fortaleza muculmana de Al Salah, o que ele
fez... Por um preco. Sentindo-se enganado pela vitéria de Etrigan, o bispo também jogou
sujo, revertendo o deménio de volta para Jason. O plano saiu pela culatra, e Jason matou
Reynald, herdando a vasta riqueza da fortaleza e o tomo sagrado de Merlin.

Em 1656, os dois foram convidados a se encontrar com o préprio Lorde Lucifer. Foi
feito um acordo para reivindicar a alma vencida do pirata louco Capitdao Scumm. Em troca,
Blood poderia pedir qualquer coisa em troca. Em 1660, ele reivindicou sua recompensa per-
guntando: "Onde um homem se colocaria se quisesse violar o futuro?” O Rei do Inferno sim-
plesmente respondeu: "Oeste”.

Comec¢ando em Nova Amsterda, Blood viajou pela violenta nova fronteira, deslocando
e espalhando doencas para os nativos americanos e se divertindo com a Guerra Civil. Em
1888, ele estava em Londres e engravidou a prostituta Mary Kelly. Para garantir que a crianc¢a
resultante nunca nascesse, o Estranho Fantasma impediu que Madame Xanadu impedisse o
assassinato de Mary por Jack, o Estripador. No inicio do século XX, Blood fez de Gotham City
seu lar.

O Capitdo Blood era uma anomalia militar. Aonde ele ia, a vitdria o seguia. Em 12 de
agosto de 1917, em Ypres, Blood convocou Etrigan para eliminar as forcas alemas, mas ele
nao veio sozinho. Quando Jason Blood tomou forma novamente, ele foi detido por uma hoste
de asseclas do Inferno e obrigado a assistir enquanto suas proéprias forcas se langavam em
um ataque. A carnificina o teria levado a loucura se Etrigan ndo tivesse bloqueado rapida-
mente as imagens de sua mente. No entanto, naquele momento, o Deménio ndo era adepto
da magia e sé conseguia lancar um feitico genérico de cobertura. Todas as lembrancas até
aquele momento desapareceram. Somente em 1994 Blood descobriu a chocante verdade,
depois de quase 80 anos pensando que era um homem bom.

Perto do final do século XX, sem nenhuma lembranca de sua histéria, Blood ainda era
atraido para se tornar um demonologista profissional. Seus amigos mais proximos, Harry e
Randu, logo descobriram a quao bizarra era sua ocupa¢ao na noite em que Jason foi apre-
sentado a Glenda Mark. A festa deles foi interrompida quando uma estatua animada bateu a
sua porta, convocando-o para o Castelo Branek, o local secreto da tumba de Merlin. Foi 1a
que ele descobriu um feitico que libertaria Etrigan mais uma vez. Infelizmente, ele foi seguido
por Morgaine le Fey, que cobicava os segredos do Livro da Eternidade e conseguiu restaurar
sua juventude. Morgaine logo retornou para tentar reivindicar a Pedra Filosofal, conseguindo
marcar Etrigan com sua marca, permitindo que ela também tivesse controle sobre Jason.
Warly se voltou contra sua amante e Jason conseguiu apagar qualquer evidéncia do covil da
feiticeira maligna.

A mercé do comando de Merlin sobre Etrigan, Jason se viu acordando em lugares es-
tranhos depois que as tarefas do demoénio foram concluidas. Gragas as habilidades de Randu,
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ele foi o primeiro a descobrir os encantamentos que iniciaram as transforma¢odes entre os
dois individuos. Depois que Etrigan destruiu o Culto do Olho Mestre e o Kamara, Jason en-
controu Merlin em carne e osso pela primeira vez nas masmorras do Duque de Ferro. Foi no
mesmo ducado da Transilvania que ele encontrou o Uivador pela primeira vez.

Quando o homem que se anunciava como juiz apareceu na varanda procurando um
fugitivo, Jason quase morreu com o veneno da draaga que o acompanhava. Ele foi salvo por
Klarion e Teekl, que alegaram estar buscando refugio de seu povo no Pais do Além. Depois
de ver a feiticaria de que o menino bruxo era capaz, Jason achou melhor nao perturbar a
crianca. Quando o Juiz retornou e capturou Klarion, o menino-bruxo invocou remotamente
Etrigan, que virou a magia do povo-bruxo contra eles. Ao ser libertado, Klarion revelou sua
verdadeira natureza, que pretendia que Etrigan fosse seu servo, mas o demoénio enganou o
filhote arrogante e o baniu para outra dimensao. Klarion conseguiu retornar ao apartamento
de Blood para se vingar. O jovem mago criou um sdsia de Jason, que ele enviou para assas-
sinar os trés amigos mais préximos de Jason. Jason invocou o demoénio que resgatou Harry,
Randu e Glenda, mas comec¢ou a desaparecer quanto mais tempo o falso Blood permanecia.
O poder da Pedra Filosofal conseguiu restaurar a forma fisica de Etrigan e ele baniu seus
inimigos para a Regidao do Além.

Depois de um susto com o menino-bruxo que quase revelou a outra metade de Jason
em uma reunido social, ele decidiu se livrar de Etrigan para poder levar uma vida normal.
Usando o poder da Pedra Filosofal, Jason envolveu-se em um frio eldritch que extinguiu a
forca vital do demoénio. Sua liberdade veio em um momento inoportuno, pois Glenda logo foi
raptada pelo Fantasma dos Esgotos e, em desespero para recupera-la, ele usou a pedra para
reacender a chama demoniaca em sua alma.

O préprio Jason foi sequestrado apds a provacao de Glenda pelo implacavel cientista
oculto Bardao von Rakenstein. Apelidado de "Evilstein"” por seus experimentos cruéis, o cirur-
gido tentou transplantar a cabeca de Jason para o corpo de seu préoprio monstro a fim de
criar uma forga impardvel para cumprir suas ordens. Jason foi salvo pela Pedra Filosofal, que
o transformou em Etrigan, e Evilstein em um abutre.

Com Etrigan ainda a servico de Merlin, Jason viajou para as ruinas de Tintagel em
busca de consolo. Ele tratou Glenda com bastante frieza quando ela o seguiu persistente-
mente sem ser convidada com a Pedra Filosofal. A principio, Jason ignorou a insisténcia dela
para que ndo perdesse a esperanca de se livrar de Etrigan, até que ela Ilhe mostrou uma
imagem de Belial que poderia levar a respostas. Um feitico de cobertura lancado sobre sua
mente por Merlin garantiu que Jason ndo conseguisse fazer a conexao, mas ele desenhou um
circulo de ligacdo para proteger Glenda e convocou Etrigan para que ela o interrogasse.
Quando Jason se restabeleceu, Glenda transmitiu a informacao e a dupla viajou para a Torre
Daganbrack, na Irlanda, para encontrar o Livro de Belial que, infelizmente, foi destruido. A
ultima cépia remanescente estava escondida no Museu Britanico e, quando o curador nao
permitiu que ele tivesse acesso as pilhas, Jason entrou sozinho sob a cobertura da noite. Ele
conseguiu remover temporariamente a magia que escondia o livro com seu sangue e traduziu
a escrita germanica para Glenda durante horas em seu hotel. Eles tentaram convocar Etrigan
apenas parcialmente, segurando-o com a pedra, mas ndo conseguiram. Quando Jason se
recuperou, viu uma mensagem riscada no espelho dizendo que Glenda havia sido arrastada
para o Inferno.

Jason retornou a Gotham e pediu a Harry que o ajudasse a salvar Glenda. Eles aluga-
ram um armazém vazio e Jason passou oitenta e sete horas pintando um circulo de ligagao
muito grande e preciso para conter um demoénio tdo poderoso quanto Belial. Com um esto-
gue de pombos vivos e o circulo completo, Jason sugeriu que Harry partisse para sua segu-
ran¢a, mas Harry se recusou a abandonar o amigo. Jason convocou o Arquiduque e lhe ofe-
receu pombos como sacrificio de sangue em troca de respostas. Embora Belial fosse o Prince
of Deceit, ele revelou que Etrigan e Merlin eram seus filhos. Com o conhecimento que bus-
cava, Jason exigiu o retorno de Glenda, mas Belial ndo podia ser comandado, nem havia
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pombos suficientes para sacrificar. Jason se distraiu momentaneamente quando Harry o en-
corajou, mas isso foi tudo o que Belial precisou para encontrar um ponto fraco no circulo, e
o Arquiduque levou Harry no lugar de Glenda.

Mais uma vez, Jason e Glenda retornaram a Tintagel, dessa vez com um plano para
quebrar o controle de Merlin sobre Etrigan. Enquanto Glenda se escondia nos arbustos com
um radio, Jason entrou sorrateiramente nas ruinas e encontrou a passagem secreta que le-
vava ao santuario de Merlin. O antigo feiticeiro foi acordado cedo de seu ciclo de sono e
confrontado por um Blood beligerante que esperava sua liberdade. O mago nao permitiria
gue seu meio-irmao malévolo vagasse sem controle e recusou o desejo de Jason, dizendo-
Ihe para fazer as pazes com seu papel de carcereiro de Etrigan. Sem op¢des, Jason ligou seu
radio, que emitiu uma escala musical que colocou Merlin em um transe profundo. Jason levou
Merlin para fora até que o mago tocou em um arbusto de espinheiro e desapareceu. Jason
ficou confuso antes de gritar de dor quando Etrigan se separou de sua jaula mortal. Final-
mente livre da influéncia de Merlin, Etrigan tinha a vida de Jason em suas maos, mas, como
Jason estava quebrado e derrotado, o demoénio permitiu que ele vivesse na miséria.

Separado de Etrigan, Jason ndo tinha mais o dom da imortalidade e come¢ou a envelhecer
em um ritmo acelerado. Ele havia feito as pazes com a morte e estava satisfeito em morrer
com a alma limpa. No entanto, o velho foi misteriosamente convocado a Casa Branca pelo
Super-Homem, juntamente com uma série de super-herdis. Eles foram convocados para Nova
Génese sob o pretexto de atuarem como embaixadores, mas logo descobriram que o destino
do universo estava em risco. Enquanto os herdis se juntavam e eram enviados para proteger
os planetas da Via Lactea, Blood perguntou a que propodsito ele servia. Darkseid revelou o
Etrigan capturado, também murcho e enfraquecido como seu antigo hospedeiro. Highfather
lamentavelmente informou a Blood que eles precisavam de todos os poderes misticos de
Etrigan para combater a Entidade Anti-Vida e pediu a Jason que se fundisse voluntariamente
com o Deménio mais uma vez para salvar o universo. A principio, Blood se recusou, mas com
a insisténcia compassiva de Highfather, Blood abracou seu antigo fardo mais uma vez, res-
taurando Etrigan a sua antiga gldria.

Novamente amaldicoado com o peso do deménio e com nada além de desprezo pelo
ocultismo, Jason deu as costas a sua carreira como demonologista até que Glenda o conven-
ceu a ajudar uma mulher que estava desesperada para salvar seu filho da possessdao. Embora
tenha conseguido exorcizar o demodnio Malefik, ele ndo o baniu e convocou Etrigan para se
salvar. Etrigan tentou comer o garoto até que Jason ameacgou tirar sua proépria vida para
acabar com os dois. Felizmente, Etrigan foi embora e Jason voltou para casa, onde Glenda o
informou que a Pedra Filosofal - considerada inativa - mostrou a ela um grupo de bruxas
tentando ressuscitar a estatua de Morgain le Fey. Embora incrédulo, Jason voou para a In-
glaterra para investigar, onde foi atacado por um guerreiro Hellion em Silbury Hill. Etrigan
foi chamado novamente para resgatar Jason e despachou o cavaleiro demoniaco, embora
mais curioso sobre a coexisténcia na Terra com seu hospedeiro sem a influéncia de Merlin.

Jason pegou uma carona até Tintagel e esperou que a escuriddo convocasse Etrigan,
qgue observou o ritual para restaurar le Fey. Ele observou por tras das ruinas quando uma
Morgaine excepcionalmente poderosa subjugou Etrigan, forcando Jason a intervir, jogando
sua prépria mao decepada contra ela. Mas Etrigan ndo se deixou dominar, libertou-se quando
ela estava de costas e soprou a chama demoniaca diretamente em seu rosto, matando-a. O
demonio informou a Jason que Asteroth estava por tras de seu renascimento e que ele ja
havia capturado Glenda e Randu. Com a morte de Harry pesando em sua consciéncia, Jason
nao podia se arriscar a condenar seus amigos se nao fosse um engano de Etrigan e pegou
uma carona até Glastonbury Tor, onde abriu um portal para o Inferno. Ao chegar, Jason foi
logo interceptado por Asteroth. Etrigan foi convocado, mas derrotado pelo Arquiduque, que
vinha roubando o poder de Merlin hd anos. Com todas as pecas no lugar, Asteroth tentou
realizar seu sacrificio de sangue de cinco vias que lhe daria o poder de governar todo o
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Inferno, mas seu plano foi frustrado por Merlin, que canalizou os ultimos resquicios de sua
magia por meio de Randu, Glenda e Jason para Etrigan, que se libertou e fugiu com Jason.

Quando Jason recuperou a consciéncia com amnésia, ele se viu vagando sozinho e
confuso pelas terras desertas do Inferno. Sempre que adormecia, Etrigan ficava livre para se
afastar de seu hospedeiro mortal. Jason escapou do tormento de Lady Crone, mas foi cap-
turado pelas forcas de Belial e levado para os aposentos do Arquiduque, onde encontrou
Harry, agora um almofadinha, que ajudou Blood a restaurar suas memoarias. A dupla escutou
os planos de Belial em relacdo ao golpe de Etrigan e fugiu para encontrar Merlin, que sentiu
a mente de Jason se aproximando dele e o transportou para seu santuario, onde comecou a
preparar uma poc¢ao para manter Jason acordado a fim de manter Etrigan preso. Etrigan
havia se preparado para essa situagcdao e assumiu o controle do corpo de Jason, for¢cando-o
a beber uma pog¢ao para dormir. Quando acordou, Jason se viu a mercé de Etrigan, que ale-
gou que Merlin havia rompido os lacos entre eles, mas, secretamente, Merlin sussurrou que
tudo ndo passava de um ardil e que ele ainda tinha a capacidade de agir como carcereiro do
Demoénio. Blood se levantou e lutou contra Etrigan, até mesmo roubando dele a Coroa de
Chifres. Por fim, ele proferiu a recitacao familiar que enjaulou Etrigan em seu interior e Merlin
rapidamente o transportou de volta para Gotham.

Quando Glenda ficou gravida, Jason se preocupou com o futuro dela. Quando Kathryn
Mark nasceu, Jason decidiu destruir o demoénio e contratou o assassino Tommy Monaghan
para o trabalho. Apés uma batalha contra Merlin e Etrigan, o bebé é resgatado e o coracao
é removido de Etrigan, dando a Jason algum controle sobre o demoénio. Apds a batalha, Ja-
son deixou Glenda e Kathryn e, antes de partir, disse a ela: "Cuide de nossa filha, Glenda.
Acho que seria melhor se ela nunca soubesse sobre seu pai"”. Jason ndo pagou a Monaghan
os dois milhdes de ddélares que lhe foram prometidos.



