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Dados Gerais

Nome: Thomasn Monaghan

Nacionalidade: Norte Americano

Estado Civil: Solteiro

Ocupagao: Assassino de Aluguel de super seres
Também Conhecido Como: Hitman, Tommy
Monaghan

Local de Nascimento: Gotham City

Parentes Conhecidos Vivos: Nenhum

Base de Operagoes: Gotham City

Aparéncia: Caucasiano, olhos e cabelos negros
Grupos a que é afiliado: Nenhum

Status Legal: Cidaddo Americano

Grupos a que foi filiado no passado: Nenhum

Poderes Custo
Ler Pensamentos (4) 60
Visédo de Raio-X (8) 32
Pontos de Criagdo: 22PA+243PC

Experiéncia:
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GOTHAM
PODERES E HABILIDADES

Telepatia (8), Visao de Raio-X (8).

EQUIPAMENTO

Colete Kevlar, 2 Automaticas .45, Auto Mag 44, 3 Carregadores extras para paras as
.45 e um para a Auto Mag. Eventualmente Hitman emprega outros equipamentos como
granadas atordoantes, e rifles de alta poténcia; quando a situacao exige.

¢ Bombas Atordoantes: sdo pequenas granadas (com cerca de 5 cm de didametro) di-
mensionadas para explodir produzindo clardo estrondo e fumaca. Estas bombas nao
ferem apenas atordoam os oponentes os efeitos sdao os seguintes; NEVOA: 4, EXPLO-
SAO: 1, VENENO (gas lacrimogéneo): Incapacitante: -3 em todas as jogadas por 2d6
minutos (6 x 0,75), se a vitima falhar em um teste de Fisico-2, acdo cutanea, efeito
nuvem.

HISTORICO

Tommy Monaghan era um cidadao tipico de Gotham City, ou seja, mais um marginal
de descendéncia irlandesa de segunda categoria. Até que durante o evento que ficou conhe-
cido como “BloodLines” ele foi atacado, por um alienigena parasita, que drenou todo o seu
fluido espinhal e o substituiu por uma secrecdao desconhecida. Estudos posteriores mostra-
ram que 90% dos seres humanos que passaram por este processo morreram instantanea-
mente. Monaghan estava nos 10% restantes.

ApOds se recuperar do ataque Monaghan descobriu que o ataque do alienigena lhe con-
feriu poderes (Visao de Raio X e Percepcodes). Ao contrario de certos herdis e vildes, Tommy
nao entrou na primeira loja de colantes com a ideia maluca de salvar o mundo, afinal salvar
o mundo nao paga as contas.

Envolvido em um contrato para eliminar Jason Blood (o hospedeiro humano do de-
moénio conhecido como Etrigan) Monaghan acabou ajudando a eliminar o parasita que lhe
concedeu poderes (e quase o matou) e de lambuja ainda “apagou” o chefdao do crime conhe-
cido como Dubelz.

Resolvido o seu primeiro caso, Tommy continuou trabalhando como assassino, um ma-
tador contratado que se especializou em “apagar” gente superpoderosa como ele e, entre
um contrato e outro, ndao ha nada que mais aprecie do que muita bebida e um joguinho de
poquer com suas amizades nada recomendaveis.

A Unica coisa que impede Tommy de se tornar um “crapula de cabo a rabo” é sua
determinacdo em nao eliminar alguém que considere um dos mocinhos, ou mesmo cidadaos
inocentes. Monaghan evita atirar em policiais (nas suas prdprias palavras “-Eu ndo atiro em
gambé...”), mas ele ja eliminou alguns policiais corruptos.

Vivendo em Gotham é claro que ele ja se encontrou com Batman, apesar de saber que
Hitman é (até certo ponto) honrado, o morcego julga Hitman uma ameaca, ele até chegou a
prendé-lo uma vez. Monaghan julgava que poderia ameacar Batman (a quem ele chama de
Darth Vader) com o fato de poder descobrir, e revelar, facilmente sua identidade; mas isso
nao funcionou. Apenas por sorte (e por ter auxiliado Batman contra um inimigo comum) ele
escapou do ultimo encontro dos dois, apesar de continuar “no pé” de Monaghan, Batman
curiosamente o colocou no final de sua lista.



