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Atributo | Orig. | Mod. | Dano | Efeito Habilidades Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cst Iniciativa Esauiva Agdes
Fisico 6 (X2) Acrobacia (1) 81 Fis. | Men.
Arremessar/Interceptar (2) 93 +8 +12 2 2
Destreza 7 Correr (2) 93
- Escalar (1) 8/1 Combate Corpo-a-Corpo
Inteigéncia | 8 Escape (1) 8/1 Amma / Nvel | Golpe | Aparo | Dano
- Furtar (2) 9/3 Artes Marciais +11 | +11 D2
Percepsao | 7 Furtividade (3) 106
Vontade 8 Natago (2) 93
Mente 9 Veiculos [maritimos/terrestres] (3) 10; 12
Sorte 10 Armeiro [armas pessoais] (2) 1073
Camuflagem (3) 11/6
Ciéncia [Pedagogia] (3) 11/6
S Caracteristicas Ciéncia [Psicologia] (4) 12/10 —
5 | Reflexos Répidos (1) Ciéncia [Psiquiatria] (3) 11/6 Combate a Distancia
6 | Resisténcia (3) Demoliczo (2) 10/3 Arma /Nivel | TR | TM | Dano | Cad | Car
8 | Sentidos Ampliados [todos] (1) Disfarce (1) 91 Bombade Gas | +12 |+13|esp. | 1 | 4
8 | Surto de Adrenalina (2) Escolaridade [inglés americano] (4) 12110
Estratégias [urbanas] (2) 10/3
6 | Aptidao com [corvos] (2) Explosivos (2) 10/3
3 | Ampliag&o Mental (1) Geografia [Gotham City] (3) 11/6
-4 | Cobica (grave) Falsificagdes (1) 9N Protec@o Absorggo | Pendl.
15 | Conexdes [submundo de Gotham +3] (3) Improvisar Objetos (2) 1073 Traie do E talh 2 0
11| Conexdes [Asilo Arkham +1] (3) Intimidacao (4) 12110 raje do espantaino
6 | Devogéo [causar medo e deixar palha Investigagéo (2) 10/3 Equipamento
como “marcq rggistrada"] \(FaiSsimc) Lébia (2) 1013 4 Bombas de gas do medo [+0 / +1 > especial]
182 :mun@aq 5 [0icog] (2) L?' (1) I/t 2 Frascos com a droga do medo (20 capsulas por
nven_tlwdade Lideranga (2) 10/3 frasco)
8 | Prontidéo (2) Manha (2) 1073 1 Lata de Spray com o gas do medo
-2 | Psicopata Operagao de Computadores (3) 11/6 1 Traje do Espantalho
15 | Recursos (8) Procedimentos Policiais (1) 9/1
-4 | Reputagdo Ma [conhecido nacionalmente] Pesquisa (3) 11/6
12 | Vontade Forte (2) Quimica (3) 11/6
Rastreamento (1) N
Sistemas de Seguranca (2) 10/3
Veneficio (3) 11/6
Veterinaria [passaros] (2) 10/3
/
Armas [brancas] (2) 9/3
Armas [de fogo] (3) 10/6
Artes Marciais [+4 / +4 | +4 > 1] (4) 11110

/
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Dados Gerais

Nome: Jonathan Crane

Nacionalidade: Norte Americano

Estado Civil: Solteiro

Ocupagao: Anarquista, Criminoso

Também Conhecido Como: Ichabod Crane,
Mestre do Medo, Schrocken

Local de Nascimento: Gotham City

Parentes Conhecidos Vivos: Gerald Crane (pai),
Karen Keeny (mé&e), meia irma de nome
desconhecido.

Base de Operagdes: Gotham City

Aparéncia: Pele branca, cabelhos castanhos e
olhos azuis

Grupos a que é afiliado: Nenhum

Status Legal: Cidadao Americano com ficha
criminal

Grupos a que foi filiado no passado: Sociedade
Secreta dos Super-Vildes, Legido do Destino

Custo Poderes

Pontos de Criagdo: 21PA+271PC

Experiéncia:
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PODERES E HABILIDADES

Jonathan Crane, também conhecido como Espantalho, era um académico desonrado,
obcecado pelos medos das pessoas. Ele usa sua toxina do medo especialmente projetada
para aterrorizar os cidadaos de Gotham City.

EQUIPAMENTO

e Droga do medo: condicionada em um frasco plastico, as capsulas com as toxinas de-
vem ser engolidas pelas vitimas, mas também podem ser diluidas e injetadas; como
um quimico, é sujeito a ser resistido por um teste de Fisico -4.

e Gdas do medo: Causa um medo especifico (medo de alturas, medo de agua, etc.)
qguando inalada pela vitima; pode ser resistido por um teste de Fisico -3.

e Mascaras de gds: geralmente entregues aos seus capangas.

RECURSOS: 6
HISTORICO

Jonathan Crane nasceu sem o beneficio do clero e sofreu graves abusos quando cri-
anca. Seu pai foi embora antes mesmo de ele nascer, e sua mae foi obrigada a deixar o filho
recém-nascido nas maos da avd, uma fanatica religiosa com intengcdes nada puras para com
O menino.

Quando crianga, ele foi exposto a severos tormentos e torturas emocionais e fisicas
por parte de sua bisavd, sendo o pior deles, é claro, a capela da familia Keeny, onde bandos
de corvos faziam seus ninhos. Ele foi forcado a vestir um terno contaminado com um produto
quimico caseiro projetado para enfurecer os corvos préoximos e incentiva-los a atacar a fonte.
Foi por causa disso que Jonathan desenvolveu um medo incapacitante de sua avé.

Enquanto crescia, Jonathan sofria bullying por sua estrutura magra, pernas finas e in-
teresses incomuns. Seus agressores lhe deram o nome de "Espantalho” por causa de seu
fisico magro. Seu rancor contra as pessoas que o maltratavam ficou mais forte, e Crane aca-
bou se cansando de ser uma vitima. Ele desenvolveu seu préprio estilo de "dang¢a violenta”,
qgue combinou com elementos do Kung Fu. Ele também aprendeu a receita do produto qui-
mico que sua avo usava para assustar os corvos.

Uma noite, Crane se vestiu como um espantalho macabro para aterrorizar algumas das
pessoas que o intimidavam no ensino médio. Infelizmente, seus métodos de medo se mos-
traram um pouco bem-sucedidos demais, pois ele literalmente assustou os valentdes até a
morte. Crane ficou fascinado com todo o evento e comeg¢ou a assassinar sua avé usando o
mesmo método de medo que ela havia usado nele.

Depois do ensino médio, Jonathan se matriculou na Universidade de Gotham e se tor-
nou o novo professor de psicologia depois de eliminar o professor original por meio da ex-
posicdo a sua toxina do medo experimental. Crane iniciou suas aulas, com énfase no estudo
do medo. Eventualmente, seus métodos severos em sala de aula o atingiram, e ele foi demi-
tido por disparar um revoélver em sala de aula. Mais tarde, ele assassinou as pessoas respon-
sdveis por sua demissao.

Depois disso, Crane foi transferido para o Asilo Arkham e tornou-se o psicélogo-chefe,
onde realizava experimentos de inducdao de medo em seus pacientes. Ele recebeu o apelido
de "O Espantalho”, a provocacao favorita dos odiados valentdes.

Por volta dessa época, Crane também trabalhou como estagiario em uma clinica psi-
quiatrica, onde ficou encarregado de um jovem e perturbado Thomas Elliot. Em vez de cura-
lo, porém, ele permitiu que o estado mental do garoto piorasse.

As mortes do reitor da Universidade de Gotham e de quatro regentes fizeram com que
Crane chamasse a aten¢ao do mais novo guardiao de Gotham City - o Batman. Batman, tra-
balhando ao lado do recém-promovido capitdao de policia Jim Gordon, rastreou as evidéncias
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até Crane. Defendendo-se com sua toxina do medo e um traje improvisado, Crane adotou
oficialmente seu apelido e se tornou "o Espantalho”. Crane foi preso pelo heréi e encarcerado
no Asilo Arkham.

De volta as ruas, o Espantalho logo foi recrutado para uma gangue de supervildes
liderada pelo Duas-Caras para combater o império criminoso de Carmine Falcone. O grupo
também foi responsavel pelo Massacre do Dia de Colombo dos chefes da mafia de Gotham.
A equipe foi dissolvida apdés uma batalha com o Carrasco e a batalha na Batcaverna com a
recém-formada Dupla Dindmica, Batman e Robin.

O Espantalho foi um membro regular da Liga da Injustica e entrou brevemente para a
Sociedade Secreta de Super-Viloes.

O Espantalho acabou desenvolvendo uma nova versdo de sua toxina do medo, que
removia o medo das pessoas e as fazia agir de forma imprudente e assassina. Ele foi impe-
dido de usar essa nova versao pelo segundo Robin, Jason Todd.

O Espantalho tentaria usar essa versao de sua toxina novamente anos depois, dessa
vez impedido pelo novo e jovem vigilante Tim Drake. A derrota de Tim contra o Espantalho
nesse caso convenceu Batman a treind-lo como o terceiro Robin.

Crane escapou do Asilo Arkham durante a fuga em massa orquestrada por Bane em
um plano da Queda do Morcego.

Depois de alguns dias, Crane ficou sabendo que o Coringa havia se unido a Cornelius
Stirk e se sentiu insultado pelo fato de o Coringa ter escolhido fazer parceria com um vilao
amador baseado no medo, como Stirk, em vez dele. O Espantalho aterrorizou um dos capan-
gas do Coringa para descobrir a localizacdao de seu chefe e confrontou o Coringa, ofere-
cendo-se para trabalharem juntos para aterrorizar o prefeito de Gotham, Krol.

Naquela mesma noite, eles foram a casa de Krol e lhe aplicaram a Toxina do Medo do
Espantalho, forcando o prefeito de Gotham a fazer o que eles mandavam. Seguindo a suges-
tdo do Coringa, o Espantalho forcou Krol a telefonar para o presidente do sindicato dos bom-
beiros para lhe dizer que ele estava cortando os salarios deles. Em seguida, o Espantalho
usou a Toxina do Medo em Krol novamente para for¢a-lo a ligar para o DPGC e dar a eles
informacgdes falsas que os levariam a uma armadilha mortal.

Mais tarde, o Coringa teve a ideia de usar Krol para atrair Batman para uma armadilha
e, juntos, os vildes levaram Krol para o Tunel do Rio Gotham, onde forcaram Krol a revelar
seu sequestro. Quando o Batman chegou, o Espantalho usou seu gas do medo nele, na espe-
ran¢a de incapacitar o herdi, mas o Batman superou a toxina. Durante a fuga, o Espantalho
usou um lancador de foguetes para derrubar as paredes do tlnel, fazendo com que o local
se enchesse de dgua. O Espantalho e o Coringa conseguiram escapar do Batman enquanto
ele voltava para salvar o prefeito.

O Espantalho e o Coringa se retiraram para seu esconderijo, onde Crane se queixou de
ndo ganhar dinheiro com sua ultima fagcanha e de continuar seus experimentos. Quando o
Coringa zombou dele, o Espantalho o traiu, usando seu gas do medo no Coringa. No entanto,
o0 gas nao teve efeito sobre ele e, em vez disso, o Coringa bateu furiosamente no Espantalho
com uma cadeira, encerrando a parceria.

Depois de se recuperar de seu encontro com o Coringa, o Espantalho conduziu um
experimento na Universidade de Gotham e atraiu jovens estudantes com a promessa de di-
nheiro para serem cobaias. O Espantalho transformou um pequeno grupo de estudantes em
seus servos fiéis usando técnicas hipndéticas baseadas no medo.

O Espantalho forneceu a eles varios de seus trajes e ordenou que se espalhassem por
Gotham e liberassem sua toxina do medo em lugares lotados, o que causou histeria em
massa. Seu plano final era assumir o controle de toda a populagdao de Gotham enquanto a
cidade estivesse paralisada pelo medo. O Espantalho quase conseguiu, mas foi encontrado
por Batman e Anarquia. Apesar de seus esfor¢cos contra eles, o Espantalho foi detido defini-
tivamente e levado as autoridades pelo Batman.
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Crane estava trancado no Asilo Arkham quando "Terra de Ninguém" ocorreu, e foi
libertado com o resto dos detentos. Durante o isolamento, ele reapareceu no Setor da Fé,
que estava sob a protecdao da Cacadora. Contra seu melhor julgamento, o Espantalho foi
autorizado pelo Padre Chris a permanecer 1a. O Espantalho retribuiu a gentileza usando as
pessoas do setor como um grupo de cobaias. Ele empregou sua astucia para inspirar medo
neles até que sua intromissdo maligna fosse interrompida pela Cacadora, que encorajou os
outros membros do setor a abraca-lo em vez de temé-lo. O choque dessas pessoas que nao
o temiam fez com que o proprio Espantalho fugisse aterrorizado.



