NOME: Detetive Bock

GOTHAM

Atributo | Orig. | Mod. | Dano | Efeito Habiidades Fisicas/Psiquicas/Bélicas | Teste/Cst Iniciativa Escuiva Acdes
i 8 Correr (2) 93 Fis. Men.
Fisico Escalar (2) 913 +9 (10) 12 > >
Destreza 7 Furtividade (3) 10/6 - —
Levantamento de Peso (1) 8/1 se a Iniciativa envolver armas de fogo
Inteligéncia Natagéo (2) 1073 Combate Corpo-a-Col
7 Sacar Rapido [armas de fogo] (1) 81 orpE i B
Percepc;&o 7 Veiculos [maritimos e terrestres] (2) 9/3+3 Artesméi':vel 0 A:-TO,O Dc;\o
Vontade 8 Administraao (1) 8/
Alfabetizagéo (3) 10/6
Mente 8 Armeiro [armas de fogo] (1) 8/1
Camuflagem (1) 8/1
Sorte 1 O Detectar Mentiras (1) 81
Diplomacia (1) 8/1
Custo | Caracteristicas Fisicas/Psiquicas | (2reto) L - -
2| Aparéncia (1) EStfateQ'a1[m"'taf1 (1) gﬁ 1 Combate & Distancia
5 | Reflexos Rapidos (1) Fgﬁ:: r;as ((2)) R Ama/Nvel | TR | TM | Dano | Cad | Car
6 Res@encua (2) Geografia [Gotham City] (3) 106 Colt .45 [9mm] +12 | +14 | D2+2 | 1/3 | 16
8 | Sentidos Ampliados [todos] (1) Historia (1) 8/1
6 | Treinamento Intensivo Intimidacéo (2) 93
- - Interrogatorio (2 9/3
-4 | Anseio de Justica (grave) Thve stig aca0 (g)) 1066
3 | Bom Senso : _ Labia (2) YR - - —
8 Cargo [detetive de policia] (4) Lideranca (3) 106 Protecao Absor¢do
f_ | Gatisatd) Manha (3) 10/6 Colete de Kevlar 2 0
20 | Conexdes [Batman +1] (6) Medicina (2) R
18 | Conexbes [Depto. Pollcia de Gotham +3] (4) Operagéo [computadores] (3) 10/6 Equipamento
-6 | Honra [deveres: servir e proteger, protege os Pesquisa (3) 93
civis, evita arriscar vida de outros, nunca Procedimentos Policiais (3) 10/6 e 1ob O
abandona seus companheiros] (gravissima) Rastreemento (1) o1 1 Pente extra para Colt .45
4 | Instinto [lideranca] (1) -
-4 | Intolerancia [familias criminosas de Gotham ?stt)emgshde‘SegrLt;ranga g) gg
City] (grave obrevivéncia [urbana] (2) /
B Fonidhatd) Artes Marciais [+3/ +3/+3> 1] (3) 1066
10 | Recursos (6)
12| Vontade Forte (2) Armas [brancas de arremesso] (1) 8/1
Armas [brancas de contato] (2) 913
Armas [de fogo] (3) 10/6
- Poderes Custo
Dados Gerais
Nome: Mackenzie Bock
Nacionalidade: Norte Americano
Estado Civil: Solteiro
Ocupagao: Detetive de Policia de Gotham City
Também Conhecido Como: Capadura Bock
Local de Nascimento: Gotham City
Parentes Conhecidos Vivos: Desconhecidos
Base de Operagoes: Gotham City
Aparéncia: Negro, olhos castanho escuros,
cabelos negros
Grupos a que é afiliado: Departamento de
Policia de Gotham City (DPGC)
Status Legal: Cidaddo Americano
Grupos a que foi filiado no passado: Nenhum
Pontos de Criagdo: 22PA+215PC

Experiéncia:




- (ORERA
.

GOTHAM
PODERES E HABILIDADES

Mackenzie Brock ndao possui nenhum tipo de poder, mas esta em boa forma (pratica
regularmente exercicios), além de possuir treinamento em artes marciais e armas de fogo.
Ele também conhece bem as ruas de Gotham City.

EQUIPAMENTO

Colete Kevlar, Berretta 93-R [9mm Parabellun], 1 pente de municao extra para a Ber-
retta, Remington 850 (normalmente guardada no carro até precisar ser utilizada). Municao
extra para e Remington

RECURSOS: 6
HISTORICO

Apelidado de "Capadura” devido a seu insacidvel apetite por livros de todos os tipos,
Bock foi recentemente promovido a capitdo e recebeu o comando do departamento de
Crime Organizado do departamento, cuja missdo continua é derrubar as familias criminosas
que trabalham dentro de Gotham. Um individuo calmo e de fala mansa, Bock é meticuloso.
Ha pouco sobre a cidade de Gotham e aqueles que a atormentam, que ele ndo conhece.

Durante o “Terra de Ninguém?”, Bock se separou amigavelmente de seus aliados da
DPGC para reunir sua antiga vizinhanca. Ele estabeleceu uma area de 100 quarteirdes, da 52
a 152, de Mayfair até o rio, onde protegeu os sobreviventes. Isso incluiu o treinamento dos
que estavam aptos a lutar, bem como a obtencao de suprimentos. No entanto, isso nao foi
facil, dada a situacdo de Gotham na época. Ele acabou procurando o Pinguim para conseguir
remédios para os doentes e feridos entre os sobreviventes. Cobblepot concordou em dar a
eles a tetraciclina de que precisavam, desde que sua médica, Vanessa DeVries, que era vete-
rindria antes de Gotham ser declarada Terra de Ninguém, cuidasse de seus passaros de esti-
macado. No entanto, mais tarde, o caos em Gotham levou a mais ferimentos entre os sobrevi-
ventes. Agora, a aten¢cdo médica real, indisponivel na Terra de Ninguém, era uma necessi-
dade. Para salva-los, DeVries e Bock tiveram que retornar a Cobblepot e fazer outro acordo
para tirar os feridos e as criancas de Gotham. Cobblepot concordou, mas ao custo de Bock
lutar com Angel, um lutador mortal e membro da gangue Gotham Militia que tinha um histé-
rico ruim com Bock. Depois que Bock venceu a luta, Bock, com a ajuda de Robin, tirou os
feridos de Gotham por meio de uma ferrovia subterranea secreta enquanto era atacado pela
Milicia de Gotham. Em seguida, Bock retornou a Terra de Ninguém para continuar sua vigi-
lancia sobre seus 100 quarteiroes.



