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PODERES E HABILIDADES 
Vic Sage é um artista marcial habilidoso. 

 
EQUIPAMENTO 

 O Questão utiliza uma máscara de “pseudoderm”, além de bombas de gás: NÉVOA: 4, 
EXPLOSÃO: 1, VENENO (gás lacrimogêneo): Incapacitante: -3 em todas as jogadas por 2D6 
minutos (6 x 0,75), se a vítima falhar em um teste de Físico-2, ação cutânea, efeito nuvem. 
 
RECURSOS: 5 
 
HISTÓRICO 

Um homem com uma curiosidade insaciável, Vic Sage (também conhecido como Char-
les Victor Szasz) fez seu nome como repórter de investigação para a KBEL-TV da cidade de 
Hub. Logo percebendo que os fatos e a verdade nem sempre funcionavam intimamente, Sage 
formou uma parceria com o Dr. Aristóteles Rodor. O Dr. Rodor forneceu ao Sage uma más-
cara criada a partir de uma substância chamada "pseudoderm", que transformou Vic no 
enigma sem rosto e cruzado pela verdade conhecida como a Questão. Após um encontro 
quase fatal com Lady Shiva, Sage estudou por um tempo sob o comando do mestre de artes 
marciais Richard Dragon. Ele aperfeiçoou suas habilidades naturais de luta, tornando a Per-
gunta um adversário mais do que formidável para os criminosos que ele perseguia. 

Não mais se sentindo necessário na Cidade do Hub, a Questão partiu para encontrar 
um novo caminho. Ele foi avistado recentemente na Cidade de Gotham, mas ainda não reve-
lou seu propósito de chegar lá. 
 
  


