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PODERES E HABILIDADES 
Na sua época como Batgirl, Barbara era uma atleta de nível olímpico com grande re-

sistência física e agilidade. Após ser baleada pelo Coringa ela ficou irremediavelmente para-
lítica, nos meses que se seguiram entre operações e repouso muito da sua forma física se 
perdeu. Apesar disso ela conservou, e até mesmo aprimorou, sua inteligência e sagacidade. 
Oráculo é a melhor hacker do universo DC, até agora ninguém foi capaz de superá-la no que 
diz respeito a invadir sistemas de computador. Preocupada em como se defender ela apren-
deu técnicas de combate específicas para aqueles que usam cadeira de rodas e a atirar com 
armas de fogo. 
 
EQUIPAMENTO 

Oráculo conta com um sistema de computadores capaz de se rivalizar com os sistemas 
de qualquer grande corporação. Além disso ela desenvolveu meios de acessar, e utilizar, 
supercomputadores de instituições de pesquisa para rodar seus programas. Oráculo tem 
cerca de uma dúzia de linhas telefônicas conectadas a seu sistema e é capaz de fazer cone-
xões com computadores (via Internet) quase impossíveis de serem rastreadas. 

Oráculo tem livre acesso (ela já possui as senhas e pode entrar nas áreas de segurança 
média destes sistemas sem nenhum esforço) aos computadores da: Polícia (Gotham e outras 
cidades importantes por todo o país), F.B.I., C.I.A., D.E.A., D.E.O, Força Tarefa X, Liga da 
Justiça, Titãs, Instituições Financeiras Diversas, Companhia Elétrica de Gotham, Sistemas de 
Água e Esgoto de Gotham, Prefeitura de Gotham City, Congresso Federal, Pentágono etc. 
Partindo de computadores comuns, e alugando seus serviços como consultora de segurança 
ela transformou seu apartamento em um templo hi-tech; equipado com computadores de 
ultimo tipo. Além disso seu apartamento possui um excelente sistema de segurança. 
• Computador: CPU: 5(x3), CHASSI: 4, DEFESA: 7, ISOLAMENTO: 4, ARMADURA: 3 
 
RECURSOS: 7 (Oráculo pode “pegar emprestado” dinheiro em emergências, embora evite fazer 
isso; nestes casos considere que ela possui recursos 10) 
 
HISTÓRICO 

Barbara Gordon nasceu e foi criada em um ambiente de muito amor pelos seus pais 
(senhor e senhora Roger C. Gordon irmão mais novo de Jim Gordon). Infelizmente esta feli-
cidade durou apenas até a idade de 7 anos, acabou com a morte prematura de sua mãe; 
abalado com a morte de sua esposa (e teimoso demais para recorrer ao seu irmão) Roger 
Gordon se entregou ao alcoolismo. Pouco depois, com sua condição física abalada pelo al-
coolismo o próprio Roger faleceu. 

Órfã a jovem Barbara foi morar com o seu tio James Gordon (na época capitão da 
polícia de Gotham) e sua esposa Barbara. Um forte laço surgiu entre a jovem Barbara (ape-
lidada de “Babs”) e sua nova família, a ponto de ela ser adotada e considerar James e Barbara 
como seus verdadeiros pais. 

Desde os tempos de pré-adolescência Barbara Gordon se destacou por possuir uma 
condição física acima da média, inteligência, curiosidade, uma memória privilegiada e uma 
enorme fixação com super-heróis (em especial com o Batman). Suas capacidades atléticas 
lhe conseguiram um lugar na equipe de atletismo da sua escola; isso somado a suas excelen-
tes notas lhe garantiram uma bolsa na universidade de Gotham. Por influência de seu pai 
Barbara também dedicou algum tempo ao estudo de artes marciais (para saber se defender). 

Uma noite indo a um baile à fantasia, vestida como Batgirl, Bárbara viu seu pai sendo 
atacado por um bando de marginais, e reagindo instintivamente, ela partiu em seu auxílio 
nocauteando alguns atacantes e afugentando outros. O Comissário Gordon, não reconheceu 
a própria filha, e motivada pelo acontecimento, Bárbara decidiu realmente se tornar a Batgirl. 
No início de sua carreira, a nova combatente do crime cruzou o caminho de Batman, que 
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tentou desencorajá-la com todos os argumentos possíveis. Contudo, Bárbara alegou que 
continuaria sua carreira com ou sem a ajuda de Batman. Resignado, o Cavaleiro das Trevas 
deu seu apoio (treinamento físico e mental), para que a Batgirl pudesse se tornar continuar 
uma verdadeira do crime. 

Barbara viveu muitas aventuras, sozinha ou ao lado de Batman e Robin. Após o evento 
conhecido como a CRISE, Barbara Gordon desistiu de sua carreira como Batgirl, retornando 
a sua vida normal. Neste ponto da sua carreira seu pai já havia descoberto a sua identidade, 
mas isso não havia afetado o relacionamento dos dois., tudo ia bem até o Coringa balear 
covardemente Barbara apenas para provocar seu pai. Ela sobreviveu, mas a bala fraturo sua 
espinha e a deixou paraplégica. 

Após um período de desespero e autopiedade, Barbara se recuperou com a ajuda, 
secreta, de Batman e de Richard Dragon. Dedicando-se cada vez mais ao mundo da compu-
tação ela criou a identidade de Oráculo, a maior Hacker do universo DC, e passou a combater 
o crime e a corrupção com novas armas. Armas com as quais ela é a melhor. 

Oráculo se empurra aos seus limites. Ela é mais forte do que ela sabe, e esta é prova-
velmente sua maior fraqueza. Bárbara é hipersensível a respeito de sua deficiência. Ela fre-
quentemente acha que ela compensa demais em sua vida. Sua determinação em permanecer 
autossuficiente fez com que ela não estivesse disposta a pedir apoio, embora ela se tenha 
rendido a confiar em "agentes" pessoais para fazer seu trabalho de pés. No rescaldo de seu 
ferimento devastador, a Oráculo dominou a paciência através de sua capacidade de se con-
centrar no trabalho. Ela passa horas atrás de um terminal de computador peneirando dados, 
tornando-se uma ciber-lenda, usando a alta tecnologia de furto e recuperação de informa-
ções para lutar na guerra contra o crime e a injustiça. A Oráculo tem ajudado no treinamento 
da nova Batgirl com a ajuda do Batman. Recentemente, ela ficou cara a cara com o Coringa, 
o homem que a aleijou. Com a ajuda da Canário Negro e da Poderosa, ela evitou um ataque 
nuclear contra Nova York que ele havia coordenado. Ela também chamou a atenção do Blo-
ckbuster, o chefe residente de Bludhaven. Ele está furioso que ela tenha invadido suas contas 
e esteja à procura de vingança. 
 
  


