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PODERES E HABILIDADES 
Embora não possua nenhum poder a Caçadora é uma atleta de nível olímpico e possui 

uma aguçada inteligência. Embora relativamente curto seu treinamento foi intensivo o bas-
tante para torná-la uma excelente combatente corpo-a-corpo e uma excelente atiradora. 
Seus anos de envolvimento com o crime organizado e sua experiência, combatendo margi-
nais de rua forjaram uma vontade capaz de não se abalar ou desistir frente a nenhum desafio. 
Em combate helena prefere surpreender seus adversários antes de atacá-los fisicamente, 
normalmente ela confia em suas habilidades em artes marciais para resolver estas situações; 
mas se as coisas ficam difíceis ela não tem escrúpulos em apelar para o seu arsenal. 
 
EQUIPAMENTO 

A Caçadora carrega um arsenal combate no seu uniforme: 
• Adagas: se parecem com facas normais, mas são feitas com aço superior e balancea-

das para arremesso • Arpéu e corda: o arpéu (dobrável) está ligado a um cabo (capaz 
de suportar até 1,5 toneladas) com 40m de comprimento • Besta: construída com ma-
teriais de alta tecnologia ela é altamente eficiente e silenciosa. 

• Máscara de Gás: recobre todo a maior parte do rosto de Helena protegendo-a contra-
ataques de gás (Imunidade a Venenos (gases que precisam ser inalados) (2) por até 
16 horas (depois disso os filtros precisam ser trocados). As lentes da máscara são po-
larizadas (protegem contra clarões súbitos). 

• Bombas Atordoantes: são pequenas granadas (com cerca de 5 cm de diâmetro) di-
mensionadas para explodir produzindo clarão estrondo e fumaça. Estas bombas não 
ferem apenas atordoam os oponentes os efeitos são os seguintes; FUMAÇA: 4, EX-
PLOSÃO: 1, VENENO (gás lacrimogêneo): Incapacitante: -3 em todas as jogadas por 
2d6 minutos (6 x 0,75), se a vítima falhar em um teste de Físico-2, ação cutânea, efeito 
nuvem. 

• Cinto de Utilidades - Equipamento Omni: 3 
 
RECURSOS: 8 
 
HISTÓRICO 

Helena Bertenelli foi a única filha do “chefão” da Máfia Guido Bertenelli. Seu pai era 
um típico “homem da família”, com inúmeros advogados, juizes, capangas e políticos, na sua 
folha de pagamento. “Guido Bertenelli” era uma das principais figuras do submundo de Go-
tham, sendo dono de quarteirões inteiros da cidade. Apesar de impiedoso, e até mesmo 
cruel, Bertenelli sempre jogou pelas regras da velha Máfia: “Jamais envolver (atacar) mem-
bros da família de rivais que não estivem trabalhando nos negócios”. 

Infelizmente os rivais de Bertenelli não pensavam assim, sua filha Helena foi raptada 
por um rival quando ainda era apenas uma criança. No final das contas Bertenelli conseguiu 
sua filha de volta ilesa. Porém a jovem Helena nunca esqueceu este fato. Percebendo que as 
coisas tinham mudado e que o crime organizado estava perdendo a, pouca, honra que ele 
conheceu enquanto subia na família; ele jurou proteger sua princesinha a qualquer custo. 

Helena foi enviada para longe (sob o vigilante olhar de Sal o seu guarda costas pes-
soal), ela passou sua juventude nos melhores colégios desfrutando de todas as benesses que 
o dinheiro da Máfia pode comprar. Apesar de rica sua juventude foi triste, afastada da família 
e com sua liberdade limitada por “procedimentos de segurança”. 

Já nos seus primeiros anos de faculdade, ela retornou a Gotham para passar o Natal. 
Lá ela encontrou a “família” de seu pai maior do que nunca. Mas as celebrações duraram 
pouco, durante o almoço de Natal um assassino mascarado conhecido como Omerta o silen-
ciador, invadiu a festa iniciou uma chacina no local; Helena foi a única sobrevivente. 
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Tão logo Omerta descobriu que havia um sobrevivente do ataque ele iniciou uma per-
seguição implacável a Helena. Ainda abalada com a morte de seus pais, Helena concluiu que 
deveria saber se defender sozinha, pois nem todos os capangas do seu pai foram incapazes 
de salvá-lo. Com a ajuda do seu ex-guarda costas: Sal, Helena treinou intensivamente por 
meses sempre sob a ameaça constante de Omerta. 

Assim que se julgou pronta Helena, inspirada pelo maior vigilante de Gotham, criou a 
identidade da Caçadora. Virando a mesa ela passou a “caçar” Omerta. Embora quase tenha 
lhe custado a vida Helena conseguiu “silenciar” Omerta para sempre. Neste processo ela 
descobriu que um dos motivos que levaram seu pai a ser assassinado foi o fato dele possuir 
um “livro negro” com informações sobre atividades ilegais de todos os políticos que “traba-
lhavam” com o seu pai. 

Este livro acabou caindo nas mãos do criminoso conhecido como Wyvern, este crimi-
noso (insano) decidiu que só poderia utilizar estas informações após eliminar Helena. Ainda 
assombrada pelo seu passado Helena voltou a vestir o uniforme de Caçadora para encerrar 
definitivamente o legado de seu pai. Durante este período a Caçadora foi contatada pela 
Liga da Justiça Internacional, e Maxwell Lord utilizou seu “talento” para convencê-la. Embora 
prefira agir sozinha ela juntou-se a liga devido aos poderes de Lord ela serviu junto a Liga 
por algum tempo; mas com o fim do efeito dos poderes de Lord ela retornou a sua carreira 
solo em Gotham City. 

Ao chegar em Gotham, teve início o período de “Terra de Ninguém” e a Caçadora 
encontrou ali um cenário propício a provar seu heroísmo. Isso fez com ela levasse 3 tiros, 
tentando evitar que o Coringa matasse vários bebês sequestrados. Enquanto Batman estava 
agradecido na época, ele ainda esperava que ela cruzasse novamente a linha, agora que seus 
ferimentos cicatrizaram. 
 
  


