NOME: Cacadora
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Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito AHObiidfldeS Psiquicas/Bélicas/Fisicas | Teste/Cst kiciativa Esquiva Agoes
Fisco 8 crobacia (2) 1013 Fis. Men.
Arremessar/Interceptar (1) N +10 (+11)* +14 2 2
Correr (2) 10/3
Destreza 8 Escalar (4) 12110 *se a Iniciativa envolver armas
eligéncia Furtar (3) 11/6
It 7 Furtividade (4) 12110 Combate Corpo-a-Corpo
Percepc&o 8 Levantamento de Peso (2) 93 Arma / Nivel Golpe | Aparo | Dano
Montar [cavalos] (1 N
Vontade 7 Nataqé(g 2 e 1o | jAdagas 13 | +12 | D2+
Prestidigitagao (2) 91 Artes Marciais +13 | +12 D2
Mente 9 Sacar Répido [todos] (1) o/
Sorte 1 O Veiculos [aéreos, maritimos e terrestres (3) 11/6
Administracéo (3) 10/6
Custo | Caracteristicas Fisicas/Psiquicas Alfabetizagdo (2) 93
2| Aparéncia (1) Armeiro [armas pessoais/armas de fogo](2) 93 ———
> Hp 2 c Arrombamento (3) 10/6 Combate & Distancia
: Ra”"o’"a oom 9 ~orpo Atuacio (2) 913 Arma / Nivel | TR | TM | Dano | Cad | Car
eflexos Rapidos (1) = =
16| Sentidos Ampliados [todos] (2) Avaliagéo [arte e joias] (2) 8/1 Adagas +12[+13| D2 | 1 | 6
4| Sentidos Ampliados [audicdo] (2) g:ggnggg’z‘z)(” 19%6 Balestra +14+16|D2+2| 1 | 16
g ?;q::;seﬁgﬁgta::ssiv[zlsao] () Detectar Mentiras (2) 913 Bombas Atord. | +13 [+14 | esp. | 1 | 3
Diplomacia (1) 81
— Direito (1) 8/1
4 | Ampliagéo Mental (1 :
4 Anspeioqde Justica ((gr)ave) Digtarse {3) 105 Protecdo fbsorgan’ | Pend
8 | Carisma (2) ERE b = Traje da Cagadora 2 0
20| Conexdes [Batman +1] (6) Eglrategla [militar] (2) 9/3
14 | Conexdes [Depto. Policia de Gotham +1] (4) E:gll::iiéi)( 2) gg Equipamento
23 ConexE")es [Liga da Justica +2] ) Forencis (1) 8/ 2 Adagas [+2 / +2 > D2+1]
& | Devecdo [povo s Gothiam Cily] (grave): Geografia [Gotham City] (3) 106 | | 1 Balestra [+1/+3 > D2+2)]
-6 | Honra [ndo mata, protege os civis, evita arriscar e 7
vida de outros, nunca abandona seus Historia (2) 93 3 Bombas Atordoantes [+0 / +1 > especial]
Companheiros] (gravissima) Identlﬁcagéo [|tens falsos] (1) 8/1 1 Cinto de Utilidades (Equipamento Omni: 3)
4 [ Identidade Secreta :”:‘m'da‘?io.(:;()z) 19%? 1 Mascara de Gés
4| Instinto [tatico] (1 nierrogatorio ' 40:
: Prontidé[o 0 1 (1) investigagdo () 106 1 Traje da Cagadora (Absorcéo: 2)
20 | Recursos (8) Labia (3) 10/6
4 | Reputagao Boa [combatente do crime Lideranca (1) 8/
conhecida em Gotham] (2) Manha (3) 10/6
2| Timidez (leve) Mecanica (1) 8/
12 | Vontade Forte (2) Medicina (1) 8/1
Operagao [computadores] (3) 10/6
Pesquisa (3) 10/6
Procedimentos Policiais (2) 913
Rastreamento (3) 10/6
Sistemas de Seguranca (3) 10/6
Veneficio (2) 913
Artes Marciais (4) 12/10
Armas [brancas de arremesso] (4) 12110
Armas [brancas de contato] (3) 11/6
Armas [de fogo] (3) 11/6
Poderes Custo
Dados Gerais
Nome: Helena Bertelli
Nacionalidade: Norte Americana
Estado Civil: Solteira
Ocupagao: Professora, Aventureira
Também Conhecido Como: Desconhecido
Local de Nascimento: Gotham City
Parentes Conhecidos Vivos: Nenhum
Base de Operagdes: Gotham City
Aparéncia: Caucasiana, olhos verdes e cabelos
negros
Grupos a que é afiliado: Nenhum
Status Legal: Cidadao Americano
Grupos a que foi filiado no passado: Liga da
Justica
Pontos de Criagdo: 23PA+335PC

Experiéncia:
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PODERES E HABILIDADES

Embora ndo possua henhum poder a Cacadora é uma atleta de nivel olimpico e possui
uma agucada inteligéncia. Embora relativamente curto seu treinamento foi intensivo o bas-
tante para torna-la uma excelente combatente corpo-a-corpo e uma excelente atiradora.
Seus anos de envolvimento com o crime organizado e sua experiéncia, combatendo margi-
nais de rua forjaram uma vontade capaz de nao se abalar ou desistir frente a nenhum desafio.
Em combate helena prefere surpreender seus adversdrios antes de ataca-los fisicamente,
normalmente ela confia em suas habilidades em artes marciais para resolver estas situa¢coes;
mas se as coisas ficam dificeis ela ndo tem escripulos em apelar para o seu arsenal.

EQUIPAMENTO

A Cacadora carrega um arsenal combate no seu uniforme:

¢« Adagas: se parecem com facas normais, mas sao feitas com ac¢o superior e balancea-
das para arremesso * Arpéu e corda: o arpéu (dobravel) esta ligado a um cabo (capaz
de suportar até 1,5 toneladas) com 40m de comprimento ¢ Besta: construida com ma-
teriais de alta tecnologia ela é altamente eficiente e silenciosa.

¢ Mascara de Gas: recobre todo a maior parte do rosto de Helena protegendo-a contra-
ataques de gas (Imunidade a Venenos (gases que precisam ser inalados) (2) por até
16 horas (depois disso os filtros precisam ser trocados). As lentes da mascara sdo po-
larizadas (protegem contra clardes subitos).

< Bombas Atordoantes: sdao pequenas granadas (com cerca de 5 cm de didametro) di-
mensionadas para explodir produzindo clardao estrondo e fumaca. Estas bombas nao
ferem apenas atordoam os oponentes os efeitos sdo os seguintes; FUMACA: 4, EX-
PLOSAO: 1, VENENO (gas lacrimogéneo): Incapacitante: -3 em todas as jogadas por
2d6 minutos (6 x 0,75), se a vitima falhar em um teste de Fisico-2, acdo cutanea, efeito
nuvem.

¢ Cinto de Utilidades - Equipamento Omni: 3

RECURSOS- s
HISTORICO

Helena Bertenelli foi a Unica filha do “chefao” da Mafia Guido Bertenelli. Seu pai era
um tipico “homem da familia”, com inumeros advogados, juizes, capangas e politicos, na sua
folha de pagamento. “Guido Bertenelli” era uma das principais figuras do submundo de Go-
tham, sendo dono de quarteirdes inteiros da cidade. Apesar de impiedoso, e até mesmo
cruel, Bertenelli sempre jogou pelas regras da velha Méafia: “Jamais envolver (atacar) mem-
bros da familia de rivais que ndo estivem trabalhando nos negdcios”.

Infelizmente os rivais de Bertenelli ndo pensavam assim, sua filha Helena foi raptada
por um rival quando ainda era apenas uma crianca. No final das contas Bertenelli conseguiu
sua filha de volta ilesa. Porém a jovem Helena nunca esqueceu este fato. Percebendo que as
coisas tinham mudado e que o crime organizado estava perdendo a, pouca, honra que ele
conheceu enquanto subia na familia; ele jurou proteger sua princesinha a qualquer custo.

Helena foi enviada para longe (sob o vigilante olhar de Sal o seu guarda costas pes-
soal), ela passou sua juventude nos melhores colégios desfrutando de todas as benesses que
o dinheiro da Méafia pode comprar. Apesar de rica sua juventude foi triste, afastada da familia
e com sua liberdade limitada por “procedimentos de seguranc¢a”.

Ja nos seus primeiros anos de faculdade, ela retornou a Gotham para passar o Natal.
La ela encontrou a “familia” de seu pai maior do que nunca. Mas as celebracées duraram
pouco, durante o almo¢o de Natal um assassino mascarado conhecido como Omerta o silen-
ciador, invadiu a festa iniciou uma chacina no local; Helena foi a Unica sobrevivente.
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Tao logo Omerta descobriu que havia um sobrevivente do ataque ele iniciou uma per-
seguicdo implacavel a Helena. Ainda abalada com a morte de seus pais, Helena concluiu que
deveria saber se defender sozinha, pois nem todos os capangas do seu pai foram incapazes
de salva-lo. Com a ajuda do seu ex-guarda costas: Sal, Helena treinou intensivamente por
meses sempre sob a ameaca constante de Omerta.

Assim que se julgou pronta Helena, inspirada pelo maior vigilante de Gotham, criou a
identidade da Cacadora. Virando a mesa ela passou a “ca¢ar” Omerta. Embora quase tenha
Ihe custado a vida Helena conseguiu “silenciar” Omerta para sempre. Neste processo ela
descobriu que um dos motivos que levaram seu pai a ser assassinado foi o fato dele possuir
um “livro negro” com informacoes sobre atividades ilegais de todos os politicos que “traba-
lhavam” com o seu pai.

Este livro acabou caindo nas maos do criminoso conhecido como Wyvern, este crimi-
noso (insano) decidiu que sé poderia utilizar estas informacoes apds eliminar Helena. Ainda
assombrada pelo seu passado Helena voltou a vestir o uniforme de Cacadora para encerrar
definitivamente o legado de seu pai. Durante este periodo a Cacadora foi contatada pela
Liga da Justica Internacional, e Maxwell Lord utilizou seu “talento” para convencé-la. Embora
prefira agir sozinha ela juntou-se a liga devido aos poderes de Lord ela serviu junto a Liga
por algum tempo; mas com o fim do efeito dos poderes de Lord ela retornou a sua carreira
solo em Gotham City.

Ao chegar em Gotham, teve inicio o periodo de “Terra de Ninguém” e a Cacadora
encontrou ali um cendrio propicio a provar seu heroismo. Isso fez com ela levasse 3 tiros,
tentando evitar que o Coringa matasse varios bebés sequestrados. Enquanto Batman estava
agradecido na época, ele ainda esperava que ela cruzasse novamente a linha, agora que seus
ferimentos cicatrizaram.



