JOGADOR:
PERSONAGEM: MarihXz
AVENTURA:
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INICIATIVA esauiva [IES

AGOES FISICAS AGOES MENTAIS 2

COMBATE CORPO-A-CORPO
ARMA/NIVEL = GOLPE APARO DANO
Briga +9 +9 D2

ATRIBUTOS | ORIG. | MOD. DANO  ATUAL
FISICO
DESTREZA

HISTORICO/RETRATO

INTELIGENCIA
VONTADE

MENTE

MAGIA
PERCEPGAO

SORTE

CARACTERISTICAS

10 | Ignorar Danos (1) -
7 | Nao Respirar COMBATE A DISTANCIA
ARMA/NIVEL TR TM DANO CAD. CAR.
6 | Aptidio com [computadores] (1) Rifle Laser |+14 +18 |D2+2| 2 | 30
6 | Controle Emocional (2) HABILIDADES TESTE/CST [ | [ [ |
4 | Instinto [calculos matematicos] (2) Conducdo [navio 8/1 ! —
12 | Inventividade extradimensional] (2)
8 | Memoria Eidética (2) Correr (2) 9/3
-4 | Voto [respeitar a liberdade] (grave) Voo (2) 9/3
Cartograha (2) 10/6
Criptografia (2) 9/3
Eletronica (3) 8/1
Enigmas (1) 8/1 - :
Tz OB ewEe E PROTECAO ABSORGAO PENAL.
Investigacdo (1) 9/3 I Corpo metalico reforgado | 5/3 o
Mecanica (2) 9/3 Cor, lico reforcad [
Operag¢do [computadores] (2) 9/3 i Corpometilicoseforade ] 513 o
Orientacio (2) 9/3 (el Corpo metilico reforgado 5/3
Programacdo [computadores] (2) :: 0) Corpo metdlico reforgado | 5/3 o
Armas [contato leves] (2) 10/3 3| Corpo metalico refargado | 5/3 &
Armas [laser médias] (2) 10/3 F Corpo metdlico refor¢ado 5/3
Armas [laser pesadas] (2) 10/3 : — - /
Briga g #2) 42.51] (3) 1073 [€l Corpo metdlico reforgado | 5/3 o
/ 2l Corpo metdlico reforgado
/
/
/
z /
custo  CARACTERISTICAS ESPECIAIS ]
13 | Corpo Metdlico [ativo, aco: 4/2] / A:
8 | Imortalidade Cerebral B:
10 | Refor¢o Metdlico [Absor¢do (1)] (1)
6 Sistemas Intercambidveis EQUIPAMENTOS C:
9 | Voo Rifle Laser [+0 / +4 > D2+2 > 3 > 30] D.
PONTOS DE CRIAGAO: "
EXPERIENCIA 13




