A
JOGADOR: - >
PERSONAGEM: Narjara
AVENTURA:

ATRIBUTOS | ORIG. | MOD. | DANO | ATUAL
FISICO

HISTORICO/RETRATO

INICIATIVA esauiva IS
AGOES FISICAS AGOES MENTAIS 2

DESTREZA
COMBATE CORPO-A-CORPO

ARMA/NIVEL | GOLPE ' APARO = DANO
Briga +8 | +8 | D21

INTELIGENCIA
VONTADE

MENTE Tentaculos +1 | +10 | D2-1

MAGIA
PERCEPGAO

SORTE

custo CARACTERISTICAS
4 Cauda de Serpente (1) -
2 | Guelras COMBATE A DISTANCIA
4 | Imunidade a Doengas (2) ARMA/NIVEL TR TM DANO | CAD. CAR.
6 | Liberdade Aqudtica (2)
8 | Nio Envelhecer HABILIDADES TESTE/CST
4 | Resisténcia [frio] (2) Furtividade (2) 8/3
10 | Tentdculos [médios: +2 / +1> D2, Natacio (4) 10/0
Amplia¢do de Destreza (2), /
acdo fisica extra) (2) Alfabetizacdo (1) 7/1
Caga [terrestre] (3) 9/6
-4 | Devocao [Dagon e Hidra) (grave) Estratégias [afogamento] (3) 9/6
-4 | Estigma Social [serva] (grave) Geografia [dreas indspitas 9/6
-4 | Voto [Dagon e Hidra] (grave) terrestres] (3)
-4 | Voto [vinganca contra Lingua [R'Lyeh] (1) 7/1 = :
seus mestres| (grave) Misticismo (1) 7/ PROTEGAO ABSORGAO || PENAL.
Rastreamento (3) 9/6 A
Sobrevivéncia (2) 7/1 B
/
Briga [+2 / +2 / +2 > D2] (3) 9/6 C
Tenticulos (3) 9/6 D
/
/ 3
/ F
/
7 G
/ H
; PENAL. TOTAL [
/
: /
custo  CARACTERISTICAS ESPECIAIS /
7 A:
EQUIPAMENTOS C
PONTOS DE CRlACAO=
EXPERIENCIA 57




