JOGADOR:

PERSONAGEM: Tir Agos

AVENTURA:

ATRIBUTOS | ORIG. | MOD. || DANO | ATUAL
FISICO
DESTREZA

VONTADE
MENTE

MAGIA
PERCEPCAO

SORTE

cusTo CARACTERISTICAS

3 | Ambidestria
Aptiddo Mégica (1)

HISTORICO/RETRATO

INICIATIVA esauiva BB
AGOES FiSICAS AGOES MENTAIS 2

COMBATE CORPO-A-CORPO

ARMA/NIVEL  GOLPE | APARO = DANO
Briga +9 +9 2
Martelo de Guerra +12 +12 D3+1
Machado de Guerra | +12 +12 Dg+1

COMBATE A DISTANCIA

EQUIPAMENTOS

Elmo parcial de aco - A, 3/2 (0)

Malha e Ombreiras de a¢o - B/C, 3/2 (-1)
Malha e Placas de a¢o - D/E/F/G/H, 3/1 (0)

Martelo de Guerra [+3 / +2 > D2+1]

2
5 | Reflexos Rapidos (1) ARMA/NIVEL = TR | TM DANO | CAD. CAR.
4 | Resisténcia (2) ‘

HABILIDADES TESTE/CST
3 | Bom Senso Arremessar/Interceptar (1) 8/1
12 | Inventividade (1) Correr (1) 10/1
2 | Meticuloso (1) Escalar (1) 8/
-2 | Orgulho [an&es do Topo Igneo] (leve)| |Levantamento de Peso (2) 9/3
3 | Reputac¢do Boa [mestre artesio] (3) /
12 | Vontade Forte (2) Armeiro [armas contato] (4) 11/10
Combate a Incéndios (2) 9/3 o 1 I
Cozinhar (1) 8/1
Diplomacia (1) 3/ - -
Encantar [objetos] (3) 10/6 PROTECAO ABSORCAO | PENAL.
Improvisar Objetos (2) 9/3 Y| Elmo Parcial de ago 3/2 o
Metalurgia (4) 1/10 Malha e Omb. d
Ocultismo (3) 10/6 B eciehee kel 3/% 1 o
Produzir Fogo (3) 10/6 (ol Malha e Omb. de aco 32
/
Malha e Placas de aco 1 o
Armas [contato leves] (3) 10/6 D : 3/
Armas [contato médias] (3) 10/6 (3l Malha e Placas de ago 3/1 5
Briga (3) 10// 6 (3l Malha e Placas de aco 3/1
7 (€l Malha e Placas de aco 3/1 -
/ ll Malha e Placas de aco 3/
; PENAL. TOTAL !
/
: / Q
custo|  CARACTERISTICAS ESPECIAIS 7
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PONTOS DE CRIAGAO:
EXPERIENCIA 141 PC




