NOME: Ventriloquo (e Scarface)

Atributo Orig. | Mod. | Dano | Efeito

Fisico

Iniciativa

Esquiva

Acoes

Fis. Men.

Destreza

7

8

2 2

Inteligéncia

Combate Corpo-a-Corpo

Arma / Nivel

Golpe

Aparo | Dano

Percepqao

Briga (1)

7

7 D2-1

Vontade

OO (N|N|o||Oon

Mente

Sorte 1 0

Custo Caracteristicas

Protegdo

Absor¢do

Penal.

8 | Carisma* (2)

Combate a Distancia

Absor¢éo de Dano

0

Disopia

Arma / Nivel

TR

T™

Dano | Cad

Car

Subm. Thompson

12

13

D3+2

Habilidades

Teste/Cst

-4
4 | Prontiddo* (1)
8 | Sentidos Ampliados [todos] (1)

Correr (1)

M

13 | Conexdes* [submundo de Gotham +2]

(3)

Natagdo (1)

7N

/

-4 | Psicopata* (grave)

Alfabetizag&o (2)

10/3

-4 | Reputagio Ma* [criminoso insano]

Estratégias [urbanas] (2)

10/3

-6 | Vicio [comunicar-se pela marionete
Scarface] (gravissimo)

Lideranca (1)

91

Pesquisa (2)

10/3

Ventriloquismo (4)

12/10

-6 | Vicio* [falar como nos anos 1930]
(gravissima)

Equipamento

Scarface (Absorgao de dano 2)

Briga (1)

il

1 | Vontade Forte* (1)

Armas de Fogo (4)

10/10

Custo

Poderes

*disponiveis apenas utilizando o marionete
Scarface

Dados Gerais

Nome: Arnold Esker

Nacionalidade: Norte Americana

Estado Civil: Solteiro

Ocupagao: Criminoso

Também Conhecido Como:

Local de Nascimento: Gotham City

Parentes Conhecidos Vivos: Nenhum

Base de Operagdes: Gotham City

Aparéncia: Pele branca, careca, olhos castanhos
Grupos a que é afiliado: Nenhum

Status Legal: Cidadao Americano com ficha
criminal

Grupos a que foi filiado no passado: Nenhum
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Pontos de Criagdo:
Experiéncia:

52

JOGADOR.




