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Chapéu para chuva Orgulho (leve) -2 | [Acrobacia (2) 3 1]
Malha de couro e ferro Contorcionismo (1) 2 | {correr (1) 1 (10
Bracadeira de metal . . Sentidos Ampliados (1) 2
Bots de cours Personagem: Cheng-Chi de Aguas| v — " iuma 3

Kusarigama Jogador. . I
[+3G/+2A/D3 danos] Arquétipo: Viajante @y Habilidades Fisicas o tess
[+1TR/+2TM] Raga: Tiresa e Acrobacia (2) 019

Mochila com: .JAlfabetizacgao (1) 118

- roupa nova [1 kimono] Aptidao Magica (2) 9 | |Correr (1+2) 3 |10

- roupa velha [2 kimonos] Cargo [heroina tiresa] (3) 6 | |Escalar (1) 118

- corda (20m) Reputacéo Boa [povo tirés] |5 [ jFurtividade (1) 118

- caneca
- pedaco de couro

- pedra para produzir fogo >
- peca de metal para escrita

.} Habilidades Psiq{:i::a; i
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." Caracleristicas Psiquicas

.|Geografia [norte das

Anseio de Justica (leve) -2 planicies tiresas] (2) |3 | 9
Fanatismo [Deus Trovao] Manha (1) 118
(grave) -4 } [Metereologia (2) 3 |10
Honra (leve) -2 | fNatagéo (3) 6 [10
Sobrevivéncia (2) 319
Esquiva h}}li:ﬁ:m lﬂr:?ilsu —f@ nl?egr?é:js ) v Detectar Agua (1) 1 8
” ] _ ' Criar Agua (1) 118
Abeorgo Pens | | Controlar Agua (3) 6 |10
- JA Chapéu 1/0 . i A
B-2 N~ - 2p Briga oo We- . Rjada de gu (3 _ 6 10
C-678 : ‘ Malha C. e Ferro |2/ 1 TR : .} Habilidades Bélioas
D-3 CNF C MalhaC.eFerro |2/ 1 Kusarigama 13012)d3 Armas [correntes] (3) 6 [10
F-10 GH E Brag. de Metal 2/0 .
G-5 . [ Brag. de Metal |2/0 Kusarigama 11012 Rd2 1
H-9 A G Bota de Couro 1/0 ) , Ui T TR
L~ 4 T Bota de Couro 170 lRajada de Agua ‘11 1214 varlll 1
y — . :_7] ‘ |




