Nome: Ling Xiaoyu.

Pais de Origem: China.

Ocupagdo: lutadorae amestradora de pandas.
Também Conhecido Como: garota super
espirituosa.

Base de Operacles. qualquer circo ou zoo-
I6gico que tenha pandas, mas sempre é cha-
mada para trabalhar com os animais de esti-
magcéo de Heihachi Mishima.

Aparéncia: 157 cm, 42 Kg, sangue A, cabe-
loseolhos pretos, 16 anos.

Status L egal: cidada chinesa que néo alcan-
¢cou a maioridade, sob tutela de Heihachi
Mishima.

e ® - (11, 12)
W ®-(2) @
©-(6,7,8) 4 c ‘
© - (3) o/
OPCRA & (1
® - (10)
atributo nor [ mod | total | dano % : gg;
Fisico 8| -181]0
Destreza 11| - 11 - Proteg&o Absorgdo | _Penal
— A - /
Inteligéncia| 9 | - o} - 5 ]
Vontade 8| - 8 - C- /
Percepcdo [9| - [ 9 | - | & /
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - - - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (3) 14
INICIATIVA 13 correr (1) 9
danca (2) 13
veterinaria (0) 10
Comeate Cor pg? ~Corpo lingua (4): chinés 13
(Sheﬁrl_eza + pnus) N lingua (2): inglés 11
aolin | wing | wu shu treinar animal: panda (4) 13
chum kung fushaolin (3) 14
Golpe 15 13 14 kung fu wing chun (2) 13
Apafo 13 13 12 kung fu wu shu (2) 13
Esquiva 14 13 13
Dano - - - Poder es
carga de poder (3): fica um round acumu-
Ataque a Distancia lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
(Destreza Atual + Bonus) violéncia de um golpe desferido contra o
Arma TR | TM | Dano | Cad | Ammo oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
semusar.
absorver dano (2)

ARMADURA
ABSORCAO

Caracteristicas

ambidestria

atraente (2)

contorcionismo (4)

empatiacom animais

reflexos répidos

carisma (1)

fanfarronice

vicio (leve): vigjar e conhecer parquesde
diversdo pelo mundo

vicio (leve): comida chinesa

adio (leve): contra professores de matematica

regeneracdo (2): 6h

reflexos répidos




_ A Ly ® - (11, 12)
- ®- (2
Yoshimitsu W 2.0, AR
©-(3) \
OPCRA 2
® - (10)
-(5
atributo nor | mod | total | dano % _ Egg
Fisico 10| x2 | 20 | +1
Destreza 8 - 8 - Protegé;l Ab;jrgéo Penal
—— A — corpo metalico 0 X
Inteligéncia| 12| - 12 - B — corpo metélico 1/0 X
Vontade 10| - [ 10| - C — corpo metdlico 1/0 X
= D — corpo metélico 1/0 X
Perc 0 - - —
epea 10 10 E — corpo metélico 10 X
Mente 10| - |10 | - F — corpo metdlico 10 | X
Magia - - - - G — corpo metdlico 1/0 X
H — corpo metdlico 1/0 X
Sorte - - - - 2
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 mandibulas (0) 9
INICIATIVA 10 acrobacia (4) 12
arremesso: shuriken (4) 12
Combate Corpo-a-Corpo gg?rdel:%ic)’ deveiculos(2) 12
(Destreza + Bonus) escalar (2) 10
mandi- | ninjitsu | katana furtividade (3) 11
Goloe bulas interceptar (3) 11
P 8 12 16 detectar objetos escondidos (2) 14
Aparo 8 12 16 detectar mentiras (3) 15
Esquiva 8 13 16 eletrnica (3) 15
Dano 1 - D2+1 estratégia de combate (3) 15
lideranca (2) 14
Ataque a Distancia lingua (4): japonés 16
(Destreza Atual + Bénus) lingua (4): inglés 16
Arma TR | TM | Dano | Cad | Ammo operacdo de computadores (4) 16
hacker (2) 14
Nome: Y oshimitsu. programagao de computadores (4) 16
Pais de Origem: desconhecido. ninjitsu (4) 12
Ocupagcéo: |lider do claManji. katana (4) 12
Também Conhecido Como: Ninja Espacia
ll\B/I:;:ean(;zadg. oractes Base do ClA Manil ARMADURA | corpo metélico Poderes
orto de Shiﬁku'f Jap.)éo It ABSORCAO 1 carga de poder (3): fica um round acumu-
2 aréndia: 1733 ‘Cm 63' Ka. sanaue O. as- lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
pt d cibor u ’ 9 9 ' e violéncia de um golpe desferido contra o
pecto de gue. ~ " - - oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
Grupos a que é afiliado: claManji. ambidestria sem usar
Status L egal: secreto. imunidadeador absorver. dano (2)
. ressténcia(4) fisico ampliado (2)
Equipamento feio (3): aspecto ciborgue
katana afinidade com computadores (2)

bom senso

reputacdo (3): mestreninja

anseio dejustica (grave)

habito detestével (grave): humiliar perdedores

honra (gravissima): codigo Manji

vicio (leve): Internet e arcades

faria (grave): contravildes

mandibul as pequenas

conexdo (2): claManji

regeneracdo (2): 6h




Nome: NinaWilliams.
Pais de Origem: Irlanda.
Ocupacéo: lutadora.

Também Conhecido Como: Assassina
Silenciosa.

Parentes Conhecidos Vivos: Anna Williams
(irmd).

Base de Operagdes: submundo do crime.
Aparéncia: 161cm, 49 Kg, sangue A, cabelos
loiros, olhos azuis, 22 anos.

Grupos a que é afiliado: nenhum em especi-
al, mas esta sob influéncia total do deus da
luta, Ogre.

Status Legal: criminosainternacional.

S ®-(11,12)
Ko ®-(2) <
W ©-(6,7,8) Z c R
©-(3) e
OPERA 06
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano ©- (5)
— ®-(9)
Fisico 9 - 19 -
Deqr eza 8 - 8 - Protecéo Absorcao Penal
— A - /
Inteligéncia| 8 | - 8 - B - ]
Vontade 6| - 6 - C- /
Percepcdo (9| - | 9 | - E_‘ ;
Mente 8| - 18] - F- /
Magia - - - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (2) 10
INICIATIVA 10 conducdo deveiculos (1) 9
escalar (2) 10
escape (1) 9
Comeate Corp%—?—Corpo furtividade (3) 11
( Slrozat ] onus) armadilhas (1) 9
I akido acas detectar mentiras (3) 11
Golpe | 9 10 lingua (4): inglés 12
qu 0 12 10 lingua (2): japonés 10
Esquiva 11 10 operacdo de computadores (1) 9
Dano - 1 manha (4) 12
aikidé (3) 11
Ataque a Distancia pistolas (2) 10
(Destreza Atual + Bonus) facas (2) 10
Arma TR | TM | Dano | Cad | Ammo natacao (1) 10
Poder es
carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
violéncia de um golpe desferido contra o
ARMADURA oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
ABSORCAO Sem usar.

absorver dano (2)

Caracteristicas

regeneracdo (2): 6h

sensualidade (4)

carisma (2)

prontidéo (3)

notoriedade (-3): assassinaimplacével

devocao (gravissima): matar Jin Kazama

mau humor (grave)

flashback (leve)

devocdo (gravissima): obedecer aOgre

intolerancia (grave)

conexao (8): Ogre




Law

Nome: Forest Law.

Pais de Origem: Estados Unidos.

Ocupacdo: mestre de artesmarciais.
Também Conhecido Como: Retorno do
Dragao Flamejante.

Base de Operagdes: seu dojo.

Aparéncia: 177 cm, 66 Kg, sangue B, cabe-
loseolhos pretos, 25 anos.

Status L egal: cidad&o norte-americano, sem
fichacriminal.

SRR %-(11,12)
-(2) G
w ©-(6,7,8) Z c R
©-(3) e
OPCRA ©- (4
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 10| - (10 | +1
Degr eza 10 - 10 - Protecéo Absorcéo Penal
— A - /
Inteligéncia| 9 | - 9 - B - ]
Vontade 9| - 9 - C- /
~ D -
Percepcao (10| - (10| - = ;
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - - - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (4) 14
INICIATIVA 12 arremesso (3) 13
correr (3) 13
escaar (3) 13
Comeate Corp%—?—Corpo furtividade (3) 13
(Desireza + . Orl‘_us) natagio (2) 1
| jeet aolin vara lideranca (2) 11
Golpe | 13 15 22 lingua (4): inglés 13
qu 0 13 13 22 lingua (3): chinés 12
Esquiva 13 13 22 medicina (1) 10
Dano - - D2 misticismo (3) 12
operacao de computadores (1) 10
Ataque a Distancia senso de direcéo (3) 12
(Destreza Atual + Bonus) jeet kunedo (3) 13
Arma TR | ™™ Dano | Cad [ Ammo kung fushaolin (4) 14
varagrande (4) 13
Poder es
carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
ARMADURA violéncia de um golpe desferido contra o
ABSORCAO oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds

semusar.

Caracteristicas

absorver dano (2)

regeneracdo (2): 6h

ambidestria

sensualidade (2)

contorcionismo (2)

reflexos rapidos

segurar folego

conexdo (1): seusdiscipulos

prontiddo (3)

benevoléncia (leve)

vicio (leve): fazer compras com cartes de

crédito

adio (leve): andar de motocicleta com Paul

Phoenix

pacifismo (grave)




Hwoarang

Nome: Hwoarang.

Pais de Origem: Coréiado Sul.

Ocupacéo: lutador de rua.

Também Conhecido Como: Garra de San-
gue.

Base de Operagdes. nas ruas de grandes
cidades.

Aparéncia: 181 cm, 68 Kg, cabelos ruivos e
olhos pretos, 19 anos.

Status L egal: criminoso internacional .

U %-(11,12)

i[ & -(2) P
©-(6 7, 8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPERA 3-6
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 10 - |10 | +1
Degr eza 11 - 11 - Protecéo Absorcao Penal
— A - /
Inteligéncia| 9 | - o} - B - ]
Vontade 9| - 9 - C- /
Percpeio (9| - | 9 | - | | /
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - - - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (2) 13
INICIATIVA 13 conducdo de veiculos(2) 13
correr (4) 14
Combate Corpo-a-Corpo ?;?;naé%) ij
(Destreza + fBonus) furtar (2) )
| tae acas furtividade (3) 14
Golpe 15 14 nataco (2) 12
Apa.r 0 13 14 arrombamento (2) 11
Esquiva 13 14 barganha (3) 12
Dano - 1 contrabando (2) 11
detectar mentiras (1) 10
Ataque a Distancia lingua (3): coreano 12
(Destreza Atual + Bonus) lingua (2): japonés 11
Arma TR | ™™ Dano | Cad | Ammo Iingua (2)2 ingl@s 11
mecanica (1) 10
operacdo de computadores (2) 11
sistemas de segurancga (1) 10
tae kwon do (3) 14
pistolas (2) 13
ARMADURA facas (3) 14
ABSORCAO
Poder es

Caracteristicas

contorcionismo (2)

regeneracdo (2): 6h

reflexos em emergéncia (1)

sensualidade (4)

carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
violéncia de um golpe desferido contra o
oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds

semusar.

ansei o de poder (grave)

absorver dano (2)

vicio (leve): velgjar em diasde sol

vicio (leve): brigaderua

odio (grave): contraafamiliaMishimaetudo
que provém dela, principal mente Jin Kazama

impulsividade (grave)

estigmasocial (leve): criminoso derua

orgulho (grave)




Nome: Eddy Gordo.

Pais de Origem: Brasil.

Ocupacdo: mestre de capoeirae aventureiro.
Também Conhecido Como: Vingador.

Base de Operacgdes: qualquer lugar onde
hajadiscipulos.

Aparéncia: 188 cm, 75 Kg, sangue B, cabe-
loseolhos pretos, 27 anos.

Status L egal: cidadao brasileiro com antece-
dentescriminais, atual mente sem pena.

SRR %-(11,12)

ii & -(2) G
©-(6,7,8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPORA ©- (4
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 10| - |10 | +1
Degr eza 10 - 10 - Protecéo Absorcéo Penal
— A - /
Inteligéncia|10| - | 10 | - B - ]
Vontade 101 - [10 | - C- /
Percepcao [0 | - | 9 | - | [ /
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - - - - G- /
H- /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (4) 14
INICIATIVA 12 conducdo de veiculos(2) 12
futebol (2) 12
natacdo (2) 12
Comeate Cor pg?-Cor po arrombamento (3) 13
( eﬂr_eza + f onus) detectar mentiras (3) 13
I capoaral tacas etiqueta (4) 14
Golpe 14 13 lingua(4): portugués 14
Aparo 13 13 lingua (3): inglés 13
Esquiva 14 13 Iingua (3): francés 13
Dano - 1 lingua (2): japonés 12
operacao de computadores (2) 12
Ataque a Distancia sobrevivéncia (1) 11
(Destreza Atual + Bonus) capoeira (4) 14
Arma TR | TM | Dano | Cad | Ammo pistolas (2) 12
facas (3) 13
Poderes
carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
ARMADURA violéncia de um golpe desferido contra o
ABSORCAO oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds

semusar.

Caracteristicas

absorver dano (2)

ambidestria

contorcionismo (5)

regeneracao (2): 6h

reflexos em emergéncias (2)

segurar félego

carisma (3)

anseio dejustica (grave)

voto (gravissimo): combater tréfico de drogas

estigmasocial (leve): ex-preso

orgulho (grave)

anseio de poder (leve)

6dio (leve): contra pessoas fracas




Nome: Paul Phoenix.

Pais de Origem: Estados Unidos.

Ocupagdo: lutador.

Também Conhecido Como: ArtistaMarcial
de Sangue Quente.

Base de Operacdes: qualquer lugar onde
hajaluta.

Aparéncia: 187 cm, 81 Kg, sangue O, cabe-
losloiros, olhos azuis, 46 anos.

Status Legal: cidaddo norte-americano, sem
fichacriminal.

L ®- (11, 12)

i"‘ ..'.'; ®-(2) G
©-(6,7,8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPERA 3-6
®-(10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 11 - |11 | +1
Degr eza 9 - 9 - Protecéo Absorcéo Penal
e A - /
Inteligéncia| 8 | - 8 - B - ]
Vontade 9| - 9 - C- /
Percepcao |8 | - | 8 | - | |2 /
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - - - - G- /
H-
Sorte - - - - !
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (2) 11
INICIATIVA 11 correr _(2_) 13
motociclismo (3) 12
Combate Corpo-a-Corpo :]r:ggéegt(alr)(a E
(D.eﬂdrAeZ a +,Bo_nus) F detectar mentiras (3) 11
| Judo |tecnicas| facas lingua (3): inglés 11
Golpe 11 1 12 lingua (1): japonés 9
qu o} 13 11 12 manha (4) 12
Esquiva 10 11 12 senso dedirecdo (2) 10
Dano - - 1 pistolas (2) 11
facas (3) 12
Ataque a Distancia judo (3) 12
(Destreza Atual + Bonus) técnicas de combate (2) 1
Arma TR ™ Dano Cad Ammo
Poder es
carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
violéncia de um golpe desferido contra o
oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
ARMADURA Sem usar.

Caracteristicas

reflexos em emergéncias (3)

resisténcia (2)

carisma (2)

prontidéo (1)

Equipamento

fanfarronice (leve)

motocicleta Harley-Davidson

odio (leve): andar em estradas japonesas

vicio (grave): andar de motocicleta

vicio (leve): comer pizza

habito detestavel (leve): sentir cheiro de
gasolina

caracteristicadbvia(-1): corte de cabelo




Nome: segredo.

Pais de Origem: México.

Ocupagdo: lutador profissional e gerente de
orfanato.

Também Conhecido Como: Anjo Bestial.
Base de Operagfes: seu orfanato no México
eno Campeonato Mundial deLutaLivre.
Aparéncia: 200 cm, 90Kg, sangue A, usa
sempre umamascaradetigre, 27 anos.

Status L egal: cidaddo mexicano com transito
internacional livre, semfichacriminal.

I ®- (11, 12)
i‘ ii ®-(2) @
©-(6,7,8) Z c
©-(3) N>/
OPERA 3-6
® - (10)
-(5
atributo nor [ mod | total | dano % _ Egg
Fisico 11| - |11 | +1
Deﬂr eza 8 - 8 - Protecéo Absorcdo | Penal
— A —elmo detigre 1/0 X
Inteligéncia| 8 | - 8 - B - ;
Vontade 101 - [10 | - C- /
Percepco [0 - [ 9| - | [&- /
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - - - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (1) 9
INICIATIVA 10 conducdo deveiculos (1) 9
correr (1) 12
Combate Corpo-a-Cor po ina;go depeso (2) g
(D?ﬂreza + fBonus) detectar mentiras (3) 11
I uta acas lingua (3): espanhol 11
Golpe | 11 10 lingua (3): inglés 11
Apa.r 0 10 10 lingua (2): japonés 10
Esquiva 9 10 manha (2) 10
Dano = 1 operacdo de computadores (1) 9
rastreamento (2) 10
Ataque a Distancia facas (2) 10
(Destreza Atual + Bonus) lutalivre (3) 1
Arma TR ™ Dano Cad Ammo
Poder es
carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
violéncia de um golpe desferido contra o
oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
ARMADURA | emo detigre Sem usar.
ABSORCAO 1 absorver dano (2)
Caracteristicas
contorcionismo (1)
imunidadeador
regeneracao (2): 6h
resisténcia (3)
segurar félego
caracteristicadbvia(-2): sempreusao elmo
detigre
bom senso
carisma (1)
prontiddo (1)

anseio de justica (gravissimo)

excesso de confianga (grave)

devogdo (gravissima): ajudar criangas

Equipamento

méscaradetigre

vicio (leve): beber cervejaapdsavitériacom
Armor King




Nome: Lei Wulong.

Pais de Origem: China.

Ocupagdo: policial.

Também Conhecido Como: Super Policial.
Base de Operagdes: Interpol.

Aparéncia: 175 cm, 65 Kg, sangue A, cabe-
los pretos, olhos castanhos, 45 anos.

Status Legal: cidaddo chinés, com trénsito
internacional livre, sem fichacriminal.

Equipamento

espada longa

leque

SRR %-(11,12)

ii & -(2) G
©-(6 7, 8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPERA 3-6
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 10| - |10 | +1
Degr eza 10 - 10 - Protecéo Absorcéo Penal
— A - /
Inteligéncia| 9 | - o} - B - ]
Vontade 11 - (11| - C- /
= D-
Percepcao (10| - (10| - = ;
Mente 10| - |10 | - F- /
Magia - - - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (3) 13
INICIATIVA 11 conducdo de veiculos(2) 12
correr (2) 12
escaar (2) 12
Comeate Corp%—?—Corpo furtividade (3) 13
(Destreza + Bonus) nataco (1) 11
criminologia (2) 11
Golpe detectar objetos escondidos (2) 11
Aparo direito internacional (2) 11
Esquiva identificar: drogas (2) 11
Dano interrogatorio (2) 11
investigacao (3) 12
Ataque a Distancia lingua (4): chinés 13
(Destreza Atual + Bonus) lingua (3): inglés 12
Arma TR | TV | Dano | cad | Ammo | | Operacéo decomputadores(2) 11
procedimentos policiais (3) 12
manha (2) 11
espada longa (2) 12
legues (3) 13
kung fu wu shu (4) 13
ARMADURA
ABSORCAO Poderes :
carga de poder (3): fica um round acumu-
C e lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
aracieristicas violéncia de um golpe desferido contra o
ambidestria oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
atraente (3) sem usar.

contorcionismo (3)

regeneracao (2): 6h

absorver dano (2)

reflexos répidos

segurar félego

conexdo (5): Interpol

anseio dejustica (grave)

furia(grave): contraviléeseo crime

vicio (leve): assistir filmes

vicio (leve): tirar um cochilo

prontiddo (3)




Nome: Jin Kazama.

Pais de Origem: Japao.

Ocupacao: lutador.

Também Conhecido Como: Luz Fatal.

Parentes Conhecidos Vivos. Heihachi
Mishima (av0).

Base de Operagles: Império Financeiro
Mishima.

Aparéncia: 180 cm, 75 Kg, sangue AB,
cabelos pretos e ol hos castanhos.

Status Legal: cidaddo japonés sem ficha
criminal.

ISV W %-(11,12)
vy -(2) P
w ©-(6,7,8) ¢ c R
©-(3) N>/
OPGM ®-(4)
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 11| - |11 | +1
Degr eza 9 - 9 - Protecéo Absorcéo Penal
— A - /
Inteligéncia|10| - | 10 | - B - ]
Vontade 101 - [10 | - C- /
Percepgio [0 | - | 0 | - | [ /
Mente 10| - |10 | - F- /
Magia - - - - G- /
H-
Sorte - - - - !
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (2) 11
INICIATIVA 11 conducdo deveiculos (1) 10
correr (3) 14
Combate Cor po-a-Cor po furtividade (2) 11
- interceptar (3) 12
(Destreza + Bénus) natacio (3) 14
detectar objetos escondidos (2) 12
Golpe detectar mentiras (2) 12
Aparo etiqueta (1) 11
Esquiva lingua (4): japonés 14
Dano lingua (3): inglés 13
karaté (3) 12
Ataque a Distancia judd (2) 11
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR | TM | Dano | Cad| Ammo Poderes

ARMADURA
ABSORCAO

carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
violéncia de um golpe desferido contra o
oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
sem usar.

absorver dano (2)

Caracteristicas

regeneracdo (2): 6h

reflexos répidos

sensualidade (4)

carisma (2)

prontidéo (2)

ansei o de poder (leve)

devocao (gravissima): vingar amorte de sua
méae

honra(gravissima): obedecer aos preceitos de
suamée

habito detestavel (grave): ignorar ostalentos
de outros lutadores

vicio (leve): tomar banho nafloresta

faria(gravissima): contra Ogre e seusasse-
clas




Nome: Bryan Fury.

Pais de Origem: Estados Unidos.

Ocupagdo: coletar dados cerebrais.

Também Conhecido Como: Olhos de Co-
bra.

Base de Oper acdes: submundo e laboratorio
do Dr. Abel.

Aparéncia: 186 cm, 80 Kg, sangue AB,
cabel o branco, olhos descol oridos, 29 anos.
Status Legal: cidaddo norte-americano fale-
cido emtiroteio.

SR %-(11,12)

W -(2) <
©-(6 7, 8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPCRA ©- (4
® - (10)
atributo nor [ mod | total | dano % : Eg;
Fisico 11| x2 | 22 | +1
Dear eza 8 - 8 - Protecéo Absorcao Penal
— A - /
Inteligéncia|11| - | 11| - B- ]
Vontade 11 - (11| - C- /
= D-
Percepcéo |11 - |11 | - = ;
Mente 14| - |14 | - F- /
Magia -0 -] - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (3) 11
INICIATIVA 10 conducdo de veiculos(3) 11
correr (2) 13
escalar (3) 11
Comeate Corp%—?—Corpo furtividade (4) 1
(Desireza + Bonus) interceptar (3) 11
I muay natacao (3) 14
Golpe 12 contrabando de drogas (3) 14
quo 10 detectar mentiras (3) 14
Esquiva 10 Iingua (3): inglés 14
Dano - lingua (2): japonés 13
misticismo (3) 14
Ataque a Distancia nogédo exata do tempo (2) 13
(Destreza Atual + Bonus) procedimentos policiais (3) 14
Arma TR | TM | Dano | Cad | Ammo pistolas (3) 11
muay thai (3) 11
Poder es
carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
ARMADURA violéncia de um golpe desferido contra o
ABSORCAO oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds

semusar.

Caracteristicas

absorver dano (2)

ambidestria

nao envelhecer

contorcionismo (2)

fisico ampliado (2)

regeneracao (4): 1h 30min

surto de adrenalina (4)

abinismo

conexdo (3): traficantes de drogas

devocdo (gravissima): ordensdo Dr. Abel

prontiddo (3)

fobia(grave): luz do sol

vicio (leve): cuidar de seu cabelo

vicio (leve): ficar sozinho

vicio (leve): escolher calcas bonitas

voto (grave): capturar Y oshimitsu

nao respirar

digestdo universal




Nome: Heihachi Mishima.

Paisde Origem: Japao.

Ocupacéo: financistae empresario.

Também Conhecido Como: Rei dos Punhos

de Ferro.

Parentes Conhecidos Vivos, Jin Kazama
(neto).

Base de Operacgles: Império Financeiro
Mishima.

Aparéncia: 179 cm, 80 Kg, sangue B, cabe-
los brancos, olhos castanhos, 73 anos (embo-
rando demonstre essaidade).

Status Legal: cidaddo japonés, sem ficha
criminal, embora ja tenha sido intimado
variasvezes.

Equipamento

2 katanas

Caracteristicas

SRR %-(11,12)

ii & -(2) G
©-(6,7,8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPERA 3-6
®-(10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 11 - |11 | +1
Deqr eza 8 - 8 - Protecéo Absorcao Penal
e A - /
Inteligéncia|11| - | 11| - B - ]
Vontade 11 - (11| - C- /
Percepcdio [10] - 10| - | (== j
Mente 12| - |12 | - F- /
Magia - - - - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (1) 9
INICIATIVA 10 conducdo de veiculos(2) 10
natacao (3) 14
administracéo (4) 15
Comeate Cor pg?—COr po contabilidade (3) 14
( kestreAza +k onus) detectar objetos escondidos (2) 13
I arate atana detectar mentiras (4) 15
Golpe | 13 14 diplomacia (2) 13
Aparo 1 14 economia (4) 15
Esquiva 11 11 Iingua (4): japonés 15
Dano - D2+1 lingua (3): inglés 14
lideranca (3) 14
Ataque a Distancia operaggo de computadores (2) 13
(Destreza Atual + Bonus) misticismo (2) 13
Arma TR ™ Dano | Cad [ Ammo oratéria (2) 13
katana (3) 11
karaté (4) 12
Poderes
carga de poder (3): fica um round acumu-
ARMADURA lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
ABSORCAO violéncia de um golpe desferido contra o

oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds

semusar.

regeneracdo (2): 6h

absorver dano (2)

conexdo (8): Ogre

cargo (4): lider do Império Financeiro

Mishima

mente matematica

cobica (grave)

excesso de confianca (grave)

anseio de poder (gravissima)

luxdria (grave)

vicio (leve): banhos

vicio (leve): meditacdo




Nome: Ogre

Pais de Origem: desconhecido.

Ocupagdo: é um ser mitoldgico, por tanto faz
suas atribui ¢cbes especificas.

Também Conhecido Como: Deus daLuta.
Base de Oper acfes: € um ser mitoldgico, ele
atua onde seu elemento de protegdo (a luta)
ocorre.

Aparéncia: ndo possui medi¢cdes exatas,
talvez sejaeterno.

Status L egal: nenhum, pois é um ser mitol&-
gico endo pertence ao mundo dos homens.

SRR %-(11,12)

ii & -(2) G
©-(6,7,8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPERA 3-6
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 12| x2 | 22 | +1
Degr eza 12 - 12 - Protecéo Absorcéo Penal
— A - /
Inteligéncia|12| - | 12 | - B - ]
Vontade 14| - (14 | - C- /
= D-
Percepcao (13| - |13 | - = ;
Mente 16| - |16 | - F- /
Magia - - - - G- /
H- /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (3) 15
INICIATIVA 14 correr (3 15
furtividade (3) 15
Combate Corpo-a-Corpo :]r:ggéegt(azr)(& 12
(Dkeﬂre;a + Bor(;us) 35 detectar objetos escondidos (4) 16
I araté | escudo judo detectar mentiras (3) 15
Golpe | 17 16 14 misticismo (4) 16
Aparo 15 28 17 escudo magico (4) 16
Esquiva 15 16 14 karaté (4) 16
Dano - D2 - judé (4) 15
Ataque a Distancia Poderes
(Destreza Atual + Bonus) carga de poder (3): fica um round acumu-
Arma TR | TM | Dano | Cad | Ammo lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
violéncia de um golpe desferido contra o
oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
semusar.
absorver dano (2)
nado envelhecer
ARMADURA auto sustentagéo
ABSORQAO fisico ampliado (2)

controle mental

Caracteristicas

regeneracao (14): 1 round

Equipamento

reflexos rapidos

escudo mégico

prontidao (4)

reputacdo (5): deusdaluta

absorcdo de alma: faz-se uma disputa de
vontade e depois umadisputade mente, caso
ganheasduas, Ogre faz um teste de atributo
inteligéncia para ver se absorve a aima do
oponente

anseio de poder (gravissima)

desdobramento de personalidade (2): durante
certosmomentos, el e pode setransformar em
True Ogre, um ser completamente mal éfico,
que possui asas, chifreseaspecto de dragéo,
faz-seumteste de vontade acritério do ob-
servador paraverificar seisso ocorre, néo
mudam os atributos e habilidades, e possui
poderes especiai s além dos poderes de Ogre

Poderesde TrueOgre

asas

voo (2): 40 Km/h

rajada defogo (4)

intolerancia (gravissima): contradescrentes

orgulho (gravissimo): € um deus, sente-se
acimadosoutros

nao respirar




Julia

Nome: Julia Chang.

Pais de Origem: Estados Unidos.

Ocupacéo: estudante de Arqueologia.
Também Conhecido Como: Lutadora Er-
rante.

Parentes Conhecidos Vivos:
Chang (mé&e adotiva).

Base de Operacoes: sitios arqueoldgicos de
indios norte-americanos.

Aparéncia: 165 cm, 54 Kg, sangue B, cabe-
loseolhos pretos, 18 anos.

Status Legal: cidadd norte-americana de
origem nativa, adotadae sem fichacriminal.

Michelle

S ®- (11, 12)

L) ®-(2) <
©-(6,7,8) 4 c ‘
©-(3) N>/

OPERA 3-6
®-(10)
atributo nor | mod | total | dano % : Eg;
Fisico 9| - 19 | -
Dear eza 9 - 9 - Protecéo Absorcao Penal
— A - /
Inteligéncia|10| - | 10 | - B - ]
Vontade 101 - [10 | - C- /
Percepcdio [10] - 10| - | (== j
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - - - - G- /
H- /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (3) 12
INICIATIVA 11 cavalgar (2) 11
conducgao deveiculos (1) 10
Combate Corpo-a-Corpo g;e;% E
(Desireza + BOEUS) furtividade (3) 12
I wing | wu shu interceptar (2) 11
Golpe | 12 2 natagao (4) 13
Aparo 11 10 histéria da arteindigena (3) 13
Esquiva 12 11 arqueologia (2) 12
Dano - - detectar objetos escondidos (2) 12
detectar mentiras (2) 12
Ataque a Distancia geografia (3): territdrios nativos 13
(Destreza Atual + Bonus) lingua (3): inglés 13
Arma TR | ™M | Dano | Cad | Ammo lingua (1): japonés 11
lingua (3): linguas indigenas 13
kung fuwingchu (3) 12
kung fu wushu (2) 11
Poderes
ARMADURA carga de poder (3): fica um round acumu-
ABSORQAO lando energiado corpo (chi) paraaumentar a

Caracteristicas

contorcionismo (3)

violéncia de um golpe desferido contra o
oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds
semusar.

empatiacom animais

absorver dano (2)

regeneracao (2): 6h

reflexos répidos

sensualidade (4)

carisma (3)

prontidéo (2)

anseio dejustica (grave)

benevoléncia (leve)

devocdo (gravissima): sempre proteger M i-
chelle, suamé&e adotiva

vicio (leve): adotacagar animaissilvestrese
comer carnedebufalo

furia(grave): contrao Império Financeiro
Mishima

honra (grave): codigo indigena

pacifismo (leve)




LY %-(11,12)
c oL (2
Gun-Jack W e-@a o AR
©-(3) N>/
OPORA ©- (4
®-(10)
-(5
atributo nor | mod | total | dano % _ Egg
Fisico 11 x3 |33 | +2
Degr eza 7 - 7 - Protecéo Absorcéo Penal
— A- /
Inteligéncia| 7 - 7 - B — corpo de ago 3/2 X
Vontade 8| - 8 - C — corpo de aco 32 X
= D — corpo de ago 32 X
Perc 0 - -
cnea 8 8 E — corpo de ago 3/2 X
Mente 9| - 9 - F — corpo de aco 3/2 X
Magia - - - - G — corpo de ago 3/2 X
H — corpo de ago 3/2 X
Sorte - - - - peted
Habilidade Teste
N° DE ACOES arremesso (3) 10
INICIATIVA 9 interceptar (3) 10
levantamento de peso (4) 14
— calculos instantaneos (3) 10
Comeate Cor p% ? Corpo detectar objetos escondidos (3) 10
( ;ﬁ_treza + Bonus) operacdo de computadores (4) 11
=5 riga lingua (4): inglés 11
olpe 10 lingua (4): japonés 11
quo 10 nocgao exatado tempo (4) 11
Esquiva 9 orientacdo (4) 11
Dano - pesquisa (4) 11
Nome: Gur_l-Jack _ programacdo de computadores (4) 11
Pais de Origem: desconhecido. Ataque a Distancia hacker (2) 9
Ocupacdo: néo sesabeaocerto (Destreza Atual + Bonus) sinalizaggo (4) 11
Também Conhecido Como: Maquma De- Arma TR | ™™ Dano | Cad [ Ammo briga (4) 11
sordenadadeMatar.
Base de OperagOes. qualquer lugar onde e
haja um interesse especifico. —

PN ) carga de poder (3): fica um round acumu-
/:ip?nrenlc t;a. zrzgt cm,7 170 Kgés?ngu;i\ljlutf) lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
deuseijgist%?nz) 0s, 7 anos ( € adlivacao violéncia de um golpe desferido contra o
Status L egal: ‘desconhecido. ARMADU BA cor po de aco oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds

ABSORCAO 4 SCmusar.
- fisico ampliado (3)
Equipamento
corpodeago Caracteristicas

imunidadeador

segurar folego

ageusia

disosmia

caracteristica 6bvia (-4): ciborgue

afinidade com computadores (1)

mente matematica

devocao (gravissima): proteger Jane

vicio (leve): fazer auto andlise

sem manipuladores finos

digestéo universal




Nome: AnnaWilliams.

Paisde Origem: Irlanda.

Ocupagdo: assassinaprofissional.

Também Conhecido Como: Luz Escarlate.
Parentes Conhecidos Vivos. Nina Williams
(irmd).

Base de Operagdes: submundo do crime.
Aparéncia: 163 cm, 49 Kg, sangue A, cabe-
losruivos, olhos azuis, 20 anos.

Status L egal: criminosainternacional.

N %-(11,12)
©-(6 7, 8) 2 c R
©-(3) N>/
OPERA 06
® - (10)
atributo nor | mod | total | dano % : gg;
Fisico 9| - -
Deg:r eza 8 - 8 - Prote¢éo Absorcdo | Penal
— A- /
Inteligéncia| 9 | - o} - 5 ]
Vontade 101 - [10 | - C- /
Percpeio (9| - | 9 | - | | /
Mente 9| - 19 | - F- /
Magia - -1 -] - G- /
H - /
Sorte - - - -
Habilidade Teste
N° DE ACOES 2 acrobacia (3) 11
INICIATIVA 10 conducéo deveiculos(2) 10
correr (2) 11
Combate Corpo-a-Corpo g;cngse((z?)’) 12
(Deit.:ﬁza ks fBOﬂUS) furtar (2) 10
| aikido | racas furtividade (2) 10
Golpe | 9 10 natagio (1) 10
Aparo 12 10 detectar mentiras (2) 11
Esquiva 11 10 espionagem (2) 11
Dano - 1 labia (2) 11
lingua (4): inglés 13
Ataque & Distancia lingua (2): japonés 11
(Destreza Atual + Bénus) manha (2) 11
Arma TR | TM | Dano | Cad | Ammo operacdo de computadores (1) 10
seducéo (2) 11
tortura (1) 10
aikido (3) 11
facas (2) 10
pistolas (2) 10
ARMADURA rifles (2) 10
ABSORCAO
Poder es

Caracteristicas

regeneracdo (2): 6h

sensualidade (4)

carisma (2)

prontidéo (3)

carga de poder (3): fica um round acumu-
lando energiado corpo (chi) paraaumentar a
violéncia de um golpe desferido contra o
oponente com (+3) no dano e fica 3 rounds

semusar.

notoriedade (-3): assassinaimplacével

absorver dano (2)

vicio (leve): colecionar tudo sobre Jerry (0
ratinho dadupla“Tom & Jerry”

luxdria (grave)

intolerancia (grave)

ansei o de poder (grave)

furia(leve): contraNina

vicio (leve): café expresso




