Y L

o
OPORA

Equipamento

uniforme ninja

clava de gelo (uma clave grande feita de gelo
contendo espinhos também grandes)

Caracteristicas

reflexos répidos

atributo nor | mod | total | dano ambidestria
Fisico 10! - | 10 | +1 | [resisténciaaofrio (1)
devogdo (gravissima): destruir Scorpion
Destr eza _ 9 - 9 " flria (gravissima): contrafeiticeiros malignos
Inteligéncia| 8 | - | 8 - aptidao mégica (0)
Vontade |13| - |13 | - | [Fizbiidade Teste
Per cep(;éo 9 - 9 - karaté (3) 12
judd (2) 11
Mente 9 B g - acrobacia (3) 12
M agia 15| - 15 - furtividade (2) 11
correr (2) 11
Sorte 6| - |6 | - |[ecaa(d 11
maca (2) 11
N° DE ACOES 2 arremesso (2) 11
INICIATIVA 11
Poder Teste
gerar clone de gelo (2): sem concen- 15
Combate Cor po-?-Cor po tracdo, custo 2, paralisa o jogador
(Destreza + Bonus por 2 rounds, sem dano
karaté | judd maca bola de gelo (3): sem concentracao, 16
Golpe 13 12 12 custo 6, alcance 30m, &rea 0,75m°,
Aparo 11 11 12 paralisa o jogador por 2 rounds sem
Esquiva| 11 10 11 dano
Dano 1 1 D3+2 absorver danos (2) -
Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR ™ Dano Cad Ammo
ARMADURA
ABSORCAO
®-(11,12)
®-(2) &
© - (61 71 8) 4 c ‘
©-(3) %
©-4)
®-(10)
G- (5)
®-(9)
Protecéo Absorcéo Penal
A - /
B - /
C- /
D- /
E - /
F- /
G- /
H- /




scorpion

Wty Equipamento
)y uniforme ninja
W espadalonga
OPGKZ‘_% Caracteristicas
voto (gravissimo): vingar suafamilia
i devocgao (gravissima): destruir Sub-Zero
atributo nor | mod | total | dano est|gmamc|a| (gravisgmo) morto-vivo
Fisico 10 - |10 | +1 | [PK
Destreza 9 _ 9 N aptiddo mégica (1)
Inteligéncia| 7 | - 7 - Habilidade Teste
Vontade |13] - [13] - }‘j;??z()z) o
Percepcdo |9 | - | 9 | - acrobacia (3) 12
intimidacéo (2) 9
Mente 10] - [10] - |
espadalonga (2) 11
Magia 16| - [ 16| - arremesso: armas ninjas (2) 11
Sorte 6] - 6 - Poder Teste
tel ep0a|rte (2): sem concentragdo, peso| 15
N° DE ACOES 2 4K g, alcance 50m
INICI ATCI:V A 11 sopro de fogo (2): sem concentragdo, | 15
custo 5, alcance 20m, area 0,5m°,
dano 2-D2)
Combate Cor po-?-Cor po flecha corpérea (1): sem concentra- 14
(Destre;a + _Borlus ¢&o, um arpdo que sai de uma méo
karaté | judd espada por vez —n&o é possivel atirar duas
Golpe 12 10 13 flechas a0 mesmo tempo, que captu-
Aparo 11 12 12 raoinimigo e o traz até Scorpion,
Esquiva 10 10 11 através da tragéo de uma corda, custo
Dano 1 1 Da 2, alcance 10m, &rea 0,25m°

absorver danos (4) -

Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)

Arma TR ™ Dano Cad Ammo

flechacorp. | 10 | 14 | D2 1 -

ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2)
©- (6,7, 8) {4 ‘\
©-(3) \o/
®-4)
® - (10)
Q- (5)
®-(9
Protecdo Absorcéo Penal
A- /
B - /
C- /
D- /
E- /
F- /
G- /
H - /




Y L

o
OPORA

Equipamento

uniforme sob medida

l&mina do vento (parece com um catavento,

s0 que de metal e afiado)

Caracteristicas

sensualidade (4)

atributo nor | mod | total | dano | | honra (gravissima): forcas especiais
Fisico 9| - 910 devogdo (gravissma): derrotar os remanes-
centes da Black Dragon
Destreza  |10| - | 10 | - | [mpulsividade (leve)
Inteligéncia| 9 - o} - vicio (leve): achaque Jax € (muito) super-
protetor
Vontade 8 - 8 - hierarquia militar: tenente
Mente 10| - |10 | - | [Habilidade Teste
Magia 15] - [15] - | et =
judd
Sorte 6 - 6 - acrobacia (3) 13
correr (2) 11
= fissdo (2): servigo secreto 11
N° DE ACOES 2 profissa
INICI ATCI:VA 1 operacdo de computadores (2) 11
pistolas (3) 13
armas: |amina de vento (3) 13
Combate Corpo-a-Corpo arremesso (2) 12
(Destreza + Bonus
karaté | judd lamina Poder Teste
Golpe 14 12 14 bola de fogo (2): sem concentracao, 10
Aparo 12 14 15 custo 6, alcance 20m, &rea 0,50m°,
Esquiva| 12 11 13 dano 2-D3
Dano 1 1 D2+3 bike kick (2): sem concentragéo, um 12
chute tipo bicicleta que pega o opo-
— nente de cima para baixo, mas deixa
® eéttra:aqz:e:; E;?fg%ﬁus) Sonya vulneravel para contragolpes
Arma TR ™ Dano Cad Ammo absorver danos (2) -
ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2) PN
© - (61 71 8) 4 c
©-(3) N/
©-(4)
® - (10)
Q- (5)
®-(9)
Protecéo Absorcéo Penal
A - /
B - /
C- /
D- /
E - /
F- /
G- /
H- /




Wty Equipamento
)y 4 bracos bidnicos
W uniforme sob medida
clava espinhenta (uma clave grande cheia de
OPGKZ‘_% espinhos também grandes)
Caracteristicas
atributo nor | mod | total | dano imunidade a dor
Fisico 12| x2 | 24 | +1 | [honra(gravissima): forcas especiais
devocdo (gravissima): seus amigos e Sonya
Destreza 9 - 9 " vicio (grave): acha que é o protetor de Sonya
Inteligéncia| 8 | - 8 - hierarquia militar: major
tiddo mégica (0
Vontade 8| - 8 - = eail;
Percep(;éo 8 - 8 - Habilidade Teste
karaté (2) 11
Mente 91 - 191 - |[wee 11
M agi a 15| - 15 - acrobacia (3) 12
correr (2) 14
Sorte 6 B 6 - profissao (2): servico secreto 10
intimidacéo (2) 10
N° DE ACOES pistolas (2) 11
INICIATIVA 11 fuzil (2) 1L
sobrevivéncia (2) 10
maca grande (2) 11
Combate Corpo-a-Corpo arremesso (2) 11
(Destreza + Bénus
karaté [ judd maca Poder Teste
Golpe 12 10 13 bola de fogo (2): sem concentracéo, 10
Aparo 11 12 13 custo 6, alcance 20m, &rea 0,50m>,
Esquiva 10 10 11 dano 2-D3
Dano 1 1 D3+2 rajada sonica (2): sem concentragéo, 10
custo 3, alcance 20m, &rea2m®, dano
Ataque a Distancia g(glando ulrp adsoco r?o chéb)
Destreza Atual + Bonus) fisico ampli 0 (2): somente paraos -
Arma( T T Bano T Cag T—&mms—| | Pragos bidnicos de Jackson Briggs,
vulgo Jax
absorver danos (2): verificar tabela -
de protecdo para bracos bidnicos
ARMADURA | braco bidnico
ABSORCAO 2
®-(11,12)
®-(2) &)
© - (61 71 8) 4 c
©-(3) %
©-4)
®-(10)
G- (5)
®-(9)
Protecédo Absorcéo Penal
A - /
B - /
C- /
D- /
E — braco bidnico 4/2 0
F — braco biénico 4/2 0
G- /
H- /




Wty Equipamento
)y 4 uniforme sob medida
W espada do dragdo (uma espada de |&mina
Op GRZ‘_% grande e com sinuosidades)
Caracteristicas
reflexos répidos
atributo nor | mod | total | dano ambidestria
Fisico 10| - | 10 | +1 | [prontiddo (3)
reputacdo (4): bicampedo do MK
Destr eza : 10| - 10 " devocio (grave): defender aTerra
| nte||génc|a o} - o} - voto (grave): proteger Kitana
vicio (leve): treinar artes marciais
Vontade 91 - 19 | - | [apidiomagica(o)
Percepcdo (10| - |10 | - utar cegamente
Mente 11| - [11 ]| - | [Fabilidade Teste
M ag| a 15| - 15 - karaté (3) 13
judd (3) 13
Sorte 6| - | 6 | - | [acrobacia@® 14
lingua (4): chinés 13
WOEACOES | 7| [Immd e o
[ A TV 12 espada de l&minalarga (3) 13
arremesso (3) 13
Combate Corpo-a-Corpo
(Destreza + Bénus Zoila Tese
karaté | judd | espada bola de fogo (3): sem concentracao, 12
Golpe 14 12 16 custo 6, acance 30m, &rea 0,75m°,
Aparo 12 14 15 dano 3-D3
Esquiva 12 11 13 bike kick (3): sem concentragdo, um 13
Dano 1 1 D4 chute tipo bicicleta dado da hori-
zontal que pega o adversario em
— cheio, mas deixa Liu Kang vulnera-
Ataque a DlstancAla vel para contragolpes
(Destreza Atual + Bonus) absorver danos (3) .
Arma TR ™ Dano Cad Ammo
ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2) R
© - (61 71 8) 4 c
©-(3) %
©-4)
®-(10)
G- (5)
®-(9)
Protecédo Absorcéo Penal
A - /
B - /
C— /
D- /
E-— /
F-— /
G- /
H- /




Wty Equipamento
)y 4 uniforme sob medida
W facabowie (uma faca do caga s6 que do
tamanho de uma espada curta, feita de metal
OPERA  lemis
Car acteristicas
atributo nor | mod | total | dano aptiddo mégica (0)
Fisico 10| - [ 10 [ +1 | ['sensudidade (2)
vicio (leve): sempre usa 6cul os escuros
Destreza 10| - 10 - reputacdo (3): entre seus fas
Inteli génci al 8 - 8 - excesso de confianca (grave)
devocdo (leve): seus amigos
Vontade 10 - {10 | - notoriedade (-1): entre lutadores de MK
Percepgéo | 8 | - 8 -

Pea Habilidade Teste
Mente 9| - 19| - | [kaae® 13
Magia 15| - |15 | - judd (2) 12

acrobacia (3) 13
Sorte 6| - 6 - correr (2) 12
atuagdo (2) 10
N° DE ACOES 2 conducéo (2): automdveis 12
INICI ATCI:VA 12 espadas curtas (2) 12
arremesso (2) 12
Combate Cor po-?-Cor po Poder —
(Destreza + Bonus bola de fogo (2): sem concentracio, 12
karaté | judd | espada custo 6, alcance 20m, 4rea 0,50m°,
Golpe 14 11 13 dano 2-D3
Aparo 12 13 13 shadow uppercut (2): sem concen- 12
Esquiva 12 11 11 trag&o, um soco dado de cima para
Dano 1 1 D2+1 baixo, fazendo Cage voar deixando
seu rastro, mas também o deixando
— vulneravel
Ataque a Distancia shadow kick (3): sem concentragdo, 13

(Destreza Atual + Bonus)

um chute voador dado na horizontal
fazendo Cage voar deixando rastro,
mas também o deixando vulnerével

Arma TR ™ Dano Cad Ammo
ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2)
©- (8,7, 8) {4 ‘\
©-(3) N>/
©-4)
® - (10)
Q- (5)
®-(9)
Protecéo Absorcéo Penal
A - /
B - /
C- /
D - /
E- /
F- /
G- /
H - /




reptile

Wty Equipamento
)y 4 uniforme sob medida
& machado de batalha
OPGKZ‘_% Caracteristicas
aptiddo mégica (1)
PK
atributo nor [ mod | total | dano reflexos répidos
Fisico 9| - 9 | O | [oarascurtas
sadismo (grave)
Destreza 12| - 12 - sangliinoléncia (grave)
Inteligéncia| 9 | - 9 - habito detestavel (grave): devorar aface do
perdedor
Vontade 9 - 9 - notoriedade (-3): entre lutadores de MK
Percepgdo (10| - |10 | - feio (3)
Mente 91 - 19 | - | [Fabiidade Teste
M ag| a 16| - 16 - karaté (3) 15
judd (3) 15
Sorte 6 B 6 - acrobacia (4) 16
escaar (3) 15
N° DE ACOES 2 g‘a"’:;‘:zg)(?’) g
INICIATIVA 14 arremesso (3): machado 15
Combate Cor po-?-Cor po Poder Teste
(Destreza + Bonus invisibilidade (2): sem concentracdo, | 11
karate | judd | macha- custo 3, duracio 12, alcance 20m,
do 4rea 2m°, fica com fisico resistivel
Golpe 16 14 18 sopro de &cido (3): sem concentra- 12
Aparo 14 16 18 ¢#o, custo 5, acance 30m, &rea
Esquiva 14 13 15 0,75m°, dano 2-D2
Dano 1 1 D4 absorver danos (2) -

Ataque a Distancia

(Destreza Atual + Bonus)
TR ™

Arma Dano Cad Ammo

ARMADURA | pelederéptil

ABSORCAO 1
® - (11, 12)
®-(2) @
©-(6,7,8) 4 C ‘
©-(3) \D/
®-4)
®-(10)
G- (5
®-(9)
Protec@o Absorcao Penal
A — pele de réptil 10
B — pele de réptil 1/0
C — pele de réptil 1/0
D — pele de réptil 10
E — pele de réptil 10
F — pele de réptil 1/0
G — pele de réptil 1/0
H — pele de réptil 1/0




vt Equipamento
y uniforme sob medida
W boomerang
OPGM Caracteristicas
aptidao mégica (0)
sensualidade (4)
atributo nor [ mod | total | dano carisma (2)
Fisico 10! - | 10 | +1 | [imunidadeador
Destreza 10 - 10 ~ luxUria (gravissima)
Inteligéncia| 8 | - 8 - Habilidade Teste
karaté (3) 13
Vontade 10| - [ 10| - udo (2) 5
Percepcdo |9 | - | 9 | - acrobacia (4) 14
correr (2) 12
Mente 10] - 110 | - | Gweco@ 10
Magia 15| - |15 ]| - sedugéo (3) 11
facas (3) 13
Sorte 6 - 6 - arremesso (3): boomerang 13
N° DE ACOES 2 Poder Teste
INICIATIVA 12 bola de fogo (3): sem concentracéo, 13
custo 6, alcance 30m, 4rea 0,75m°,
dano 3-D3
Combate Cor po-?-Cor po corkscrew kick (3): sem concentra- 13
(Destreza + Bonus ¢80, um chute giratorio na horizontal
karaté | judd facas contra o oponente
Golpe 14 11 15 split kick (2): sem concentragiio, um | 12
Aparo 12 13 15 chute no qua elafaz umaestrela
Esquiva 12 11 13 dando dois chute, um com cada
Dano 1 1 (var) permna

absorver danos (2)

Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)

Arma TR ™ Dano Cad Ammo

boomerang | 14| 15| D3 1 -

ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2)
©- (6,7, 8) {4 ‘\
©-(3) \o/
®-4)
® - (10)
Q- (5)
®-(9
Protecdo Absorcéo Penal
A- /
B - /
C- /
D- /
E- /
F- /
G- /
H - /




A

‘i,

o
OPORA

Equipamento

uniforme sob medida

espada Black Dragon (uma cimitarra com
proeminéncias nalamina para aumentar o

dano)

Caracteristicas

atributo nor | mod | total | dano aptiddo mégica (0)
Fisico 9 - 9 - reflexos répidos
imunidade a dor
Destreza 10| - 10 - devocdo (gravissima): derrotar as forgas
Inteligéncia| 9 | - 9 - especiais
vicio (leve): aversdo a Jax e Sonya Blade
Vontade 8 - 8 - vicio (leve): comer canguru cru
Percepcad 1 71| - | 1| - | iraase Teste
Mente 8| - | 8] - | [kaaed) 13
Maga 15 - 15| - | [mo@ _ E
acrobacia
Sorte 6| - 6 - correr (2) = 11
escdar (2) 12
N° DE ACOES 2 2}’;:‘6;’(32‘;9 (2) =
INICIATIVA 12 aluacio (2) 11
interrogatorio (2) 11
Combate Corpo-a-Corpo intimidacgo (2) 11
(Destreza + Bénus espadas curtas (3) 13
karaté judd espada arremesso (3) 13
Golpe 14 12 14
Aparo 12 14 14 Poder Teste
Esquiva 12 11 13 cannonball (2): sem concentracéo, 10
Dano 1 1 D2+3 custo 6, alcance 20m, area 0,50m?,
dano 2-D2 (parece-se com bolas de
Ataque a Distancia Iﬁgo). pro—— r— M)
(Destreza Awal + Bonug || Trenra @ son coneeioo
Arma TR ™ Dano Cad Ammo L. ~
dano 2-D3 (materializagdo de um
shurikem grande, atirando contra o
inimigo)
absorver danos (2) -
ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2
%- Ee) 7,8) {4 \
-(3)
©-(4) X
®-(10)
G- (5)
®-(9)
Protecdo Absorcéo Penal
A - /
B-— /
C- /
D- /
E - /
F- /
G- /
H- /




Y L

o
OPORA

Equipamento

uniforme sob medida

faca ghurka (umafaca curvilinea de tamanho

grande)

Caracteristicas

aptiddo mégica (0)

atributo nor | mod | total | dano reflexos répidos
Fisico 9| - 9 - prontidao (2)
Desreza | 10| - | 10| - | [apiidade Teste
Inteligéncia| 9 | - o} - karaté (3) 13
judo (3) 13
Vontade 10| - [10 | - | [ayobaia@ 14
Percepcdo | 9 - 9 - medicina (1) 10
meditacdo (2) 11
Mente 8 - 8 = correr (2) 11
Magia 15| - |15 | - | [aca@ 12
arremesso (3): lanca 13
Sorte 6| - |6 | - |[fap 13
N° DE ACOES 2 Eoldec; T . TE‘Q
ola de fogo (2): sem concentraggo,
INICIATIVA 12 custo 6, alcance 20m, &rea 0,50m°,
dano 2-D3
Combate Corpo-a-Corpo absorver danos (2) -
(Destreza + Bonus
karaté [ judd faca
Golpe 14 12 15
Aparo 12 14 15
Esquiva 12 11 13
Dano 1 1 D2+1

Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)

Arma TR ™ Dano Cad

Ammo

ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2)
©- (6,7, 8) {4 ‘\
©-(3) \o/
®-4)
® - (10)
Q- (5)
®-(9
Protecdo Absorcéo Penal
A- /
B— /
C- /
D- /
E- /
F- /
G- /
H - /




Y L

o
OPORA

Equipamento

uniforme sob medida

clavabowie (uma clava cheia de espinhos,

muito parecida com a de Jax)

Caracteristicas

aptiddo mégica (0)

atributo nor | mod | total | dano reflexos répidos
Fisico 111 - | 11 | +1 | [[imunidadeador
ambidestria
Destreza  |10| - |10 | - | [essenca
Inteligéncia| 8 - 8 - devocdo (gravissima): exército de Shinnok
PK
Vontade [10| - |10 | -
Per cep(;éo 10| - 10 - Habilidade Teste
karaté (3) 13
Mente 91 - 191 - |[we 13
M agi a 15| - 15 - acrobacia (3) 13
estratégia de combate (2) 10
Sorte 6| - | 6 | - |[Tdeaa® 10
correr (2) 13
N° DE ACOES 2 maca () 2 E
INICIATIVA 12 arremesso (2)
Poder Teste
Combate Cor po-?-Cor po teleporte (2): sem concentragdo, peso| 12
(Destreza + Bonus 4 Kg, alcance 50m
karaté | judd ninja stars (3): sem concentrag&o, 13
Golpe 14 12 custo 6, acance 30m, &rea 0,75m°,
Aparo 12 14 dano 3-D2 (materializagdo de um
Esquiva 12 11 shurikem médio por nivel, atirando
Dano 1 1 contra o inimigo)
absorver danos (2) -
Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR ™ Dano Cad Ammo
ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2) &
© - (61 71 8) 4 c ‘
©-(3) %
©-4)
®-(10)
G- (5)
®-(9)
Protecéo Absorcéo Penal
A- /
B - /
C- /
D- /
E- /
F- /
G- /
H - /




A

‘i,

o
OPORA

Equipamento

uniforme sob medida

martelo de guerra

bast&o

Caracteristicas

aptiddo mégica (2)
atributo nor | mod | total | dano PK
Fisico 12| x2 | 24 | +1 | [idedeimutavel
Destreza 12| - 12 N (rji%it?i%atc; c()3)5.oentre lutadores do MK, é0
Inteligéncia| 12| - |12 | - devogdo (gravissima): gjudar os amigos
mortais
Vontade 14| - (14 | - honra (gravissma): guardido do Reno da
Per cepcéo - - | e
oG 10 10 habito detestavel (grave): deixa o trabalho
Mente 13| - (13| - para 0s mortais
Magia - -
9 17 17 Habilidade Teste
Sorte 7| - |7 | - | [kaae(d 15
judd (3) 15
= intimidac&o (3) 15
N° DE ACOES 2 ——
INICI ATCI:VA 14 M8 o (4) 10
martelos (3) 15
bastéo (3) 15
Combate Corpo-a-Corpo
(Destreza + Bonus Poder Teste
karaté | judd | martelo teleporte (4): sem concentragfo, peso| 18
Golpe 16 14 18 8 Kg, alcance 100m
Aparo 14 16 18 relampago (3): sem concentragéo, 17
Esquiva 14 13 15 custo 3, alcance 30m, drea 0,75m?3,
Dano 1 1 D4+2 dano 3-D2 (parte do céu sobre o
inimigo)
— fisico ampliado (2) -
Ataque a Distancia vdo (6): sem concentragdo, custo 2, 20

(Destreza Atual + Bonus)

Arma TR

™

Dano

Cad

Ammo

duraco 36, alcance 60m, area 6m°

absorver danos (4)

ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2)
©- (6,7, 8) {4 ‘\
©-(3) \o/
®-4)
® - (10)
Q- (5)
®-(9
Protecdo Absorcéo Penal
A- /
B - /
C- /
D- /
E- /
F- /
G- /
H - /




Y £y Equipamento
)y uniforme sob medida
W balestra de combate
O E GKZ‘_% Caracteristicas
aptiddo mégica (2)
reflexos répidos
atributo nor | mod | total | dano ambidestria
Fisico 12| x2 | 24 | +1 | [idedeimutavel
Destreza 12 ~ 12 _ gnet\:ggzo (grave): vinganca contra os deuses
Inteligéncia| 12| - 12 - reputacéo (4): deus do vento, entre seus se-
guidores
Vontade 13| - |13 ]| -
Percepcdo (11| - |11 | - Habilidade Teste
karaté (3) 15
Mente 14| - 114 ] - | [we@ 15
M agia 17! - 17 - intimidacéo (4) 16
misticismo (4) 16
Sorte 7 - 7 B arremesso (3) 15
tortura (4) 16
N° DE ACOES 2 arcos (4) 16
INICIATIVA 14 Poder Teste
vdo (6): sem concentragdo, custo 2, 19
Combate Corpo-a-Corpo duraggo 36, alcance 60m, &rea 6m°
(Destreza + Bonus redemoinho (3): sem concentracéo, 16
karaté | judo custo 2, duragéo 18, alcance 30m,
Golpe 16 14 &rea 3m®
Aparo 14 16 rajada de vento (3): sem concentra 16
Esquiva| 14 13 ¢80, custo 3, alcance 30m, drea3m®,
Dano 1 1 dq Xaa pessoa 3 rounds sob tontura
fisico ampliado (2) -
——— ab d 4 -
Ataque a Distancia SOrver danos (4)
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR ™ Dano Cad Ammo
balestra 171 20 |D3+2| 1 -
ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®- (2 R
© - (61 71 8) 4 c
©-(3) o/
©-4)
® - (10)
©-(5)
®-(9)
Protecéo Absorcéo Penal
A - /
B-— /
C- /
D- /
E - /
F- /
G- /
H- /




quan chi

vt Equipamento
)y 4 uniforme sob medida
W maca (maior que 0 normal)
OPGM Caracteristicas
aptiddo mégica (3)
PES
atributo nor | mod | total | dano PK
Fisico 9| - 9 - surto de adrenalina (14)
Destreza 9 _ o) ~ P:cti)cl)ts detestavel (gravissimo): odeiatudo e
Inteligéncia| 12| - |12 | - reputagdo (4): feiticeiro de confianca de
Shinnok
Vontade 10| - [ 10| -
Percep(;éo 8 - 8 - Habilidade Teste
karaté (2) 11
Mente 11 - |11 | - | fuwe 11
M agi a 18| - 18 - detectar mentiras (2) 14
intimidagéo (4) 16
Sorte 6] - | 6| - |[misicsmo@ 16
aquimia (3) 15
N° DE ACOES 2 (rllnetect(a;)obj etos escondidos (2) 1411
INICIATIVA 11 =
Poder Teste
Combate Cor po-?-Cor po teleporte (1): sem concentragdo, peso| 11
(Destreza + Bonus 2 Kg, acance 25m
karaté | judd | macas skull throw (2): sem concentracao, 12
Golpe 12 10 13 custo 6, alcance 20m, &rea 0,50m>,
Aparo 11 12 13 dano 2-D3, uma caveira gigante
Esquiva 10 10 11 avancacontra o inimigo
Dano 1 1 D3+2 absorver danos (3) -

Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)

Arma TR ™ Dano Cad Ammo

ARMADURA
ABSORCAO
® - (11, 12)
®-(2)
©- (6,7, 8) {4 ‘\
©-(3) \o/
®-4)
® - (10)
Q- (5)
®-(9
Protecdo Absorcéo Penal
A- /
B - /
C- /
D- /
E- /
F- /
G- /
H - /




shinnok

Y L

Equipamento

uniforme sob medida

4 lanca de batalha
OPGKZ‘_% Caracteristicas
aptiddo mégica (2)
idade imutavel
atributo nor | mod | total | dano | | anseio de poder (grave)
Fisico 12| x2 | 24 | +1 | | devocéo (grave): vinganga contra Rayden e
0s antigos deuses
Destreza 12| - 12 - reputacdo (3): deus do mimetismo, expulso
Inteli génci al12| - 12 - por Rayden de Netherealm
Vontade 14| - |14 | - | [Habiidade Teste
Percepcdo |12| - 12 - misticismo (4) 16
langa (3) 15
Mente 14| - 14 - arremesso (3): lanca 15
Magia 17) - (17| - - .
oder este
Sorte 71 - | 7 | - | imita sipe habilidede (3): sem 17
concentracdo, custo 3, alcance 30m,
WDEACOES | 2 s demteodo o convee e
INICIATIVA 14 imitar habilidade (3): sem concentra- 17
¢&o, custo 3, alcance 30m, dura
Combate Corpo-a-Cor po durante todo o combate (vale apenas
(Destreza + Bonus para as habilidades)
lanca absorver danos (4) -
Golpe 18
Aparo 18
Esquiva 15
Dano D2+2
Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR ™ Dano Cad Ammo
lanca 16 | 17 |D2+2| 1 -
ARMADURA
ABSORCAO
®-(11,12)
®-(2) &
© - (61 71 8) 4 c ‘
O-(3) N>/
®©-4)
®-(10)
Q- (5)
®-(9)
Protecéo Absorcéo Penal
A- /
B - /
C- /
D- /
E- /
F- /
G- /
H- /




