Herdis Anos 60

Os herdis a seguir, foram feitos utilizando as regras do OPERA gjustadas para 0 minimo de realismo,
ou sga

Regra de Absorcéo Geral;
Auséncia das Regras de Dano influirem em Fisico e Destreza;
Utilizacdo do Atributo Sorte;

Utilizag&o de Habilidades em Bloco.

Isso foi efetuado em virtude do universo presente nos desenhos dos quais os herdis a seguir fazem
parte, também possuem o minimo de realismo para uma campanha de RPG.

Divirta-sel!!



atributo nor | mod | total | dano Caracteristica Custo
Fisico 8 | (x2)|8 (16) Asas 9
Destreza ) - ) Reflexos Répidos (2) 10
ligénci Sentidos Ampliados (2) 20
Inteligéncia | 7 - 7 Surto de Adrenalina (2) (s6 pode 11
Vontade 6 - 6 ser ativado na presenga de luz
Percepcao - solar)
be 8 8 Sustentacdo Solar (5) 20
Mente 8 - 8
Magia - - 5 Carisma (1) 4
Sorte 9 - 9 Conexdes [Nivel 3: Prof. 15
Demetrius (+3)]
_ Conexdes [Nivel 4: Vingador (+5)] 22
N° DE ACOES 2 Conexoes [Nivel 4: Birdboy (+3)] 18
INICIATIVA 10 Conexdes [Nivel 5: Falcon 7 (+3)] 21
Prontiddo (2) 4
Combate Corpo-a-Corpo i _
(Destreza + Bonus) Honestidade (gravissima) -6
Artes Escudo de Honra (gravissima) (combater -6
Marciai E . aqueles que desafiam alei)
arciais nergia Identidade Secreta -4
Golpe 11 13
Aparo 11 13 Poder Custo
Esquiva 11 - Campo de Forca (2) (ativado por 20
Dano D2 (+2) D2 (+2) teste de Destreza, dreade 0,5 m?)
Reserva de Poder (6) (recarga na 30
Ataque a Distancia presenca de luz solar)
(Destreza Atual + Bonus) Rajada Solar (L aser) (2) 18
Arma TR ™ Dano | Cad | Ammo V6o (5) 40
Rajada Solar | 14 | 15 2 - -
Habilidade Custo | Teste
Armas Brancas (2) 10 10
Arremesso (3) 12 11
Artes Marciais (2) 12 10
ARMADURA | Uniforme Cientificas (2) 8 9
Nome: Ray Randall ABSORCAO 2 Criminais (2) 8 9
Estado Civil: solteiro Esportivas (3) 12 11
Ocupag&o: super herdi Pontos de Atributos 23 M",'t""lr es(2) 0 | 9
Aparéncia: um humano com asas Pontos de Criacio 373 | LVeiculos(2) 6 10
HISTORICO

Ray Randall era um homem normal, e teria morrido se o deus do sol Ra n&o o salvasse de uma morte
certa; além de ser salvo, Ray Randall ganhou super poderes, 0 que o fez ingressar em um programa secreto
do governo (cujo lider é conhecido como Falcéo 7). Depois disso, assumiu a identidade secreta de Homem-
Passaro.

CONTATOS
Vingador é uma aguia americana

amiga do Homem-Péssaro em sua
luta contra o crime.

O Fdcao 7 é o chefe onisciente
do Homem-Passaro.

Atributo nor | mod total | dano

Fisico 8 | =2 4 Professor Demetrius, €& um
Destreza 8 | - 8 cientista, e um velho amigo do
Inteligéncia | 6 - 6 Homem-Passaro.

Vontade 6 - 6

Percepcdo | 8 - 8

Mente 8 - 8

Sorte 6 - 6




atributo nor | mod total | dano Caracteristica Custo
Fisico 9 |(x3)]9 (27) Reflexos Rapidos (2) 10
Destreza 7 _ ) Sentidos Ampliados (1) 10
Inteligéncia | 7 - 7
Vontade 6 - 6 Carisma (2) 8
Percepgéo 7 _ 8 Conexoes [NiVeI 2: Bllp (+2)] 12
Conexdes [Nivel 4: Jayce (+3)] 18
Mente 8 - 8 Conexdes [Nivel 4: Jane (+3)] 18
Magia - - - Prontid&o (2) 4
Sorte 9 - 9
_ Honestidade (gravissma) -6
N° DE ACOES 2 Honra (gravissima) (combater -6
INICIATIVA 9 agueles que praticam o crime)
Identidade Secreta -4
Combate Corpo-a-Corpo
Destreza + Bénus)
Artes Poder Custo
Marciais Cinto (x 0,7) 118
Golpe 11 Campo de Forca (6) ativado (60)
Aparo 11 por Teste de Destreza)
Esquiva 11 Invisibilidade (visua) (3) (30)
Dano D2 (+2) Sistemas Selados (5) (8 h) (15)
Vo (8) (64)
— Braceletes (x 0,7) 138
Ataque a DlstanCJa Rajada Laser (Calor) (6) (54)
(Destreza Atual + Bonus) Raio de Gelo (gasosa) (5) (45)
Arma TR ™ Dano | Cad | Ammo . ~
RajadadeCalor| 14 [ 15 | 6 | - _ Rajada Sonica (7) (70)
Rajada 14115 | 5 _ _ Fisico Ampliado (3) (28)
Congelante
Rajada Sénica | 14 | 15 7 - -
Habilidade Custo | Teste
Nome: ? Armas Brancas (2) 10 10
Estado Civil: ? Arremesso (4) 16 | 11
e 2 " Artes Marciais (3) 16 11
Ocupagdo: herdi intergalatico ARMADURA | Uniforme Cientificas (2) 8 9
Aparéncia: um humano com ABSORCAO 1 Criminais (2) 8 9
roupas estranhas Esportivas (3) 12 10
Grupo a que é filiado: Space [Pontos de Atributos 23 | Militares (3) 15 | 10
Ghost Pontos de Criacéo 404 Veiculos (4) 12 11

HISTORICO

Space Ghost é um patrulheiro espacial, munido de aparatos de alto tecnologia que lhe conferem

poderesincriveis.

CONTATOS

Jayce é um jovem bravo e ambicioso,
que auxilia Space Ghost em sua luta
contra o crime. Ele ndo tem medo de
fazer perguntas (mesmo que estlpidas)
a Space Ghost.

Dois minutos mais jovem que Jayce,
Jan gjuda Space Ghost a patrulhar o
espaco dos vildes, com um toque a
mais de inteligéncia do que seu irmao.

Blip é o auxiliar simio, que muitas
vezes contibui mais do que Jan e Jayce
juntos!

O Ghostship é a nave de Space Ghost em sua luta
intergal &tica contra o crime

Controle -1(-3)

Chassi 10 (x11)

Poténcia 100.000 km/h
(1500 km/h)

Blindagem |10

Peso Médio | 300 Toneladas




atributo nor | mod | total | Dano Caracteristica Custo
Fisico 11| x6 | 66 Aumentar de Tamanho (2) 22
DESIEE) 61 - s I(:F;Z'rcrga,z?n]:)?i)ado &) 56
OPG% Inteligéncia | 6 | - | 6 RS EGa () 2
Vontade 6 - 6 Mudez 2
Percepcéo 6 - 6
Mente 8 - 8
Magia - - _ Conexoes [Nivel 5: Hercul ides 21
Sorte 6 - 6 (+3)
Devogdo (gravissima) (proteger os -6
Hercul 6ides)
N° DE ACOES 2 Faria (leve) -2
INICIATIVA 6
Imunidade (1) (frio) 4
Combate Corpo-a-Corpo -
(Destreza + Bonus) Imunidade (1) (calor) 4
Artes
Marciais Poder Custo
Golpe 9 Absorcao de Danos (2) 12
Aparo 9 Corpo Pedregoso (permanente) 11
Esquiva 9
Dano D3+6
Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR | ™™ [ Dano [ Cad [ Ammo Habilidade Custo Teste
Arremesso | 10 | 11 |D2+5| 1 = Armas Brancas (2) 10 8
de Pedra Arremesso (4) 16 10
Artes Marciais (2) 12 8
Nome: Igoo Esportivas (3) 12 10
Estado Civil: Solteiro ARMADURA | Pele de Pedra
Ocupagcdo: heréi ABSORGAO 5
Aparéncia: Um monstro de pedra de :
6 metros Pontos de Atributos 23
Pontos de Criacéo 168

Grupo a que é filiado: Hercul 6ides

HISTORICO
Iggo é um macaco de pedra de 6 metros, extremamente resistente e forte, natural do planeta Quasar. Junto com
seus amigos Hercul 6ides defendem seu lar de inlmeras ameacas espaciais.

CONTATOS

Os Hercul6ides
No primitivo planeta Quasar, um grupo liderado por Zandor sua esposa Dara
e seu filho Dorno combatem ameagas alienigenas:
Iggo, um macaco de pedra;
Zok, um dragdo que emite lasers,
Thundro, um rinoceronte que atira pedras em chamas de seu chifre;
Gloop e Gleep, duas criaturas-bolhas que podem se transformar no que quiserem.




atributo nor | mod | total | Dano Caracteristica Custo
Fisico 81 x3 1|24 Absorczo de Dano (2) 12
Fisico Ampliado (3) 28
Destreza 9 - 0] Mudez 2
Inteligéncia| 6 | - 6 Prontidéo (1) 2
Sentidos Ampliados (1) 10
Vontade 6| - 6
Percepcéo -
PS / ! Conexdes [Nivel 5: Hercul 6ides 21
Mente 8| - 8 (+3)]
M agi a _ _ _ Devocéo (gravissima) (proteger os -6
Hercul 6ides)
Sorte 6| - 6
N° DE ACOES 2 Asas 9
INICIATIVA 9 Cauda (grande) 4
Chifre (médio) 3
Combate Corpo-a-Corpo
Destreza + Bénus)
Cauda Chifre
Golpe 10 10 Poder Custo
Aparo 9 9 Rajada Laser (4) (aumento de 43
Esquiva 9 - precisdo [2]) [emitida pel os olhos]
Rajada Laser (6) [emitida pela 54
Dano D2+3 D2+3 caudal
Ataque a Distancia
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR ™ Dano | Cad [ Ammo
Rajada Laser | 15 | 16 4 - -
. dos olhos
Nome: ZC_)k_ ) R[ajada Las]er 13 | 14 6 N N Habilidade Custo Teste
Estado Civil: Solteiro [da cauda] Arremesso (4) 16 13
N ~ = Caudas (0) 0 9
Aparéncia: Um dragdo de olhos ARMADURA | Absorgéo Chifres (0) 0 9
vermelhos ABSORGAO 2
Grupo a ue ¢é filiado: .
Herc%léi des 9 Pontos de Atributos 23
Pontos de Criacéo 204
HISTORICO

Zok é um dragdo capaz de emitir lasers de seus chifres e olhos, além de ser muito agil. Junto com seus amigos
Hercul 6ides defendem seu lar de inlmeras ameacas espaciais.

CONTATOS

Os Herculéides
No primitivo planeta Quasar, um grupo liderado por Zandor sua esposa Dara

e seu filho Dorno combatem ameagas alienigenas:

Iggo, um macaco de pedra;

Zok, um dragdo que emite lasers,

Thundro, um rinoceronte que atira pedras em chamas de seu chifre;

Gloop e Gleep, duas criaturas-bolhas que podem se transformar no que
quiserem.




atributo nor | mod | total | Dano Caracteristica Custo
Fisico 8 - 8 Carisma (1) 4
Destreza 8 - 8 Empa_ltielcom Animais 3
Inteligéncia | 7 - 7 gom'dao (~2)R' — g
: ecuperacio Répida
;’/::ctea;geéo g - g Reflexos Rapidos (2) 10
Mente 3 - 8 Segurar Folego 2
Magia - - -
Sorte 10 - 10
N° DE ACOES 2 Conexdes [Nivel 5: Herculides 21
INICIATIVA 10 (+3)]
Dependente (filho: Dorno) -4
Combate Corpo-a-Corpo De"oﬁéod(gr)a" issima) (proteger os | -6
A Hercul bides
(Destreza + Bonus) .
Artes Marciais Escudo Honestldade, (leve) -2
Honra (gravissima) (defender o -6
Golpe 13 14 planeta Quasar, combater o crime)
Aparo 13 16 Responsabilidade de L ider -8
Esquiva 13 -
Dano D2 D3
Ataque a Distancia _
Nome: Zandor (Destreza Atual + Bdnus) ;'ab'“dsde @ Cuféo Tiséte
il &d Arma TR ™ Dano | Cad | Ammo 'mas Brancas
Estado E:IYII' C, 0 Estilingue 13 | 14 | D2+3| - 6 Arremesso (4) 12 12
Ocupagao: heroi Artes Marciais (2) 1 10
Aparéncia: normal Cientificas (1) 4 9
Parentes. Zara (esposa) e Dorno ARMADURA - Criminais (2) 8 9
(filho) ABSORCAO 0 EAS_Fl’Ft’”'Vaf 2()3) 13 191
, - ilitares
Grupo a que ¢é filiado: Somtos de Atribut >
‘s ontos de Atributos
Herculdides Pontos de Criacéo 91
HISTORICO

Zandor é um ser humano, com incrivel agilidade e habilidades lider dos Hercul Gides. E casado com Dara, uma
mulher muito inteligente e pai de Dorno, um jovem destemido que segue 0s passos de seu pai.

CONTATOS

|

Os Hercul 6ides

No primitivo planeta Quasar, um grupo liderado por Zandor sua esposa Darae

lggo, um macaco de pedra;
Zok, um dragéo que emite lasers;
Thundro, um rinoceronte que atira pedras em chamas de seu chifre;
Gloop e Gleep, duas criaturas-bolhas que podem se transformar no que quiserem.

P 't, seu filho Dorno combatem ameagas alienigenas:




atributo nor | mod | total | dano Caracteristica Custo
Fisico 10| x6 60 Carisma (1) 4
Destreza 7 - 7 Empatia com Animais 3
O‘P Intelioenci Prontid&o (2) 8
nteligéncia | 6 - 6 Recuperacdo Réapida 3
Vontade 6 - 6 Reflexos Rapidos (2) 10
Percepcdo | 6 - 6
Mente 8 - 8
Magia - - - Conexdes [Nivel 4: Tog (+4)] 19
Sorte 8 - 8 Dependente (namorada: Sheera) -6
Honestidade (gravissima) -6
_ Honra (gravissima) (proteger sua -6
N° DE ACOES 2 vila, combater aqueles que
INICIATIVA 8 praticam o crime)
| dentidade Secreta -4
Combate Corpo-a-Corpo
(Destreza + Bonus)
Artes Tacape
Marciais Mégico Poder S
Golpe 12 14 A,b_sorgao de_ Dano (3) 18
Aparo 1 13 Fisico Ampliado (6) 60
Esquiva 14 Voo (5) (x0,7) 40
- Tacape Mégico (x0, 49
Dano D2+5 D3+6 . RajadaLaser (5) (45)
Super Velocidade (5) (25)
Ataque a Distancia (exclusiva para voo)
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR TM | Dano | Cad | Ammo
Rajada Laser 11 | 12 5 - -
(do Tacape —
Maégico) Habilidade Custo | Teste
Armas Brancas (4) 20 11
Arremesso (4) 16 11
Nome: Tor ArtesMarciais (3) 16 11
Estado Civil: Solteiro ARMADURA |_Absorcéo cominas(2) -
~ . . ABSOR(;AO 3 Es_pprtlvas (3) 12 10
OCUpAaQa_O- Heroi o Militares (1) 5 7
Aparéncia: ,Um h(;r;emhprl mitivo Sontos de AIrDUIoS 7
cOm uma mascara esiranna Pontos de Criacéo 291

HISTORICO

Migthy Migthor (O Poderoso Mightor) é um super-her6i pré-histérico que protege os habitantes de umavila do
planeta Amzot. Sua identidade secreta € Tor, um jovem homem das cavernas, que ganhou uma clava magica ao salvar
um velho eremita da morte. Ao gritar “Mightor!” e erguer a clava, ele e seu animal de estimagéo (Tog) se transformam
no Poderoso Mightor e em um dragdo cuspidor de fogo.

CONTATOS

TOG (como Dragao)

mod total dano
X2 16
- 8

>

Moo |o|ol|o|(0|O
=
'

Chefe Pondo € o lider da vila em que Atributo
vive Tor e seus amigos, €le € um homem Fisico

enérgico e sabio. Destreza
Inteligéncia

Vontade
Percepcéao
Mente
Sorte

'
A|o0|0(o (U1

Tog é o companheiro de Tor como seu Poder _
Absorgdo de Dano (2)

’*ﬁ gjudante, seja em sua forma normal, ou Fisico Ampliado (2)

como dragdo cuspidor de fogo. Rajada de Fogo Gasosa (3)
Véo (5)




atributo nor | mod | total | dano Caracteristica Custo
s Fisico 6 - 6 Atraente (2) (fisico ideal) 4
Destreza 9 - 9 Prontidédo (2) 8
OPG% Inteligéncia | 7 - 7
Vontade 6 - 6
Percepcdo | 6 . 6 Cargo (5) (princesa) 10
Conexdes [Nivel 5: Galaxy Trio 21
Mente 8 - 8 (+3)]
Magia - - 5 Honestidade (gravissima) -6
Sorte 7 _ 7 Honra (gravissima) (proteger a -6
galéxia, combater aqueles que
_ praticam o crime)
N° DE ACOES 2
INICIATIVA 9
Combate Corpo-a-Corpo Poder Custo
(Destreza + Bonus) Controle da Gravidade (7) 70
Artes Marciais
Golpe 13
Aparo 13
Esquiva 13
Dano D2
— _ Habilidade Custo | Teste
Ataque a Distancia Armas Brancas (2) 10 11
! (Destreza Atual + Bbnus) Arremesso (2) 8 11
| { Arma TR ™ Dano | Cad | Ammo Artes Marciais (2) 12 11
2 - - Cientificas (2) 8 9
k. - - Criminais (2) 8 9
i Esportivas (2) 8 11
Nome: ? ARMADUBA Uniforme Militares (2) 10 9
Estado Civil: Solteira ABSORQAO 2 Veiculos (2) 6 11
Ocupagdo: Heroina Espacial i
Grupo a que é filiada: Galaxy Trio Pontos de Criacao 181

HISTORICO

A Mulher Flutuadora é a princesa de um planeta distante, e é capaz de controlar a gravidade a sua volta,
tornando possivel a ela voar (e fazer com gue outros voem), e diminuir e aumentar o peso de qualquer objeto. Tais
poderes tornaram possivel aelaingressar na policiaintergalatica conhecida como Galaxy Trio.

CONTATOS

HANNA - BARBERAL P

Galaxy Trio

O Galaxy Trio é uma forca policia espacial, que tem como sua jurisdicdo
toda a galaxia. Seus membros, foram escolhidos de diferentes regides da gal &xia:
Homem Vapor é capaz de se transformar em qualquer vapor ou gas existente;
Homem Meteoro é um vulcano capaz de aumentar qualquer parte de seu corpo

como desgjar;

Mulher Flutuadora é capaz de aterar a gravidade a sua volta.




atributo nor | mod total | dano Caracteristica Custo
Fisico 7 - 7 Carisma (1) 4
Destreza 71 - 7 Prontidéo (1) 4
— Reflexos Rapidos (1) 5
O_P Inteligéncia | 6 - 6
Vontade 6 - 6
Percepcéo -
2 6 6 Conexdes [Nivel 5: Galaxy Trio 21
/' e 8| -1 8 (+3)]
”omm Magia N I Honestidade (gravisima) %
p s Sorte 8 _ ) Honra (gravissima) (proteger a -6

galéxia, combater aqueles que
praticam o crime)

N° DE ACOES 2
INICIATIVA 8
Combate Corpo-a-Corpo Caracteristica Obvia (pele azulada -4
(Destreza + Bonus) Ou esverdeada)
Artes Marciais
Golpe 10
Apa_ro 10 Poder Custo
Esquiva 11 Adaptacdo 35
Dano D2 Controle de Gases/V apores (4) 36
Corpo Gasoso 20
Ataque a Distancia Sistemas Selados (5) (8 h) 15
(Destreza Atual + Bbnus)
Arma TR ™ Dano | Cad | Ammo
Habilidade Custo | Teste
Armas Brancas (2) 10 9
Arremesso (2) 8 9
ArtesMarciais (2) 12 9
Nome: ? Cientificas (3) 12 9
il : Criminais (2) 8 8
git:ggg;‘.",: > tgsrgaci » ARMADURA | Uniforme Esportivas (3) 2 10
Aparéncia: Humano, com pele azulada EECREES 2 \'\;Ié:gjgf g)) 165 g
(ou esverdeada), quase sempre em forma .
de gés Pontos de Atflbutos 23
Grupo a que é filiado: Galaxy Trio Pontos de Criacao 207

HISTORICO

Seu planeta natal é desconhecido, mas 0 Homem Vapor possui o incrivel poder de transformar seu corpo em
qualquer vapor ou gés. Tais poderes tornaram possivel a ele ingressar na policia intergal &ica conhecida como Galaxy
Trio.

CONTATOS

HAMMA-BARBERA Pros
Galaxy Trio
O Galaxy Trio € uma for¢a policial espacia, que tem como sua jurisdicéo
toda a galaxia. Seus membros, foram escolhidos de diferentes regides da gal &xia:
Homem Vapor é capaz de se transformar em qualquer vapor ou gas existente;
Homem Meteoro é um vulcano capaz de aumentar qualquer parte de seu corpo
como desgjar;
Mulher Flutuadora é capaz de aterar a gravidade a sua volta.




atributo nor | mod total | dano Caracteristica Custo
Fisico 9| x? 19(? Imunidade a Dor 4
Destreza 71 - 7 Recuperacdo Rapida 3
O‘P Inteligénci Reflexos R_apl QOs (_2) 10
nteligéncia | 7 - 7 Caracteristica Obvia (cabelos -2
Vontade 8 - 8 brancos e orelhas pontudas)
Percepcdo | 6 - 6
Mente 8 - 8
Magia - - = Conexdes [Nivel 5: Galaxy Trio 21
Sorte 71 - 7 (+3)] .
Honestidade (gravissma) -6
_ Honra (gravissima) (proteger a -6
N° DE ACOES 2 galéxia, combater agqueles que
INICIATIVA 9 praticam o crime)
Vontade Forte (2) 12
Combate Corpo-a-Corpo
(Destreza + Bonus)
Artes Marciais Sl ST
2;;?2 18 Absorc¢éo de Dano 12
- Transformagdo do Corpo (8) 208
Esquiva 12 (limitag&o: transformagtes
Dano D2+7? somente para aumento de qual quer
parte do corpo, com consequente
Ataque a Distancia aumento de Fisico)
(Destreza Atual + Bonus)
Arma TR ™ Dano | Cad | Ammo
- - Habilidade Custo | Teste
= - Armas Brancas (2) 10 9
- - Arremesso (2) 8 9
ArtesMarciais (2) 12 9
Cientificas (3) 12 9
Criminais (2) 8 8
Esportivas (3) 12 10
Nome: ? ARMADURA Uniforme + Militares (3) 15 9
Estado Civil: Solteiro - Absorgao Veiculos (2) 6 9
XA- 2 ; ABSORCAO 4
Ocupagdo: Heroi Espacial
Azlaf: enC|a.t \éulcan;)be(lhurgano COM  Pontos de Atributos 23
orelhas pontudas e cabel os brancos) Pontos de Criacéo 384

Grupo a que é filiado: Galaxy Trio

HISTORICO
O Homem Meteoro € um vulcano com poderes especiais, que lhe permite aumentar qualquer parte de seu corpo
como desgjar; esses poderes, tornaram possivel aele ingressar na policia intergal atica conhecida como Galaxy Trio.

CONTATOS
HARNAL - BARBERA Preiants Galaxy Trlo
ILﬂXY - £ O Galaxy Trio € uma for¢a policial espacia, que tem como sua jurisdicéo
g’ R [O \ i NG ' todaagaléxia. Seus membros, foram escolhidos de diferentes regides da galéxia:
| Homem Vapor é capaz de se transformar em qualquer vapor ou gas existente;

Homem Meteoro € um vulcano capaz de aumentar qualquer parte de seu corpo
como desgjar;
Mulher Flutuadora é capaz de aterar a gravidade a sua volta.




