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CLAYMORE E UMA CRIACAO DE NORIHIRO YAGI E PUBLICADO PELA MONTHLY SHONEN JUMP.
AS REGRAS SAO UMA ADAPTACAO DO RPG OPERA. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.
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DIRETRIZES DO JOGO

Antes uma observacdo, esta adaptacdo é feita para o sistema de RPG OPERA. Portanto tenha o livro
do MB, ou entdo acesse www.rpgopera.tk.

Toda Claymore GANHA inicialmente uma ampliacdo em Fisico e outra em Destreza, sem afetar sua
aparéncia, todas também ganham as seguintes Caracteristicas (humanas e ndo-humanas):

Fisicas Favoraveis:

e Auto Sustentagdo (precisa comer apenas a cada trés dias, pelos menos uma vez por semana e seu
sono é de menos de uma hora)
e Atraente (2)

e Detectar Youki (1) [detecta a presenca de um youma, ou de outra claymore, caso o alvo ou a outra
claymore tentem esconder sua presenca, haverd uma disputa de Teste de vontade usando seus
respectivos bénus de ‘Detectar’ ou ‘Esconder Youki’]

e Imunidade a Doengas (3)

e Longevidade (1)

e Recuperagdo Rapida

e Reflexos Répidos

e Regeneracdo (3) [1 ponto de dano curado para cada hora)
e Resisténcia ao Frio e Calor (normal)

Fisicas Desfavoraveis:

e Caracteristica Obvia (-2)
Psiquicas Favoraveis:

e Conexdes [A organizagao) (3+4)
Psiquicas Desfavoraveis:

e Devocdo [destruir os yomas] (grave)
e Honra [Codigo das Claymores] (grave)
e Reputagdo ma (grave)

PODERES

Assim que uma Claymore ascende seus poderes (uma ac¢do
livre sem testes), ela fica com os olhos dourados, e pode usar
gualquer um destes poderes:

Ofensivos:

e (Carga de Poder [pode ampliar um de seus atributos por
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vez quando utilizado, recupera-os a cada hora de descanso, cada ampliagao tem de ser feita uma
de cada vez, se tiver a caracteristica ‘Controle do Despertar’ pode fazer duas ampliagcdes por
vez.]

e Corpo Elastico [s6 pode ser usado em forma de Tentdculo eldstico o qual funciona como um
mangual leve (+2G/+0A, 1 dano), atacando com a espada, o personagem pode fazer um ataque
com -2G]

e Super Velocidade [cada nivel dobra a velocidade, consultar tabela pag. 155, e cada nivel também
adiciona em dano caso use-o para efetuar um golpe, cada nivel a partir do zero aumenta
também em 1 a dificuldade do golpe. Cada aumento em velocidade tem de ser feita uma de
cada vez, se tiver a caracteristica ‘Controle do Despertar’ pode fazer dois aumentos por vez.]

Defensivo:

e Forcar Regeneracdo [Uma Claymore pode forcar uma regeneracao, assim em 1 round regenerar
1 ponto de dano]. Especial: Cada nivel de Forcar Regenerac¢do, conta como se fossem 2 para
determinar se passa ou ndo do limite, e acabar despertando.

Cada vez que um dos poderes desta lista seja usado assim que uma Claymore usa seus 10% de poder
(ou seja, quando os olhos ficam dourados), e este poder ja tenha sido consumido no maximo de seu nivel
permitido (uma Claymore agiienta um nivel de poder igual a Vontade/2) ela necessita passar em um teste de
Vontade com um redutor que varia de -1 a -3, dependendo da situacdo, caso esteja protegendo alguém
pode receber bonus de até +3 para ndo Despertar.

Tempo de uso: Uma Claymore aglienta usar seus poderes por uma quantidade de rounds igual a sua
Vontade/2, se exceder este tempo ela cai na regra de ‘Passando dos Limites’.

Passando dos limites: toda vez que uma Claymore passa dos
seus limites, ela tem de fazer outro teste de Vontade com um redutor
adicional de -1, se falhar, entrara na fase de Despertar. Ela entra nesta
fase caso use em uma Uunica cena uma quantidade de poderes

(acumulando também o nivel do poder usado) iguais ou maiores que a
qguantidade do atributo Vontade/2 da guerreira. Para cada turno
seguinte, ela deve fazer outros testes de Vontade, mas com um redutor
cumulativo de -1, se os redutores baixarem a Vontade a zero, a
Claymore estara desperta, mas se passar no teste antes, mantera sua
mente humana dominante, mas somente na préoxima cena podera usar
seu youki em 10%, caso contrdrio entrard na fase de despertar
novamente com os mesmos redutores da Ultima vez que quase

despertou.

Claymores Ofensivas e Defensivas: Independente de qual categoria a Claymore se encaixe, ela
deverd escolher uma delas para seguir carreira, quando uma Claymore é ofensiva, e tenta usar um poder de
uma defensiva tera um redutor de -1 adicional para os testes de Vontade e também para a quantidade de
uso por cena, para completar a tarefa, ela terd de gastar um 1 round extra para entdo assim o poder ter
efeito.



CLAYMOPERA - 1* EDICAO

Habilidades Especiais: Uma Claymore pode adquirir uma Habilidade Especial através de
treinamento, ou por conseguir inventar uma, ou por simplesmente ao ter seu corpo transformado em
metade humana, metade youma, adquiriu-a. Ela pode ser qualquer poder do livro de regras, deve ser
selecionado a partir do critério do Narrador. Normalmente uma Claymore possui somente uma ‘habilidade
especial’.

A Espada: A espada, que obviamente é uma Claymore, é uma arma +3G/+3A e causa 1D3+1 de dano,
se usada com as duas maos causa +1 de dano extra e qualquer arma menor que esta contard com a metade
de seu atributo Aparo caso esse seja o intuito do adversario.

A Armadura: Ela usam uma armadura com partes divididas entre ombros, cintura, pernas e pulsos,
mais que isso as atrapalha em combate, e também pela sua grande resisténcia conseguem aglentar
ferimentos que um humano normal morreria facilmente, a armadura é constituida por placas de metal com
resisténcia 4/2 e infringe uma penalidade por movimento de -1.

DESPERTADAS

Claymores, quando despertam acabam se tornando outros seres, mais fortes, mais rapidos e com
uma aparéncia monstruosa (as vezes bela), isso vai depender da criatividade do jogador e narrador. Mas em
termos de regras, elas podem usar seus poderes ainda, sé que o limite de nivel de habilidade sera igual ao
seu fisico original. Ela ganha 10 pontos para gastar, representando a explosdo de sua forga, além disso, pode

comprar qualquer caracteristica de Metamorfo apresentado no MB do OPERA.

NOVAS HABILIDADES E CARACTERISTICAS
Habilidades

Esconder Youki (Vontade): Serve para esconder a energia do usudrio da habilidade, caso alguém
tente |he achar com ‘Detectar Youki’, os dois entrardo em uma disputa. Esta habilidade sé pode ser
desenvolvida caso o usuario passe por muito tempo com seu Youki escondido.

Controle de Youki (Vontade): Ajuda a Claymore a manter sua mente sem que Desperte, cada vez que
tenha de passar por um teste que decida se desperta ou ndo, pode contar com a ajuda desta habilidade para
se manter humana.

Caracteristicas

Mente humana dominante — 5 pontos de criagdo: Esta caracteristica permite que ao passar dos
limites, a Claymore possa tentar voltar com maior facilidade (o que ja muito complicado, mesmo com essa
vantagem), ela inicialmente tera um bénus de +2 para a primeira tentativa, +1 para a segunda, e a partir da
terceira tentativa comecara a receber os redutores (-1, -2, -3...).

Controle do Despertar — 7 pontos de criagdo: Com esta caracteristica, a Claymore consegue fazer com
gue seu corpo agiiente mais tempo usando um poder baseado em Youki, ela ganha mais 3 rounds ou mais 3
niveis que pode despertar de seus poderes, ou seja, se uma Claymore com Vontade 8 usar Carga de Poder
em nivel 4, ela estara no seu limite, mas se tiver ‘Controle do Despertar’ pode chegar ao nivel 7, ou usar o



CLAYMOPERA - 1* EDICAO

nivel 4 por mais trés rounds. Uma Claymore que tenha passado pelo processo de Despertar e voltado ilesa,
pode adquirir essa Caracteristica.
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