OPERA
Polvora Velha

Andre Ricardo Rodrigues Borghi



Este RPG e muitos outros estao disponiveis
para download ou consulta

no site do OPERA:
&L 3O

www . rpgopera. tk

Para entrar em contato com o autor, envie um emall para

ozzyosborghi@yahoo.com.br

Asregras genéricas de RPG OPERA s3o de autoriade
Leonardo Antdnio de Andrade (1eoandrade@yahoo . com)
e Rogério de Méello Godoy (robservador@yahoo.com.br).
A versdo shareware destas regras também esta disponivel gratuitamente no site do OPERA (www . rpgopera.. tk)

Esta obratem suadistribuigo gratuita,
as obras, personagens ou marcasaqui citadas tém apenas a fun¢ao de divulgacdo.



| - Introducao

Apesar do uso da pdlvora ser comum na Europa desde o seculo XIV, SO depois de
1500 é que as armes de fogo portatels comegaram a ser difundidas de forma significativa

A evolucdo dessas amas correspondeu a evolugdo do mecanismo de combustéo e
digparo, conhecido como o fecho.

Fecho de Pederneira

Feitas de faro ou bronze e madeira, no inicio eram verdaderas obras de arte e poucos
tinham acesso em razéo da sua dificil confecgdo e consequente dto prego; porém, com o
passar dos anos, aindustrializacdo tornou-as mais acessivels.

Foram bem difundidas nos séculos XVII (find) aé meados do séeculo XIX quando
surgiram as armas de percusséo, Lsadas atud mente.

Il - Definicao e Descrigao

S50 armas portates, ou sga, que podem ser transportadas e acionadas por uma Unica
pessoa; de repeticio, pois exigem mango completo para cada disparo; e de antecarga, pois
S30 recarregadas pela boca, ig0 €, pela parte anterior do cano.

Condgem em um cano de metd que funciona como cdpsula para os disparos do(s)
projétil(eis) quando abastecido de pdlvora

Td cano € acompanhado de uma edrutura de sustentacdo e manuseamento e
MecaniSmos para diparo, 0s quals estdo descritos abaxo:

Coronha: Egtrutura de sustentacdo da arma onde se encaixa 0 cano e e gparafusa o
fecho, gerdmente feita de madeira E composta de 3 partes coronha de sustentacio, o
punho ou empunhedura, € o protetor da coronha ou “coice’, Stuado na base do punho, por
vezes revestido de metd, usado também como arma de impacto.

Coronha | Gdlpe | Aparo | Dano
Armalonga | +1 +1 1
Arma curta 0 0 1




Fecho: E o dispostivo de ignicio da pdlvora Parafusado em dos lados da coronha,
td mecanismo quando acionado peo gdilho faz com que o cdo avance e interga com a
polvora de formas diferentes em razéo da espécie de fecho. Veamos entéo as epécies de
fecho:

a) fecho de mecha ou serpentina Aparafusada ao céo existe um mecha que antes do
disparo € incendiada, 0 c20 quando acionado pelo gailho se move em direcdo a cacoleta,
pondo fogo na pdlvoral4 exigtente e ativando a carga propulorg;

Mosquete Longo de Serpentina/ Mecha

b.) fecho de roda: Abaxo do fecho exige um pequeno compatimento onde se doja
uma roda giratéria com bordas sarilhadas movida por uma mola e aivada por corda



Quando aivado o gailho, 0 cd com uma pirita em sua edremidade € dirado contra a
caoleta, a roda entdo liberada pea mola fricciona a pirita produzindo faiscas que
incendelam a cagoleta que por sua vez atinge a carga principa pela base do cano (culatra);

c.) fecho de pederneira, pirita ou silex: Na extremidade do céo existe uma pequena

pedra que gera faiscas em razdo do atrito do cdo com o paim de ago a0 mesmo tempo que
abre a cacoleta. As faiscas por sua vez incendeiam a pdlvora da cagoleta atingindo a carga
dojada na culatra
T fecho possui um funcionamento Smilar aos dosisqueros auais.
Esse tipo de fecho, representou um grave avango na producéo de amaria de fogo,
desde a descoberta da pdlvora, na primera metade do século XIV. Mas barao que o
fecho de roda e mas confiave e furtivo que o de sarpenting, foi aplicado na maoria das
armas de fogo européias e americanas desde o fim do século XVII.

Fecho e Mosuete de Silex / Pederneira

Cacoleta: Pequeno recipiente de pdlvora, que funciona como uma ponte entre as
faiscas causadas pela liberacdo do cdo e a carga interna. A cagoleta nas armas de fecho de
roda ou de pederneira possui uma tampa de seguranca, que evita que a pdlvora se derrame.
Apenas nas amas de fecho de pederneira € acrestida a tampa da cagoleta o0 “patim”,
também conhecido como fuzil ou bateria, uma pegquena lamina de ago responsive pelo
arito com a pederneira e por conseguinte pela producéo de faiscas.

Céao. peca de metd onde se prende aravés de um parafuso a pederneira ou a mecha
(serpentina).

Gatilho: pequena peca de metd locdizada aaxo do fecho que diva o cdo quando
ameado.

Guarda-mato: argolade metd que protege o gatilho.



Gatilho e Guarda-mato

Vareta: Haste gardmente de madeira, do tamanho do cano da ama possui uma de
Suas extremidades um pouco mais grossa e achatada, por vezes revestida de metdl.
E usada para empurrar 0s projéteis, as buchas e a pdlvora para dentro do cano.
Fica embutida sob 0 cano, presa na coronha por peguenas presilhas chamadas de
“nichos davaretd’.

Pistolacom Varetaembutida

[11 - Espéciesde Armas

Quanto ao mecanismo de combust&o e disparo (fecho), podem ser:

a.) Serpentina ou Mecha;
b.) fecho deroda;
c.) fecho de pederneira.

Quanto & munic¢ao:

a) chumbo Unico: S0 eferas macicas de chumbo, usadas para tiros certeiros, de
longo dcance ou para rompimento de obstaculos. Dependendo da disténcia entre o digparo
e 0 avo um chumbo pode facilmente romper uma armedura.

Mosquetes, Arcabuzes, Carabinas, Pistolas de Coldre e de Bolso, gerdmente recebem
ese tipo de muni¢do, por serem armas gue primam pela precisio de seus digparos.

b.) cartuchos. conssem em cilindros de papd recheados de peguenos chumbos e
pdlvora, sfo usados para tiros onde a cobertura de &ea de tiro se faz mais importante que a
precisfo, como em cacadas ou fugas.



Exemplo:

Um vigjante em sua carroga sendo perseguido por 3 ladrfes que cavalgam

relativamente proximos uns dos outros decide usar seu trabuco para atingir
0 numero maior de alvos possiveis.

Importante lembrar que, por vezes as ames de grande dispersio de projéeis so
abagecidas de chumbos a grand manudmente, 0 que aumenta 0 tempo de recarga em

4 rounds.

Exemplo:

O Bacamarte ou Trabuco, pode receber a municéo tanto na forma de cartuchos como
na de chumbos a granel, manualmente, ou sgja, despeja-se um quantidade

consideravel de chumbo mitdo dentro do cano juntamente com a polvora e a bucha.

O tempo de recarga com cartucho para o nivel de habilidade 0 com o bacamarte
(Recarga) € de 10 rounds porém, se ele for carregado com chumbos a granel o tempo
aumentara para 14 rounds.
Em temos de regras, 0 OPERA, emseu CapituloV (Armase
Armaduras/Cartuchos) descreve o seguinte:

Del a2 meros

Mais de 2 metros

+2 de bonus para
xeto e

Causametade dos
Danos em todos os

Alvos que edtiverem
dentrodoraode 1

metro

Até1 metro

Distancia do alvo

+1 de bonus para

Dobra-se 0 dano
acerto

Efeitos

Quanto ao calibre:
As armas antigas possuem cdibres variados mesmo sendo da mesma espécie.
Em razdo disso, para fins de regras, a apuracdo dos danos sera em razéo da epéecie
da ama que, por sua vez, teve como base de cdculo o cdibre mas comum dentro de cada

epecie.



E agora... vamos as armas.

a) Pistolas. Também chamadas de “garruchas’, sGo armas de curto acance e de
empunhadura Unica, Smilares aos revolveres de hoje, podem ser abagtecidas por municéo
de catucho ou de chumbo Unico. O chumbo Unico era mais usado, como no caso das
“pigolas de dudo’, onde a precisio do tiro era essencid. Eram muito populares nos
Edados Unidos, Franca e Inglaera em fins século XVIII como amas subditutas das
espadas nos famosos duelos. Se subdividem em:

Proporcao entre pistolas de coldre e outros objetos

| WA :

al) De coldre: So pistolas de cdibre médio. Possuem um tamanho grande se
comparadas & de bolso, ditadas abaixo, e por isso SGo gerdmente carregadas em estojos
especias que facilitam seu trangporte e uso chamados de coldres.
Com dcance de 30 metros, Podem s

a.1l.1) De um cang;
a2.1) De dois canos Sedividem por suavez en

a2.1.1) De dois tiros independentes Possuem dois canos parddos, dois
gatilhos e dois fechos, 0 que Ihe confere a capacidade de disparar dois projéeis de forma
independente;

a2l12) De dois tiros smultneos: Digpgaran dois projées
smultaneamente através de dois canos sobrepostos, acionados por apenas um fecho. Séo
de confeccdo mais Smples que as de tiros independentes.

Arma TR/ITM Dano Municéo Recarga
Pigoladecoldre | 041 D3+1 Chumbo Unico (ChU) | ChU -10r
de um cano ou cartucho (Ca) Ca—6r
Pigoladecoldre | O/+1 D3+1 Chumbo Unico (ChU) | ChU — 10r
de dois canos (cadéncia |ou cartucho (Ca) Ca-6

X2) (por cano)

Recarga =tempo de recarga para a habilidade nivel 0 r = rounds



Pistola de Coldre e de Bolso

a2) De bolso: Recebem essa denominagdo por serem pequenas e relativamente
féceis de se esconder. Possuem cdlibre pequeno e gerdmente sio munidas de chumbo
anico.
Tem dcance médio de 15 metros.

Pistolas de Bolso de um e dois canos

Exigem pigtolas de bolso de dois canos nos mesmos moldes das pistolas de coldre,
apesar de serem raras devido adificil confecgéo.

Arma TR/TM Dano Municao Recarga
Pigoladebolso | 0/+1 D2 Chumbo Unico (ChU) | ChU — 10r
ou cartucho (Ca) Ca— 6r
Pigoladebolso | O/ +1 D2 (cadéncia Chumbo Unico (ChU) | ChU — 10r
de dois canos X2) ou cartucho (Ca) Ca-6
(por cano)

Recarga =tempo de recarga para a habilidade nivel 0 r = rounds

b.) Armas de longo alcance: Como o préprio nome ja diz, sfo amas que mais longe
lancam de forma efetiva seus projéteis. S0 longas porque comportam longos canos e por
IS0 necessitam de dupla empunhadura. Vejamos agumas espécies:

b.1) Mosguete de serpentina Nome dado devido ao seu mecanismo de disparo ser
por fecho de serpenting, era a ama mais usada pela infantaria do século XVII. Com cerca
de 15 meros de comprimento, era muito pesado, tinha que ser mangado com um segundo
apoio firme, aforquilha (vide acessorios)

Tem acance de 100 metros.



Arma TRIMTM Dano Municao Recarga
Mosquetede | -1/+2 D3+2 Churmbo tnico (ChU) ChU — 1&
Sarpentina ou Cartucho (Ca) Ca- 14r

Recarga =tempo de recarga para a habilidade nivel 0 r = rounds

Mosquete Longo

b.2) Mosquete Longo de Slex: Sucessor do “mosquete de serpentind’, comegou a
ser difundido no século XVIII, possuia 0 mecanismo de disparo feito aravés de pederneira
ou silex, mais eficiente e seguro.

O sau tamanho em reacdo ao de serpentina néo foi dterado, parém o peso foi bem
diminuido dispensando assm o uso da forguilha paraum disparo mais firme e seguro.

Tem dcance de 100 metros.
Arma TR/TM Dano Municéo Recarga
MosqueteLongo | -1/+2 D3+2 Chumbo Unico (ChU) ChU — 14r
de Silex ou Cartucho (Ca) Ca- 10r

Recarga =tempo de recarga para a habilidade nivel 0 r = rounds

b3) Arcabuz Seria 0 eguivdente a um mosguete padréo, por ser mas leve em
relacéo a0 mosguete longo, possui uma maior rgpidez de mango.

Fo em conjunto com a baioneta a ama padréo dos exércitos no find do século
XVII e comego do XVIII. (vide baioneta)

A municdo usada mecicamente, por ser mais eficiente nos campos de badha, é a
de chumbo Unico, porém nadaimpede o0 uso de cartuchos.

Tem dcance de 80 metros.
Arma | TR/TM Dano Municéo Recarga
Arcabuz | O/ +2 D3+1 Chumbo Unico (ChU) Chu - 12
ou Cartucho (Ca) Ca— 8

Recarga =tempo derecarga para a habilidade nivel 0 r = rounds

c) Armas de alcance médio: Sfo as que lancam seus projéeis efetivamente em
disténcias médias, gerdmente necessitavam de dupla empunhadura



c.l) Carabina: Searia como um acabuz sem baoneta, de caho mas curto, um
pouco mais leve e rgpido; Ided acavdaria
Um caabingro hébil* pode mangar sua ama com gpenas uma mao sem que
muitas pendidades Ihe sgiam atribuidas.
De cdibre um pouco maor do que a do arcabuz a caabina € munida tanto de

chumbo Unico quanto de cartuchos.
Tem dcance de 40 metros.
Arma |TR/TM Dano Municao Recarga
Cadbina| 0/+1 D3+2 Chumbo Unico (ChU) Chu — 1r
ou Cartucho (Ca) Ca—-8

Recarga =tempo de recarga para a habilidade nivel 0 r = rounds

* habilidade com carabina nivel 2 em diante, mais teste de destreza.Caso falhe no teste
sera dado um ponto de penalidade para cada ponto excedente do teste.

c.2) Bacamarte ou Trabuco: Também conhecido como "Boca de Sno", devido
a0 formao de cone da ponta do cano dmila a um sno, era comum no Sculo XIX,
principadmente para uso cvil.

Bacamarte/ Trabuco

Quando acionado digpersa uma grande quantidade de projées, que em razdo do
cano de grosso cdlibre tomam direges diversas e podem cobrir uma érea condderavel.

Tem dcance de 30 metros.
Arma TRITM Dano Municao Recarga
Bacamarte | -1/+1 D4+2 Cartucho (Ca) Ca-—10r

Recarga =tempo de recarga para a habilidade nivel 0 r = rounds



IV - Armas Especials
a.) Armas de Fogo conjugadas a Armas Brancas

N8 muito comuns por serem verdaderas obras de ate e engenhosdade, as armas
conjugadas eram responsavels peas surpresas mas dolorosas sofridas pelos  inimigos
dagueles que as empunhavam.

SS0 gparentemente amas brancas comuns, porém, com um mecanismo de propulsio
escondido em agum lugar daama

Sabre-Garrucha

S e B

e gl R LAy TYTLTY
PEE i

Tomemos como exemplo o “Sdbre-Garruchd’, que consse em um ssbre com uma
garucha embutida na sua empunhadura, com 0 cano posicionado parddamente a laming,
de forma a permitir um disparo retilineo gontando a ponta da l1émina pao o dvo aravés
do gatilho engenhosamente col ocado na parte interna da empunhadura

Por s traar de um Hibrido de espada e ama de fogo, o “Sabre-Garrucha”, sofre
pendidades em ambas as fungbes. ama branca e de fogo. I1sso ocorre em razéo do
baanceamento e mango da egpada que € detado pela exigéncia do digpostivo de fogo, e
peo lado da ama, em razéo dessa edar gerdmente desprovida de seus dispostivos de
mira, mango e balanceio.

Assm, traduzindo em regres, quaguer ama conjugada terd sempre pendidade em
ambas as suas fungdes, variando conforme a epéecie.

Arma Godpe | Aparo | Dano
Sabre - EpadaMédia | +2 +2 D3
Arma TR/TM Dano Municéo Recarga
Pisoladebolso | 0/+1 D2 Chumbo Unico (ChU) | ChU — 10r
“Garrucha’ ou cartucho (Ca) Ca—6r
Arma Gdpe [(Aparo |[Dano/ TR/TM |Dano/ Municéo Recarga
branca defogo
“ Sabre-Garrucha” Chumbo tnico | ChU -
+2 +1 D-3 210 D-2 (Chu) 10r
oucatucho(Ca) | Ca—6&




b.) Armas Brancas conjugadas a Arma de Fogo

E o casn da baioneta, j& mencionada, que seré tratada com maiores detadhes no proximo
cgpitulo.
Visudizando-a como arma branca, tratase de uma lanca média porém, com pendidade
de um ponto para gparo.
Ja pdo prisma da ama de fogo, em razdo da engenhosidade da baioneta, esta nédo afeta
0 uso normd da ama Porém se a baioneta for muito grande ou for improvisada deverdo
ser empregadas pendidades para o tiro.

c¢.) Granada de Mao

Arma usada nas guerras napolednicas, conssente em uma esfera oca de metad com
um pavio denominado radtilho que a aravessa, ficando com ambas as extremidades para
fora, bem como um orificio de carga onde se deposita polvora e os estilhagos.

A granada € carregada pelo orificio de carga, acesa pelo radilho e arremessada tanto
manua mente como através de um Lanca-Granadas.

Em termos de regras, trata-se de uma granada de ignicdo por tempo, vaiaved de
acordo com o tamanho do radtilho, gerdmente 10 ssgundos.

Os danos no caso s2o:

Im— 2(i) + D3(¢e)
2m— 1(i) + D2(e)
3m - 1(e)

Vide: Opera, Capitulo V— Armas e Armaduras/Granadas

Obs.: Em Stuagbes de umidade 3 em cada 6 Granadas ndo explodem peo gpagamento do
radiilho.

GranaiaeL anca-Granada

*_{/ Sy ;m.:«.,ﬁm-mmh i




d.) Langa-Granada

O LangaGranada foi concebido no stculo XVI para aumentar 0 dcance das granadas
de méo.

Arma TR/TM Alcance Municdo Recarga
Lanca-Granada | -2/0 50 mts Granadas de M&o 8r
Recarga =tempo de recarga para a habilidade nivel 0 r = rounds

Além de pesada e desgetada, € uma ama muito perigosa tanto para o advo quanto
para 0 granadeiro, quaquer ero pode ser faid. Isso acontece, porque a granada é colocada
acesa 0 Lanca-Granada e na posicéo correta para evitar a sua explosio na propriaama

Deve-se tomar muito cuidado com os tiros em seqiéncia pois quaguer ero sgnifica o
perda da ama e ferimentos tanto para 0 granadeiro quanto para outras pessoas que O
cercam.

Digparo em Seqiiéncia com Langa-Granada:
Probabilidade de Exploséo = 2 para cada 6 disparos.

Vide Alcance e Mira, Capitulo VIII

V - Acessorios

Pederneira, pirita ou silex: S&o pedras duras que produzem faiscas quando feridas,
s80 pecas-chave nos fechos de roda e no de pederneira.

Polvorinho: recipiente de metd, madeira ou onde se armazena apdlvora

Bucha Pedagos de madera, papd&, couro ou tecido que possuem a findidade de
conter e comprometer as carges de pdlvora e de chumbo que sfo introduzidas no cano.
Gerdmente ficam dispodas da seguinte forma uma carga de pdlvora, uma bucha, uma
carga de chumbo, outra bucha.

Forquilha: Apoio move que consgente em uma heste de metd de goroximadamente
15 meros com uma forquilha ovdada em uma das extremidades. A forquilha é
encaixada logo abaixo do fecho, ficando o diracr em pé o que pamite um digparo mais
estéve e seguro.

Estopas. pequencs pedagos de pano ou couro que servem paa revesir o chumbo para
gue esse s guste perfeitamente ao cano.

Baioneta: A cadéncia de disparo, o dcance e precisdo das amas de fogo de carregar
pela boca nunca foi suficiente para impedir que uma caga de cavdaia chegase nos
airadores, 0 que s tornava fatad pois, a forca de embate do homem a cavao garantiria a
derrota de qualquer formagéo armada exclusivamente com armas de fogo.



Fo entfo que s idedizou uma ama que condgia em uma lamina de metd retrétil
(baioneta de alavado) ou de encaixe (adaga de encaixe), locdlizada na boca da ama,
dando amesma dupla utilidade: arma de fogo e lanca

Tornaramse ameas padréo nos arcabuzes e mosguetes dos exércitos do séeulo XVIII.

Arma |Godlpe |Aparo | Dano
Baoneta | +2 +1 D2

VI - Procedimento de Disparo e Tempo de Recarga

Digparar uma arma de fogo, ndo era tarefa smples O gesto de gpertar o gailho era
antecedido de um verdadero ritud. Primero, o airador tinha de colocar o fecho em
posicio de seguranca; depois, pbr a quantidade exaa de pdlvora do polvorinho dentro do
cano, ou introduzir o cartucho; a seguir, cacar a baa envolvida na bucha ou contida no
catucho, usando a vareta A operacdo ainda ndo edtava concluida O airador tinha entdo
de por mais um pouco de pdlvora do polvorinho dentro da cagoleta, que tinha sua tampa
fechada. ai era sO colocar o fecho na posicéo e disparar.

Otempo de recarga varia conforme a espécie de ama e quanto a epécie de municéo.
Por exemplo: recarregar uma arma de curto dcance € mais rgpido do que recarregar uma
de longo dcance; recarregar uma arma com cartucho € mais rgpido que caregar uma arma
com chumbo Unico.

Quanto maior o nivel de habilidade com aarmamaior rapidez e eficiéncia darecarga

Cada ama terd seu tempo base de recarga, referente a  habilidade “0” da ama
(Recarga), e sxdo aubtraidos dois rounds do tempo de recarga para cach nive de
habilidade com aarmaaé o limite minimo de recarga de quiatro rounds.

Tempo de Recarga = nivel de habilidade da arma “0” (Recarga) - 2 rounds |

Exemplo:

Um determinado soldado da infantaria de Napoledo possui arcabuz nivel 4, cono
arcabuz possui tempo base de recarga 0 (Recarga) de munic¢éo de chumbo tnico (ChU)

igual a 12 rounds (1 minuto), seréo subtraidos de deu tempo de recarga 8 rounds (4 niveis
da habilidade vezes 2 roounds). Assim o soldado podera disparar umtiro a cada 4 rounds

(20 segundos).

Se 0 mesmo soldado usasse a municao de cartucho, que € mais simples de recarregar em
seu arcabuz , levando em consideragdo que o tempo base de recarga de arcabuz para esse
tipo de municdo é de 8 rounds, ndo seria possivel fazer a mesma subtracéo de 8 pontos
como feito acima pois excederia o limite minimo de 4 rounds para recarga.




VII - Nega

Por serem armas rudimentares e de complicado manusgio, o nive de configbilidede néo
é dos mdhores E comum uma ama desse tipo negar fogo, porém exisem sSituages que
aumentam as probiabilidades de nega, como é o caso dos tiros seqlienciados.

Devido a0 dto nivel de dress nos confrontos, e em razéo da curta margem de tempo
entre um tiro e outro, a probabilidade de erros aumenta consderavel mente.

Assm s agude mesmo oldado francés do exemplo anterior, usar de toda a sua
habilidede e disparar um tiro a cada 20 segundos, para cada tiro e terd a probabilidade de
nega de fogo de uma em seistiros.

Porém == 0 soldado redwzir a velocidade de recarga e proceder com maior cuidado,
excetuando a incidéncia fatores de ordem mecénica ou extena (umidade, por exemplo —
vide adendos: “ Umidade e Nega”), a probabilidade de nega serainexistente.

Exenplo:

L& esta aquele mesmo soldado francés usando de sua méxima habilidade e atirando 3
VEeZes por minuto, sua margem de erro € minima, 0 inimigo € impiedoso e seu stress
também. Assim, a cada tiro do soldado ser& rolado um*“ D-6" , sendo que se 0 nimero
sorteado for de“1a5” a concentragéo vencera o stress e a nega ndo ocorrera, caso
ocorraum*“6”, ésinal de que o stress venceu, ou sgja, que o soldado falhou na sua
recarga e a arma negou fogo.

VIl - Alcance e Precisio

Cada ama possui um dcance efetivo méximo de seu projéil quando do digoaro, ou
sga, um dcance limite para um disparo com dano efetivo. Dentro deste adcance exisem
modificadores quanto a digéncia do digparo do dvo. Vgamos a tabda condante do
Capitulo | do Opera

Distancia do Alvoem M odificador
Metros
00a05 +6
05al10 +3
10a3,0 0
30a60 -1
60a90 2
90a125 -3
125a250 4
250a50,0 -5
50,0a75,0 -6
75,0a100,0 -7
100,0 a200,0 -8

Esses tipos de armeas, por serem carregadas pela boca, possuem o cdibre do cano
maor do que o do proéil. Sendo assm, o proéil, quando disparado, chocase varias



vezes contra o interior do cano perdendo muito de sua acderagdo e prgudicando muito a
uatrgetoria

Por iss0, essas amas sB0 possuidoras de uma impreciso de disparo, que aumenta
proporciondmente de acordo com a disténcia do avo, muito maor que a das amas auas.
Isso acontece porque quanto maior a disténcia a ser coberta pdo projétil aé o avo maior
€ aosilacdo do projétil devido a perda gradativa de sua aceleracéo.

Para smular imprecisdo nas regras do OPERA, multiplique os modificadores
para aagues a longa digéncia acima transcrites (“vide” OPERA - Capl — Modificadores
para Atagues a Longa Distancia) pdos modificadores de precisdo faha de cada arma
especificada na tabela abaixo congtantes da coluna “ Fata de Precisio”.

Obs.: Tais modificadores podem sofrer alteragdes em razio do tipo de manuseio
ou cadéncia.

Arma FaltadePrecisdo| Alcance

Pistolade Coldre X2 30 mts

Pistolade Bolso X2 15 mts
Mosguete de serpentina - 100 mts
Mosquete de silex longo - 100 mts

Arcabuz - 80 mts

Caabina X2 40 mts

Bacamarte x3 30mts

IX - Adendos

Fumaca e Pdlvora

Nos digparos havia muita dispersio de fumaca em razéo da pdlvora negra, usada na
época A pdlvora negra era congtituida de uma mistura de enxofre, salitre e carvéo.
Atudmente usa-se a pdlvora branca que possui minima dispersio de fumaca

Mosquete de Serpentina e Furtividade

Os mosqueteiros que usam as amas de fecho de serpentina certamente sofrerdo com
o problema da fumaca e da luz, especidmente a noite, gerada pela mecha ardente,  pois
dém de argpdhaem possves daaques furtivos, também denunciardo suas
localizagbes ou escanderijos

Umidade e Nega

A umidade é certamente, a0 lado do dress, a maor causa de nega das amas de fogo
desse tipo.

Por vezes 0 problema de molhar as amas pode ser driblado, como por exemplo na
travessa de um rio erguendo-as para 0 dto, porém nas empretadas em céu aberto fica
dificil de evitar aagéo de uma tempestade repentina



Pensando em uma acéo 0b a agdo da umidade, foi desenvolvida a seguinte tabea de
probabilidedes de negaem razéo da umidade:

Arma Probabilidade de Nega
De Fecho de Mecha Trés em sastiros
De Fecho de Pedernera Uma em saistiros

Obs.: O fecho de pederneira ndo sofre com a agdo da umidade porém o de mecha ou
serpentina sofre, isso explica sua maior probabilidade de nega.

“As armas ndo passam de mer os instrumentos
canalizador es dos sentimentos humanos.”
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