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Introducéo

“Vai proinferno!” - Coadjuvante nivel 1 apontando a arma para a cabeca do Astro Principal
“Pro inferno vocé!” Astro Principal, apés TOMAR a arma dele e socé-lo.
“Comando para Matar”

Nesse cendrio, Vocé serd um astro de cinema. E ent@o voceé se pergunta: oh, eu vou poder me desviar de baas, pular
edificios sem nem suar e airar em 20 pessoas com uma pistola de uma so vez? Entzo eu Ihe digo: NAO! Ent&o vocé acha que
Sua ascensao serd assim téo facil ? Pois ndo se esqueca, que em Sinopse, VOCE interpretard a pessoa mais fraca, burra e incapaz
de todos os outros seres da face da Terra: FIGURANTE DE FILMES AMERICANOS. Vocé ndo brilhara, pelo contrario,
tentara sobreviver ao inferno em que se meteu, evitara ser morto das piores formas possive's, e ainda, tentard conquistar o
publico! Pois, se vocé quer trilhar seu caminho pelos filmes, vocé tem que ser carismético, espirituoso, faar clichés sem sentido
frases espertas nas horas mais inesperadas possiveis. Este € o Unico jeito de ganhar status até o gpice, 0 trono supremo do
Adtro Principd. Vocé trabalhard com outros figurantes. Eles querem roubar a cena. Nao permitaisso! Faca com que eles entre
namirado Astro Principa (que pode ser qualquer lugar daface da Terra) ou deixe que os perigos do filme venham até ees. En
certos filmes, sobreviver ja € um triunfo. Mas ndo pensem que o Astro Principal estara sempre contra vocés: €e pode gjuda- 1o
uma hora ou outra. 1ss0 é extremamente precioso! O Astro Principal normamente tera um Coadjuvante com ele, parao caso
das armas dos inimigos comegarem a acerta-lo (para um figurante, ndo ha tarefa mais adua do que acertar o Astro Principdl). ¢
Coadjuvante tem uma posi¢éo estratégica no filme, e vai querer tirar vantagem disso! Impecal Qualquer pessoa dentro do filme
€ um egtorvo a suaimagem! Elimine-os!

IS0 ndo vai ser divertido?
Confieem mim.

| mportante: Uma nota antes de continuar

Eu fiz este cenario em honra do jogo chamado Parandia, um RPG de humor negro em que sobreviver e conseguir statu
S30 as maiores metas. Usarel medidas conhecidas pel os mestres de Parandia como o Sistema de Combate Tético Dramético, ¢
elogio as agbes espahafatosas, 0 uso dos clones, sem faar na boa e velha desconfianca e punhaladas pelas costas entre PCs e
NPCs - enfim, quero reacender o espirito de roleplay dindmico de Parandia neste cenério. Tudo isso serd retratado aqui. Antes
de me mandarem e-mails fdando que o cen&io € um plagio, asseguro que tenham lido bem este topico.



Sobre 0 mundo de Sinopse

Existe um outro mundo por detrés dos estudios. Neles, os personagens de cinema REALMENTE existem. Mas néo
como vocé pensa. Claro, alguns deles nascem com poderes inatos, como 0s Astros Principals que encantavam as telas 1a pelos
anos 70. Mas voceés ndpo tiveram esta mesma sorte. Nascidos dos filmes, vocés se gjustaram a umadurareaidade. Claro, com
VOCE reagiria a0 ver que voce € fraco, molenga, idiota, e esta destinado apenas a correr e gritar por ai antes de ser
“enganchado” por psicopatas de capuz, ser vaporizado por raios de prétons vindos de naves dienigenas e ser baleado sem
motivo por um cara truculento e musculoso que ndo foi com a sua cara? N&o, vocé queria mais. Pouco a pouco, vocé foi sendc
notado. Pouco a pouco vocé ia sobrevivendo aos filmes até aguele dia memoravel, quando vocé carregou a pistola, gpontou
para cabeca daguele carae disse: “Game over” ou qualquer outra frase de efeito. SO para entdo espahar os miolos dele pelo <
de filmagem! O publico adorou, e os diretores também, e acabaram por promové-lo. De agora em diante, vocé é um figurante
nivel 2! O publico clama baixinho por vocé, mas vocé nota que 1sso deixa vocé mais forte, mais intdigente e mais habilidoso. S
0 publico redlmente améa-lo, tavez des o tornem IMORTAL. Com esse pensamento, sabendo que seu destino é fazer filmes at
amorte, vocé se dedica a entreter o publico paraficar cadavez maisforte, até o dpice do Astro Principal, quando vocé serd
invencivel, e nenhuma forca podera te deter. E ninguém impediré seus objetivos...

Nota: Em termos de jogo, todos os personagens Figurantes nivel 2 (e acima) tem a Caracteristica Voto [grave]: entreter o
publico. Podem retird1a apenas em campanha. Desculpe, mas esse € 0 preco do poder...

Outranota: Ah, jaiame esquecendo: Bem-vindo a Sinopse.

Hierarquiae“Classes’ de personagem

Existem véarios tipos de pessoa dentro de um filme, mas seu status é definido pelo seu prestigio, 0 Sucesso que conseguil
entre o publico. Existem 3 classes, num subgrupo de 2 niveis para os dois primeiros. Parece smples, mas atrans¢céo entre eles
extremamente ardua. Provavelmente os PCs ndo sobreviverdo por muito tempo para progredirem, entdo, o Observador talvez
deixe vocé jogar vez ou outra com uma classe maior. Peca com carinho. Ele va concordar.

AqQui estdo as classes:

> Figurante nivel 1 (Apenas para jogadores experientes ou NPCs pés-
rapados)

Pontos de Atributo: 9 a 13

Vont ade e Percepcdo iniciais: 1 a 4

Ni vel de realisnp: Sem -real (Pouca, nuito pouca Sorte)

Pontos de Criacdao: 3 X Int-10 (Se ficar zero, bem ele ndo sabe fazer

nada!)
A raé, as massas imundas de Hollywood. Normamente eles sio para encher multiddes, mas de vez em quando, €les aparecerr
para dar uma forcinha aos outros personagens de maior status. Estes sortudos, por coincidéncia, séo os PCs (coincidéncia que
nada, ta no script). Recomendo que somente jogadores experientes 0s usem, porgue eles morrem como moscas num filme de
Hollywood. N&o espere misericordia por parte de PCs ou de NPCs. Eles nem vao notar que voceé precisa de gjuda. Parafaar
verdade, sua morte em filme € t8o bana que astros experientes se esforgam para conotar 0 minimo de sentimento pela sua
perda. Conhece as inimeras mortes de Kenny em South Park? V€ areacéo das criangas? Algo parecido.
Aqueas pessoas que ficam andando por ai ou correndo gritando nos filmes sfo Figurantes nivel 1.



Nota: Figurantes nivel 1 s80 téo burros que é necessario comprar Alfabetizacdo para que consigam ler ou escreve.
Personagens recém:criados acima desse status ndo seguem essaregra.

> Figurante nivel 2 (bom para iniciantes)

Pont os de Atributo: 14 a 17

Vont ade e Percepcédo iniciais: 4 a 6

Ni vel de realisnm: Sem -real

Pont os de criacdao: 3 X Int
Estes foram mais espertos. Viram que o sucesso em Hollywood néo é feito com gritos de terror e exclamagBes de pénico (néo
praisso que serve Figurantes nivel 17). Falaram seu primeiro cliché e disseram aprimerafaa, E ELES QUEREM MAIS! Esx
personagens sao Gtimos para comegar. Trabaham no filme como soldados para o vildo ou “ companheiros’ do Astro Principd,
mesmo que este os trate EXATAMENTE da mesma forma que os Figurantes nivel 1.
Aqueles soldados de filmes de acdo que 0 Agtro Principa mata aos montes so Figurantes nivel 2.

» Coadjuvante nivel 1

Pontos de Atributo: 17 a 20

Vont ade e Percepcédo iniciais: 7 ou 8

Ni vel de realisnm: Herdico (niveis médi os em Sorte)

Pontos de criacdao: 3 X Int + 10
Vocé progrediu um pouco. Tavez sgaum capanga principa do vildo, ou um riva do Astro Principa. Ja consegue dizer frases
inteiras num filme (ohhhhh!) e jatem poder o suficiente para mandar um Figurante amorte certa. Este poder ainda € um pouco
freado pelo Agtro Principa, que normamente esta de olho em vocé. Coadjuvante nivel 1 é um emprego trabahoso, mas o
caminho para afamacomecaassm.
Wolverine jafoi um Coadjuvante nivel 1. Siga seu exemplo.

> Coadj uvante nivel 2

Pont os de Atributo: 20 a 23

Vont ade e Percepcédo iniciais: 9 ou 10

Ni vel de realisnmo: Herdico

Pontos de Criacdo: 3 X Int + 20
Ta chegando a horal V océ conseguiu 0 que poucas pessoas conseguiram: a confiangado Astro Principal! V océ € um parceiro
dele ou de um vildo. Estd sempre com de, e habitudmente vocé findiza seus clichés e encerra seus borddes com um tiro bem n
cabeca de quem ouviu. Esté constantemente na mira de Figurantes e outros Coadjuvantes, |oucos para se promoverem com sL
carcaca imunda.
Robin, Barney Rubble, e outros parceiros tipicos séo Coadjuvantes nivel 2.

»> O Astro Principal (sonmente para NPCs, seu apel ao!)

Pont os de Atributo: 24 e avante!

Vont ade e Percepcédo iniciais: 11 ou mais

Ni vel de realisnp: Especi al

Pontos de Criacao: 4 X Int +30 ou mais, de acordo com o Mestre.

Enfim, chegamos a natal Querido pelo diretor, odiado pelos figurantes, o Astro Principa é téo invencivel que suas regras de
realismo foram mudadas radicamente: ele segue as mesmas regras de Herdico, mas com uma peguenina diferenca: seu
Atributo Sorte € INFINITO. Coisas més s acontecem com ele quando o Mestre assm desgjar, ou em outras
circungténcias (vegla“ Direitos e Deveres’). Caso seu Fisico sgjareduzido a -3, ele sera derrotado - mas ndo por muito
tempo. Depois de 2D6 minutos (tempo padrdo do discurso de triunfo do vil&o), ele se levantard com o Fisico totamente
restaurado, pronto para rachar a cabeca de quem o “matou”. O Astro Principal s6 morre de duas formas: por suas prépris
mMaos, ou de uma maneiratéo dramética e cinematogréfica que seriaimpossivel de descrever com paavras (isso é



extremamente raro). O mesmo serve para os vil6es de mesmo cargo, mas ao contrario do Astro Principd, eles
frequentemente morrem da segunda forma...
Precisa mesmo de exemplo pro Agtro Principa?

Evolucéo e Desevolugao

Ao contrario das outras redlidades de OPERA, os personagens ganham TONELADAS de Pontos de Experiéncia.
Quando seu personagem estiver num filme, a estratégia e alégica pereceréo, e as agdes cinematogréficas vao dominar o destin
de cadaindividuo! (Sera que fui muito dramético?). Durante um filme, recebe- se Pontos de Experiéncia de acordo com esta
tabelinha, mas 0 Observador pode adicionar ou modificar esses valores:

1XP |Interpretacdo boa

3XP |Interpretacéo espalhafatosa e carismética

5XP | Agbes audaciosas (0 Mestre pode aterar de acordo com 0 perigo que 0 personagem passou)

10 XP | Matar um Personagem Inimigo Poderoso

15 XP | Dizer um cliché ou frase esperta antes de matar um Personagem Inimigo Poderoso

20 XP | Tudo descrito acima, numa cena de climax, com o Personagem Inimigo Poderoso borrando as calcas.

30 XP | Matar um Agtro Principa inimigo (mais 5 PC para cada coisaa mais que fez, como se vOce pudesse...)

Estes pontos ganhos simbolizam o seu prestigio entre o publico. Pontos de Atributo custam o dobro em vez do triplo, exceto
Sorte, que tem custo normal (acredite, vocé vai precisar). Também pode retirar quaisquer Caracteristicas Desfavorave's, na
hora que quiser (é comum ver um personagem ganhar um trauma num filme e perdé-1o logo na continuagéo) EXCETO o Voto,
citado em “ Sobre 0 mundo de Sinopse’ . VVocé ndo pode retiré-lo.

Entretanto, se vocé se comportar de maneira muito chata durante a aventura, o Observador pode decidir RETIRAR
Pontos de Experiéncia de vocé. Mais umavez, atabdinha

-1 XP | Interpretacdo “ suspeita’ (Ele nfo é mais como naguelefilme...)

-3XP | Interpretacéo decepcionante

-5 XP | Deixar os telespectadores num impasse (“6 mestre, eu vou investigar este armazém todo para procurar pistas!”)

-10 XP | Mostras de covardia (0 Mestre pode reduzir se 0 jogador puder disfarcar bem)

-10 XP | Comegar ater reflexdes nahorada acéo (“Mestre: ‘ os figurantes estdo atirando’! Jogador: ‘hmmm, eu vou...” ©)

-15 XP | Ditar regras em combate (* perai, Mestre! Eu tenho um modificador de +1 paraisso!”)

-20 XP | Desobedecer ou desrespeitar o Astro Principal (ou vocé é morto ou rebaixado, escolha)

O que vocé esperava? Se vocé néo diverte o pablico, o publico chuta vocé, te fazendo voltar a sarjeta dos Figurantes
nivel 1. S6 um recado ao Mestre: ndo precisadar penaizaces atorto e adireito. Assm como os bdnus, eles sdo raros. SO
dé penalizacBes quando o jogador ndo se tocar mesmo, certo? Mas € sH se acostumar com o espirito de Sinopse que logo log
as promogdes virdo voando para suamao. E por falar em promogoes, mas uma tabelinha:

Pontos Ganhos na classe atud Promocéo

20X P — Figurante nivel 1 Fgurante nivel 2

50X P — Fgurante nivel 2 Coadjuvante nivel 1

70X P — Coadjuvante nivel 1 Coadjuvante nivel 2

100X P — Coadjuvante nivel 2 Agtro Principal (vai nessaque ee chegaaéla...)
Astro Principd Vocé tem PCs nesse posto!!! Pirou, é!!




O inverso também acontece: se vocé perder Pontos de Experiéncia suficientes para um diretamente inferior conseguir s
promover, sera rebaixado. Exemplo: Barnold Atchimshenegger € um Figurarte nivel 2. Ele perdeu muito tempo investigando
sdas (-5 XP) e o jogador do personagem falou demais sobre seus bonus de metralhadora na hora do combate (-15 XP),
totdizando —20 X P. Como um figurante nivel 1 consegue se promover ao nivel 2 com 20 XP, Barnold diratchau tchau asua
querida metralhadora. Vai servir de enfeite, seu Figurante nivel 1 metido a bestal

A perda dos Pontos de Experiéncia é selecionada pel o jogador.Ele pode “pagé-1oS’ com suas Caracteristicas da
mesma maneira com que ele compraria elas, ou deixar guardado, o que pode ser perigoso, porque aumenta-se as chances de
ser rebaixado.

E impossivel ser rebaixado quando se é Figurante nivel 1, mas afinal, como vocé néo tem falas, armas, ou qualquer coi:
gue o publico goste, quem se importa com vocé, agora? Em Hollywood, existe um lema: “ Se vocé ndo tem uma MG- 34, vocé
nd&o tem nada.” Portanto, quem for rebaixado para o nivel 1, deve construir outro personagem.

Por falar nisso, com a promogao, o equipamento também muda. Dependendo do cenario, o Observador pode
presentear pistolas d’ agua aos figurantes nivel 1, até canhdes de plasma para Astros Principais. Com a promogao, vocé tambér
pode descobrir informagdes interessantes dentro do estidio, setal Astro Principa vai ser derrubado por seu Coadjuvante nivel
2, entre outras coisas, paradar aquele toque de intriga na aventura.

Direitos e deveres do Observador (e do jogador) em Sinopse

O Observador de Sinopse sera o publico que esta assistindo ao filme. Se ele etiver bocgjando, € porque ago eta
errado. Os jogadores devem se esforcar para manter o Observador sempre de bom humor. Se ele esta de bom humor, 0
publico também esta, entdo podem esperar Pontos de Experiéncia vindo daqui a pouco.

O Observador também tem uma missdo: entreter os jogadores. Sim, porgue ele estard comandando todo o resto do
elenco: os outros Figurantes, loucos para roubar a cena, os Coadjuvantes, loucos paratirar todos vocés do caminho, e o Astro
Principd, louco. Ponto. Se qualquer personagem do Observador estiver se comportando de maneira “ anti- hollywoodiana’, o
proprio cara deve se dertar. Se éle setocar e faar algo do tipo: “Vocés podem ouvir distantes vaias ab mesmo tempo que
percebem o corpo de Severino Stallone se definhando”, pode ter certeza que uma recompensa de 1000 X P esté acertada pela
cabeca desse cara, que esta perdendo sua popularidade - e também seus poderes. E assm mesmo que funcional O pliblico
adora quando personagens chatos batem as botas! Qualquer personagem. INCLUSIVE PCs. Menos o Astro Principal. Esper
até ele perder suaimortaidade. Ai, a sequéncia padréo: carregar arma, zoom havitima, frase de efeito, grito de terror e bum! £
XP namanhal

Para um Observador ter sucesso em Sinopse, €le precisater nogdo do poder que ele tem. O poder para mudar o
destino a seus moldes, e ainda fazer parecer imparcid. Foi pensando nos “NPCs Invenciveis’ (Cthulhu, Paladino, Arsend,
Elmingter e outros) que eu criei 0 conceito de Astro Principa. Nenhuma jogada de dados impede €l e de fazer as coisas que
quer. Ele éinvencivel. Dé essaimpressao aos jogadores no primeiro momento de jogo.

O Observador também tem que se comportar como “ Juiz Cinematografico”. Ao avdiar as jogadas dos personagens, €
tem que pensar que, em filmes americanos, o roleplay dos personagens - o jeito como eles descrevem a agéo, vale muito mais
do que a edtratégia.

Mas 0 jogador, em sSituacOes de perigo extremo, pode fazer uma “ Investida de Roleplay”, descrevendo drameaticament
cada granada, tiro de Uzi ou paulada na cabeca. 1sso entra em detalhes na proxima pagina. Um conceito muito bom chamado:



Combate Tético Dramatico

Nada éimpossive - principalmente em filmes americanos Em momentos de puro perigo, o PC pode pedir preces ao
diretor, entrar nazona de perigo, fazer uma cara heroica, dizer um cliché qualquer (até “Die, you bastards!” pode soar bem
numa cena de acdo) e entdo, lancar-se ao perigo, atirando ao esmo enquanto faz manobras cinematogréficas para continuar viv
E isso tudo SEM JOGAR UM DADO. O Observador sera o juiz. Digaaéde o que quer fazer, de dira as consequéncias. Ele
pode dizer avocé que vocé conseguiu acabar com todo mundo, se VOcé conseguiu descrever suas agdes de maneirabem
dramética, dindmica e audaciosa, ou jogar 1D6 e comparar o resultado abaixo, mais bénus ou redutores “ao gosto”:

1- Desempenho fascinante! Acabou com todo mundo sem nem piscar!

2- Conseguiu uns arranhdes... (0 Mestre determina quantos ferimentos)

3- Egtagravemente ferido! Alguém vai ter que traté-1o! Se conseguiu ou ndo 0 que queria, isso € outra histdria...

4- Vocé morreu durante a acdo. Mais umavez 0 Mestre determina se VOCE conseguiu ou no.

5- Vocé morreu inutilmente.

6- Vocé fez coisapior tanto para os outros PCs quanto paraosinimigos! (“Antes de ser morto, vocé fuzilou a coluna da
mansdo! Tudo esta desabando!™)

O Observador determina que, com a agao, Vocé perdeu certas quantidades de Sorte, dependendo do perigo que sofreu. E

recomendado que €le perca quantidades consideravels, ja que toda a cenafoi baseada em... bem, sorte.

Etiqueta em Sinopse

Aqui estdo algumas dicas para sobreviver no mundo de Sinopse:

1- Heroismo ndo é amelhor solugdo, mas ndo demonstre isso ao publico! Entdo, Sr. Espertinho Que Adora Encher o Sx
do Mestre, vocé acha que o Combate Tético Dramético vai salvar vocé de TODOS os Aliens babentos que ocuparam a nave”
Seligal Quando vocé estd EXTREMAMENTE indefeso, o Observador pode dar agumas coisas interessantes para vocé se
preocupar (que tal um teste de Vontade para néo ficar pinel?). Algumas vezes, vocé tem que pensar, deixar que um bode
espiatorio sofra as consequéncias.

- Hgurante nivd 1 Billy?

- Oaquefoi?

- Poderiainvegtigar aquele corredor, por favor, tenho certeza que o publico apreciara este gesto nobre e herdicc
- Masaguelas coisas estdo vindo de l4...

- EU SEl. (EncaraBilly com um olhar de “Coisa pior etd bem nasuafrente...”)

- Tabom, tabom (pega metralhadora de pléstico barato e segue em frente)

- ...(adguns gritos e rasgos vem logo depois, 10 XP para quem teve aidéa)

- Oh, meu Deus, des mataram Billy! [Sentimentalismo barato]

- Seusbagtardos! [Idem]

- Bem, homens, vamos executar 0 plano A mais umavez! Prontos... JA! (correm desesperadamente)

2- Vdorize suas Conexdes, setiver. Eles podem fornecer equipamento e informacdo que com certeza 0 estidio néo
cederiaavocé.



3- Na&o se preocupe com Cargo ou Recursos. Eles 8o inexistentes para personagens de Sinopse. Mas tome cuidado com
as outras Caracterigticas que escolher! O publico pode até gostar de um personagem com o Trio do Assassino
Alucinado (Furia, Sanguinoléncia e Sadismo), desde que bem intencionado. Mas outras Caracteristicas podem acabar
de vez com a popularidade do personagem! Evite Covardia, Feio, Estigma Socid e outras Caracteristicas que ndo
deveriam estar num astro de cinemal Entretanto, se 0 seu personagem for masculino, evite colocar Sensuaidade,
Atraente e coisas desse tipo. O cinema (com muitarazéo, ameu ponto de vistal) ndo precisa de mais um Leonardo di

Caprio...

5- Tenha sempre 0 Agtro Principa junto de vocé. Ele funciona como um 6timo escudo humano (nenhuma baa acerta ee
mesmo...) e dém disso, sempre que estiver em problema, ele pode dar umaforca:

- (cochichando e entregando um falso contrato) Senhor Barnold Atchimshenegger, eu tenho esta prova para crer
que o Coadjuvante nivel 1 T-9999 é um sabotador da Paramorde Pictures. Ele pode estar querendo acabar
com todos no filme neste ingtante! [Na verdade, T-9999 estava sempre pegando as boas cenas, e 0s outros
Figurantes estavam armando um modo de retiré-lo do filme - permanentemente]

- [A musicade suspense aumenta. Barnold aponta sua Unica pistola em T-9999, que congela de panico]

- [A muisicade suspense € interrompida]

- Hadtalaviga, baby. [Barnold explode o corpo de T-9999 com um Unico tiro]

6 - (Importante!) Uma coisa que ndo mencionei: ndo se preocupe com municéo e mortaidade em Sinopse: amuni¢do € infinit:
Bem, daé QUASE infinita. O Mestre pode deixar que €la acabe hos momentos mais inesperados - naguela hora em que vocé
inafuzilar aguele Coadjuvante nivel 2, por exemplo. N&o seria divertido? Outra coisa: do jeito que escrevi 0 cendario, o Mestre
n&o deve ter medo de matar os personagens. Como dizia Parandia: “Mate-o0s. Mate todos ees’. Mas convenhamos dizer que
publico ndo gostaria que aquel e personagem t&o promissor morresse, Ndo € mesmo? Assim, um personagem pode voltar avide
ou smplesmente gparecer de Deus sabe aonde (como Kenny de South Park. Ei, ele pode ser Figurante nivel 1, mas é bem
popular.) Um personagem revivido € umacopia de s mesmo, com as mesmas Caracteristicas e Habilidades. Mas atencéo! Se
seu desempenho antes de morrer foi decepcionante, talvez 0 mestre ndo permita que voce revival (para evitar brigas, digaque
“vidas’ deleja acabaram nessa aventura) Talvez ele deixe, mas com um prego. Limpar areserva de Sorte € uma delas. Outra
coisa. PC que matou um "parceiro” ndo pode maté-1o pela segunda vez, pois a copia € uma pessoa completamente diferente!
Aos olhos do diretor, 0 PC morto por alguém que devia cooperar com ele (HaHaHa), por boas razdes, era uma prova de que
ele argpahavao filme, e uma copiamais "controlada’ vem para subgtitui-10. Essa copia também néo sabe que ta personagem
matou ele. Embora €le tenha todos os privilégios de seu antigo predecessor, sua memaria se resume apenas em relatorios do
filme. Ao contrério disso tudo, gpenas inimigos principais seguem regra. O resto aparece para morrer por suas maos,
mesmo, entdo eles ndo regparecem no filme depois que vocé os mata (figurantes, pffff...).

O Mestre pode determinar quantas vezes um personagem revive.

Kit de Aventuras do Mestre de Sinopse Feliz

Reuni idéas. Poucas, mas idéias. O Observador coloca no liquidificador na mente dele e cria uma aventura, ou comega la
todado zero. Aqui estéo os cenarios e lugares-comuns recomendados para Sinopse:

Os filmes - nada mais esperado, ndo é? A aventura comega com 0s personagens sendo chamados pelo diretor para
um filme. Acredito que estes dois conceitos podem englobar o aspecto dinémico e graciosamente violento de Sinopse:

> Acdo - O campedo de vendas! Agradecaaeles- Se eu ndo tivesse assstido “O 60 Did’, eu néo estaria fazendo este
cenario. E um bom filme para comegar, ja que vocés vao estar em companhia do Astro Principa e tudo o mais. Além
disso, hé varias oportunidades para agdes heroicas e espahafatosas. Em filmes de acdo, os figurantes se ssem muito
bem.



>

Até o Ultimo Homem — Dificil de entender, mas um conceito muito f&cil quando aprende: sfo agqueles filmes que

comegam com o Astro Principal, uns poucos Coadjuvantes e aguns Figurantes. Por algum motivo estranho e sem
sentido (mortos encapuzados, ou com mascara de hockey, ou com garras, ou diens babentos) ees ficam fugindo comc
menininhas assustadas, até que um nimero consderavel de gente bata as botas de maneirabem cruel e violentamente
criativa. Ai, étarefado Astro Principa dar cabo da ameaca (que para e é téo dificil quanto andar e mascar chiclete a
mesmo tempo) Este cenario é extremamente perigoso! Primeiro por que os figurantes tém o sumo dever de MORRER
nestes filmes. Além disso, personagens chatos vao ter que chupar o dedo, pois eles ndo tém o direito de reviver. Apene
personagens espertos e carisméticos sobrevivem do Até o Ultimo Homem.

MissBes do estudio — O segredo do sucesso dos estudios esta em suas armas mais mortais: Seus personagens. Ve
Ou outra 0s personagens sdo convidados ao mundo redl, parafazer um trabalhinho sujo para seus criadores e
diretores. Coisas que jogador de Vampiro ja esta acostumado: invasdo de prédios, roubo de scripts, rapto de
figurdes da Censura, etc. Bom para um pouco de intriga e menos porrada.

A velha e boa psicodelia e idéias adver sas — Tavez ago tenha dado errado. Tavez destenham caido num
episddio dos Smurfs. Tavez des erraram o estidio e foram parar numa comédia ou num filme dramahéo
(imaginando como € hedionda a fdta de sangue e efeitos especias) tavez des se envolvam numa busca para
descobrir o paradeiro de um Astro Principa desaparecido. Talvez eles estivessem fugindo do estudio e davida de
adtro de cinema (se ees conseguiram tirar aquele Voto, € claro) e estéo sendo cacado por véarios Coadjuvantes. Ot
talvez ees edtivessem envolvidos numa conspiragao que envolve a destrui¢do de todos os mundos, incluindo o
mundo de cinema. Ndo hé limites paraaimaginacdo! Tente, invente, sga um Observador diferente!

Colorindo Sinopse

N&o hd um cenario fixo para Sinopse. Desde que sga um mega-estidio com explosdes e mortes didrias, esta mais do

que bom. Mas 0 melhor é dar dgumas caracteristicas ao cendrio onde estdo. Aqui vai dgumas dicas:

v

Dé uma personaidade para cada NPC, mesmo que ele tenha papel pequeno na histéria. Vga o Diretor, por exemplo.
Ele poderia ser uma cdpia barata daqueles vilBes do 007 ou ficgdo cientifica: sempre oculto atras da cadeira, com tapa
olho, gancho em vez daméo, etc. Talvez ee sga um antigo Astro Principa que aproveita as horas vagas paratorrar
aguns Figurantes. Além disso, NPCs variados déo certo em QUALQUER partida de RPG.

Filmes americanos (principa mente os de hoje) tem um sumo dever de espahar as mai's absurdas engenhocas mega-
tecnol Ogicas do Pentégono, Servigo Secreto, Ordem de Mercenérios ou qualquer outro cliché sem graca que eles
botam. Sendo assim, 0 Observador pode presentear os jogadores com lasers de raio- X, computadores dienigenas cor
suporte a Windows e outras coisas extremamente absurdas que até o Diretor desconhece como funcionam. Mais uma
vez, guda pegar exemplos daficgdo cientifica e filmes de acéo futuristas. Mas s6 uma coisa: 0 Observador da o
equipamento, mas ndo garante seu pleno funcionamento (hehehe). Ou ainda, jogadores Overpower que estéo babando
naguele canhdo de densidade no vécuo (traduzindo: mini-buraco negro ingtanténeo) podem receber uma geringonca pa
tratamento de unhas encravadas, um frigo-bar portatil movido a manivela, entre outras coisas praticamente intels.

N&o construa NPCs aeatdrios. Sempre mantenha uma ligacéo entre eles, outros NPCs e o estudio.

O modo do cendrio ser congtruido dé inimeras possibilidades de e ementos bizarros sem quaquer ligacdo com a
redidade. Na aventura “ Conspiracao contra JocaMcLane’, ha aguns e ementos envolvidos, como os FX Users,
especidigtas em magiailusdria que fazem os efeitos especiais, e a Paramorde Pictures, as voltas com rapto de Figurante
e diancas estranhas.

Ajuste o cend&rio de modo a agradar os jogadores. Essa é amelhor coisaem quaquer partida de RPG.



Conspiragéo contra Joca McLane

Seriamuito injusto se eu desse um cendrio todo e dissesse para 0s jogadores se virarem, entdo, aqui estd uma aventura
para Figurantes nivel 2, com todos os Atributos no méximo, para facilitar aintrodugdo. O Mestre deve reunir os jogadores, faz
um resumo sobre Sinopse, determinar a quantidade de Sorte (5 a 10 esta bom) determinar o nimero de cdpias para cada
personagem (Secretamente, mas 6 esta mais do que bom) e seguir em frente. Por mais que eu tenha fadado, essa aventurafica
sem desconfianca e matancas entre PCs — deixe para a proxima, onde 0s personagens vao estar mais acostumados em resolver
problemas com menos armas e mais cérebro! N&o sou muito bom com aventuras, mas um Mestre legd pode adaptar para o qu
achar mais comico... ou desesperador para os jogadores!

Capitulo 1 — Introducao

Bem, vamos |4 Tudo comega com um chamado do diretor, em seu préprio ecritorio. (O Mestre pode descrever a
imensiddo de pessoas em uma s sala) Ele pede que va até o depdsito 56. V océs foram convocados para um filme de acéo, e
devem pegar suas armas. O Mestre decide 0 destino dos desobedientes (de preferéncia com bastante tortura, OK?)

Ao chegar no armazém, os PCs podem ver as mesmas pessoas do ecritdrio e mais dgumeas se amontoando no peguer
prédio. Parecem apreensivas. Pode pular esta parte se os PCs ndo quiserem fazer nada. Agora, se decidirem intrometer, eles
poderdo ver (empurrando uma porrada de Figurantes nivel 1) o Astro Principa Joca McLane. Ensanguentado. Cambal eando.
Isso ndo € bom.Ele val dertar atodos para que ndo entrem no armazem, em hipdtese alguma, e uma equipe de Coadjuvantes ir
investigar. O que quer que tenha sido, com muita certeza esses Figurantes nivel 1 ndo vao querer seintrometer. Tética: faga cor
gue des ignorem o armazém, ponha o Joca McLane nafrente, fae mil coisas, mate aguns, se quiser. O cérebro de RPGigta
delesva entender que tem dgo de interessante no depdsito 56...

Deixemos paralg, por enquanto. O diretor requisitara equipamento de outro depdsito. Os PCs ndo podem fazer nada,
jaque o filme esta prestes a comecar. Aqui, €es comecam com uma Beretta e um colete a prova de badas
(B,C)1/2(0).

Os PCs véo ser colocados em um grande aeroporto e vao ser posicionados, juntos a outros figurantes, na frente de um
escada rolante. Quando o diretor gritar “acdol”, os figurantes devem comegar a atirar. Tradugdo: quando o diretor gritar
“acdol” JocaMcLane va descer daescada rolante e fuzilar todos os figurantes! Ai € com vocé, Mestre. Se um jogador espert
conseguiu se tocar (bom jogador de Sinopse) e resolveu usar dguém de escudo humano ou outraidéa (lembrando: outros
figurantes na&real), permita. Se 0s jogadores resolvem esperar pacientemente a carnificina generdizada, néo descreva o
fuzilamento com friezal Finjaque o Astro Principa € “derrotavel”. Finja, mas superficiad mente:

- Ok, o diretor gritou “Acdo!”. Entdo Joca McLane surge detrés das escadas comega a atirar em vocés!

- Perai, mas ndo tem Golpe-Surpresa? A gente tava esperando por elel

- Ah, que pena, Alexandre, vocé foi fuzilado. Proximo?

- Vou dirar ndel

- Técerto, vamos 18 [Rolar de dados. Falha critica] Drogal Dado esttipido! Vou jogar outro! [Rolar de dados] E!
Gogtel desse dado! Ta certo, ele se esquivou e vocé foi fuzilado também, Ivan. Préximo?

Em circunstincias de RPG normal, os jogadores provavelmente Va0 se irritar um pouco com tudo isso. E por isso que:
t80 importante que vocé possa resumir 0 mundo-cdo de Sinopse. Se ainda assm houver reclamacfes, prometa que seramais
justo da préximavez... he, he, he...

Quaquer um que sobreviver aisso ganha 1 Ponto de Experiéncia. Ouve-se um “cortal” e os cadaveres sfo retirados ¢
cena. Os figurantes (ou as novas copias, se preferir) so dispensados. Livres de trabaho, e livres para explorar o curioso
depdsito 56...



Capitulo 2— Dungeon Crawl no depdsito 56

Exceto por uma faixade “Nao cruzel” ninguém impede os PCs de sequiir até as profundezas do armazém. Talvez vocé
deva deixar mais interessante, se 0s jogadores forem um pé no saco com VOcé e ndo queiram entrar no depdsito dejeito
manera

Uma vez dentro, pode-se ver um galpéo recheadinho de caixas, que estranhamente fazem um labirinto (osfas de D& D
podem me aplaudir agora). Bote alguns enigmas e inimigos aqui (use 0 arquétipo “ Servicais de Stalone’ no find da aventura)
Depois de dguns testes de Pericia, pode-se ver uma caixa cheia de metradhadoras Vulcan. Deixe o primeiro babaca Overpowe
dar uma olhadinha e faca um teste de Destreza—2 para uma coisa (Quem se importa, SO 12 erral) Se acertar, ¢ MUERTE pare
€S2 personagem, que é acertado por uma enorme bala explosival (se um Agtro Principa sai todo ensanguentado, imagina o gu
ele faz com um Fgurante!)

Pode-se dizer que os PCs véao ficar um pouco apreensivos com isso tudo. Um sucesso num teste de Percepgéo normal
revela um homem fugindo entre as caixas na direcdo da entrada. Se €les seguirem-no até a porta (ou correrem gritando como
garotinhas até a saida, depois do incidente) ee se mostrara como um homem ato e musculoso, portando uma arma enorme e
trgiando um uniforme com o hediondo simbolo de uma cobra enrolada num megafone. Sua testatem aletra“W” gparentement
tatuada. Um teste de Inteligéncia +2 revela suaidentidade: Severino Stallone, um Astro Principa que desgpareceu do estudio fe
agum tempo. Inflizmente, ha adgo de errado nde. O simbolo em seu uniforme e 0 W em sua testa 8o muito suspeitos. E os
PCstém certeza que agueles olhos vermelhos e brilhantes, irradiando édio, ndo séo efeito especid...

Stdlone ndo estd afim de sujar as médos com Figurantes mixurucas, entdo e larga um papel no chéo e convida aguns
inimigos para brincar com os personagens, um para cada um. Esses também trgjam uniforme com o estranho simbolo e portam
Auto Magnum 44. Ndo tem armadura, mas alguma coisafaz eles absorverem 1 ponto de dano de qualquer local (essa coisaeu
deixo parao Mestre raciocinar) Nota: as metahadoras V ulcan funcionam, mas néo tem pente. Que peninha...

Com aluta vencida (ndo esquenta, eu ponho as fichas de todo mundo no find) eles podem examinar o papd no chéo,
pegar as Auto Magnum, e crachas com os dizeres “Ola Eu sou " (os nomes é com 0 Mestre)

No pape esta escrito um recado ndo muito convenciona: “1sso foi apenas uma demonstracéo de forca. Joca McLane
n@o sobreviverd por muito tempo. Ele serdincorporado a Warner, e a Paramorde Pictures reinara supremal
D.

Quem é Warner, e essa Paramorde Pictures? Quais perigos foram reservados a Joca McLane? Sera que ele sabe
demais? E como diabos Stallone conseguiu escrever S0 téo rpido?

Coisas de cinema.

Capitulo 3— Para os amantes de hack-& -slash

Restaure os pontos de Fisico dos PCs. Esse € um momento de puro impasse de aventura de RPG (aguele momento en
gue os jogadores quebram a cuca para encontrar pistas, mas ndo acham nadja) bem, talvez ees achem dgumacoisa. O
Observador pode deixa-losinvestigar o tempo que quiser, usando Conexdes, 0 que € uma boa pedida, ou smplesmente
interrogando NPCs por ai. Se eles acharem uma boa fonte de informagdes, podem descobrir vérias cositas:

0 Paramorde Pictures era 0 nome de um estudio que faliu jaagum tempo. Fontes de maior profundidade dizem que ele
deu uma levantada recentemente, mas ninguém sabe de onde ele conseguiu o dinheiro paraisso.

o JocaMcLane éum Astro Principa inato. Portanto no teve a mesma educac@o que caracteriza os astros de filmes de
hoje (confiar em ninguém, matar todos e coisa e tal) seu ponto mais fraco é sua benevoléncia com as outras pessoas
(finge que ndo tem, mas ee tem) o que acaba gerando adguns inimigos, como Severino Stalone...

0 Essaédtamente confidencid: Recentemente, um empresario da Paramorde Pictures fez uma proposta a Joca McLane
para trabalhar no estiidio, acompanhado de varios guarda- costas. Se 0s PCs fizeram um bom trabalho para descobrir
essa, vao saber de outra coisa 0 empresario saiu do estidio com uma cara de apavorado/vingativo. Os guarda: costas
néo estavam acompanhando dle...



0 Algum tempo atrés, esse mesmo empresario fez a proposta a Severino Stallone, mas este também ndo aceitou.

0 Depois de muitaintimidac&o, dgumas pessoas véo dizer a Ultima vez que Severino foi vigto: num cendio muito usado
pelos diretores, um prédio de escritdrios perto do estudio. Durante um filme, aluz se apagou, e Stallone desapareceu.

0 Um niimero considerdvel de Figurantes esta desgparecendo de vérios estlidios. Poucas pessoas poderiam ter
testemunhado raptos ou subornos durante a noite, mas SO contariam esta informacéo se tivessem bastante em jogo. (néa
pense vida, porque o que ndo fdta a astro de cinema € vida(s))

Ninguém faz idéiado “D” no papel, muito menos o que diabos € Warner. (a propdsito, contar sobre o incidente no depésit
56 pode trazer sérias consequéncias, principal mente se contarem pessoa mente ao diretor! Talvez €es sgjam enviados auma
busca para achar Severino na proxima aventura, ou talvez sggam mortos por saberem demais, quem sabe?) Pois bem, se os PC
usaram de muito trabal ho para conseguir pelo menos duas destas informagdes, ganham um Ponto de Experiéncia, ou quatro se
descobriram todas elas.

Quando egtiverem cheios de investigar, val ser hora de trabahar. O diretor tem uma tarefa especid a eles: uma cena do filrr
onde eles serdo parceiros do Astro Principa (ohhhh). Eles tém que obrigatoriamente usar o equipamento cedido (Berettae
colete) mas podem esconder as Auto Magnum.

Os PCs e Joca McLane véo estar num hedlicoptero. Se eles descobriram a Gltima vez onde Severino foi visto, desidentifica
o prédio afrente como 0 mesmo prédio onde Severino Stallone desapareceu. Pode-se ouvir um “Acdo!” ao longe. Nisso 0
helicoptero paira na frente do prédio. Parece estar havendo alguma encrenca por |4, ja que se pode ver um tiroteio desgracado
|4 embaixo, entre uns policiais e dguns punks. Joca McLane diz um dliché qualquer e pula paraa cobertura. E recomendado o
os PCs facam o mesmo, pois o helicdptero vai cair em trés rounds (uma baa acerta o piloto). Pulando, é recomendado seguir
JocaMcLane. Elevai fugir do tiroteio e pular para o terraco. E necessério um teste de Destreza para escapar das balas. E ndo
muito bom ficar dando sopa, pois os punks tém lindas Uzis, e estéo querendo fazer picadinho dos PCs e da policia (que por
snd, ndo vao durar muito).

Caso 0s PCs tentem acabar com os punks (e sobreviverem) ganham de 5 a 10 Pontos de Experiéncia. (O nimero de punks
o dobro do de PCs. Use 0 arquétipo Figurantes nivel 2)

Ao pular o terrago, chega-se auma érea de servigo. Nessa &rea, caso 0s jogadores queiram vasculhar (quem eu estou
enganando, ees SEMPRE fazem iss0!) um Mestre legd deviafazer €les conseguirem ago que os sdve da dltima parte. Néo
esueca, Mestre: quem vasculhar demai's perde Pontos de Experiéncia por estar enrolando o filme! Joca McLane abrira uma
porta ao lado. Ela da paraum sal&o lotado de punks, dessa vez com pistolas Uzi. Eles sdo Figurantes nivel 1, liderados por
quatro ou cinco Figurantes nivel 2 com submetralhadoras Uzi, mas ha o triplo do nimero de PCsl Joca McLane acabara com
todos se 0s PCs ficarem muito mau. Acabar com pelo menos metade dos punks sem morrer da 10 ou mais Pontos de
Experiéncia. Nao esqueca de encorgjar atitudes herdicas!

Segue-se aé um eevador. Acontecem coisas legais no elevador. Ha aguns estilos que o Mestre pode empregar, misturar (oL
ignorar, sefor 0 caso):

* Edilo Classico: as cordas do eevador estéo sendo cortadas! Os PCs devem achar o sabotador/problema e retomar o

controle.

* Edilo Doidera: o devador esta sendo controlado por controle-remoto, e estéindo para onde 0 Mestre malvado achar

melhor. Os PCs devem escapar do elevador, ou retomar o controle.

* Edilo Fina Fantasy VII: o elevador esta descontrolado e vai para andares deetdrios, que podem ter dgunsinimigos ou

reféns-idiotas- Figurantes-nivel 1. Acaba quando o Mestre quiser.

Assm como o roteiro se segue, 0 pessod deve parar no andar 66. O confronto find...

CapituloFinal — O rapto de Joca McL ane

Os personagens se encontram em um grande sal@ de escritdrios sofisticado, com um grande vitrd parafora, mas véem urr
cena aterradora: 0 grande vildo dosfilmes, Bad Pachino, aparece pregado (literdmente!) naparede. Joca McLane tenta
contactar o estlidio, mas ndo obtém resposta. Nisso, aparece as mesmas figuras do depdsito 56, um para cada PC, dessavez
carregando Paramorde Pistals, que fazem muuuuito dano! Espero que ees tenham vencido, pois na frente, aparece Severino



Stdlone e um homem estranho, com vestes parecidas com o uniforme do Astro Principa renegado, mas sem aguele olhar
demoniaco. “ Até que enfim vocé gparecereu, Joca. Mas sua sorte acabou! Elminspielberg, acabe com estes idiotas!”

Téanahorado pau! Joca McLane pega sua metranca e confronta Severino Stallone. Elmingpielberg é um “FX Us”, o
mago do cinema, mas N&o Se preocupe: Slias magias S0 apenas ilusdrias. Caso uma de suas magias finjaagum dano, o PC lev:
dano normal até cair desmaiado, mas os pontos de Fisico ndo sdo perdidos. Use isso paradeixar 0s personagens apreensivos!
A quaquer momento que quiser, ele fugira com Teeporte.

Ap6s o combate, Joca M cLane é derrotado. Stallone pega o corpo nocauteado e pula da janela. Nao sem antes deixar um
presentinho: umabombal E agora? Bem, um teste de Explosivos —2 desativa. Mas um Mestre legal pode achar que isso seria
justo demais, ndo €? Entdo vamos deixar mais interessante: a bomba nédo desativa por meios normais. Os carinhas vao ter que
quebrar a cabeca paratentar sair de um prédio em dez rounds.

Se desfizeram bum, vao ter que congtruir novos personagens na proxima. As informages que seus “ antecessores’
descobriram devem ser naforma de boatos, e os PCs devem se comportar como se ndo soubessem dessas informagoes.

Se eles escaparam, o diretor lamenta a perda de mais um Astro Principal, mas presenteia todos com 10 Pontos de
Experiéncia (a cAmerafilmou toda a batalha na tltima hora). Quem mencionar o envolvimento da Paramorde Pictures com o
rapto de Joca, bemn, mesma férmula que vocé viu acima: Outra aventura, ou talvez queima de arquivo para oS personagens que
sabem demais. Entretanto, certas perguntas ficam no ar.

Masisso (Gracas a Deud!) é trabaho para o outro Mestre...

Concluséo
Umas lembrancas ao Observador: fique esperto com as agbes dos personagens durante o filme! (Adltima parte da aventura
Lembre-se da tabelinha de desevol ugéo e dé umas pendlidades aos jogadores que ficam fugindo, reclamando de besteiras ou
discursando regras. Outra coisa: 0 depdsito 56 € totamente opcional, mas de certa forma, necessario para entender o que
diabos esta acontecendo. Caso os PCs queiram uma aventura a parte, investigando boatos e interrogando astros, deixe ela
acontecer. Caso des queiram porrada, pule. Esta é uma aventura totalmente flexivel. Pode deixa-1abem curta, ou bem longa. A
decisdo é com 0 Mestre.

Fichas dos personagens

Joca McLane— Adgro Principal

E o tipico Astro Principal: duro na queda, com a barba por fazer, fala uma porco de besteiras e clichés. Tem uma
qualidade (ou seria defeito?) rara entre os astros de cinema: coracdo mole, faz um pouco de tudo para manter Figurantes vivos
(os que traba ham junto com €ele, claro), embora ndo demonstre muito isso. Teve uma desavenca com Severino Stallone ha
agum tempo. Md sabe e que ees acertardo as contas em breve...

Fisico 10 Vontade 10 Fisico Ampliado (1) Voto grave: entreter o pablico
Destreza 10 Percepcéo 10 Destreza Ampliada (1)  Voto grave: proteger seus “colegas’ de trabaho
Inteligéncia 10 Sorte ¥ Benevoléncialeve Conexdes (2) Armas de fogo (4)

Reputacdo boaem escdamundia  Explosivos (2) Carisma(2)
Héabito Detestével leve: leva o trabaho muito a s&rio Briga(1) Intimidacdo(1)

Itens: colete de Kevlar
Metralhadora MG- 34 com Lanca Granadas +2/+4 cad 4 D2+2
No modo Lanca Granadas. Poder 3, Carga 2, TR+1, TM+2 (Teste Destrezat+Explosivos), cad 1




Severino Stallone— Atualmente sem posto
Uma mudanca mi steriosa aconteceu no corpo e na mente de Severino. Esta completamente insano, sempre frisando as
pessoas sobre seu dever com a Warner, como quer se vingar de Joca McLane por impedi-lo de fuzilar um Figurante, e coisas
assm. Quando falacom os PCs, ndo deixa de usar as paavras“verme’, “idiota’ e “indtil”. Muda de humor repentinamente e ¢

gargd hadas snidiras enquanto dira.

Fisico 12 Vontade 11
Destreza 8 Percepcao 12
Inteligéncia 10 Sorte ¥

Fisco Ampliado (3) Explosivos (4)

DestrezaAmpliada(3) Estigma Socid gravissmo (gparéncia demoniaca)
Armeas de fogo (4) Pscopaa  Sanguinolénciagravissma
Sadismo leve Briga(2) Cargo(4) (Paramorde Pictures)
Voto leve (Acabar com JocaMcLane) Voto grave (servir a Paramorde)
Escamas (3) (Naverdade, uma aura de protecéo)

Itens: Trgje Militar (sem capacete)

Paramorde Shotgun: +1/+2, cad 1,5, D2+6 (baa explosiva, divida pea metade a protecdo das armaduras)
2 Granadas. Poder 4 Bomba rel 6gio C4 (usada logo antes da fuga)

Elminspielperg

Embora néo precise, este membro dos FX Users, uma ordem de magos ilusionistas encarregados dos efeitos especiais nos
filmes, sempre usa um manto vermelho, 6culos e boné. Foi banido da ordem dos magos do cinema por abrir seu proprio
estudio, 0 Magic Missile Pictures. Dizem que todos os filmes dele sfo feitos de sua magia, sem a guda de ninguém. Bem-
humorado, gosta muito de seu estidio e perderia avida por ele. Misteriosamente, EIminspielperg ndo tem intengo de matar
0s PCs. A qualguer momento de perigo, sgjados PCs ou dele, ele fugird com Teleporte, o que deixara Stallone com carad
bobo. De fato, embora sgja incrivelmente poderoso, €l e esta (aparentemente) cooperando com o inimigo. Por que serd?

Reputacdo Mé& entre a ordem dos magos e Boa em escala naciona
Caracterigtica Obvia: manto, boné e 6culos
Voto gravissmo: proteger seu estidio

Fisico 6 Vontade 10 CargaMéagica 30 M agias: a escolha é sua, Observador! EIminspielberg pode
Destreza5 Percepcdo 9 fazer qualquer magia baseada em Ilusdo, e outras que vocé
Inteligéncia 15 Sorte ¥ quiser criar.

Aptidao magica (15) Benevoléncialeve  Carigma(3) Itens:

Inteligéncia Ampliada(4) Orgulho grave Amuleto (protegdo 4/4 em todas as partes)

Servigaisde Stallone

N&o hd muita coisa a acrescentar. Eles eram antigos Figurantes que desgpareceram de varios estidios em Hollywood,
mas como eram Figurantes, ninguém deu muita atencdo. Assm como Stalone, carregam um pouco de insanidade junto com o
uniforme misterioso, os olhos vermelhose 0 “W” natesta.

Pontos de Atributo: 15

Pontos de Criagdo: 3 x Int + 10
Atributos Normais:

Fisico 6 Vontade 4
Destreza 5 Percepcdo 5
Inteligéncia4 Sorte 0

Caracteridicas Iniciais
Sadismo ou Sanguinoléncia Pigolas(0) Metradhadoras(0)
Voto grave (servir aParamorde)  Explosivos(l)
Cargo (1) “Escamas’ (Naverdade umaaurade protecao)(1)
Equipamento: V&riostipos de armas, entre €les model os da Paramorde.
Nesta aventura hd a Paramorde Pistol: +2 +4, cad 1,5 e D2+2
A bdaé explosiva: divida as protegdes pela metade.




Punks terroristas — Figurantes 1 ou 2
Pense nagquel es terroristas de Duro de Matar.

Pontos de Atributo: 10 ou 14

Pontos de Criagao: 3x Int—100u 3 x Int

Atributos: Comegam com Pigtolas (0) e Metrahadoras (0)
Nivel 1 Nive 2

Fis4 Fis5 Peculiaridades: Figurantes nivel 1 s80 0 gpice da
Des3 Des5  burrice: ndo ssbem faar, sO gritar e grunhir. As vezes
Int3 Int 4 emitem um “SA!”. Figurantes nivel 2 s3o os tipicos
Per 2 Per5  capangas de traficantes de drogas de S&o Paulo.
Von3 Von6 Estdo semprefaando: “Tao quebrando o barraco!”
Sor 0 Sor5  “Oqueurolo o trezoitdo e acasaca pro teu lado!”

Agradeco atodos que leram o texto.
Quaisguer comentarios, mande ali!
americanhunter @bol.com.br

Obrigado e até mais!
Ricardo Salomon Silva




