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Capitulo |

A Histéria

N&o me perguntem como sei de
tudo. Sou um reporter, e por enquanto
isso basta. E 0 méximo que posso dizer
sobre mim.

Manter informacdes pessoals em
segredo foi minha primeira licdo quan-
do ainda era uma droga de estagiério no
“The Watcher”, perdido numa cidadezi-
nha do Texas. De qualquer modo, €
melhor nem se preocupar com a minha
identidade: o que pretendo contar deve
manter vocé ocupado por muuuito tem-
po.

Como costumava dizer meu
editor: “O importante é a informacdo, e
ndo de onde elaveio”.

Se este fosse um pais correto,
uma verdadeira “terra da liberdade”
como tanto espalham os entusiastas,
provavelmente vocé teria ouvido falar
do que aconteceu em Raccoon City.
Mas infelizmente as coisas ndo funcio-
nam como todos querem, ndo é mesmo?
Talvez até tenha visto uma nota ou ou-
tra numa edicdo didria do The Sun...
mas diabos, que em sa consciéncia
prestaria atencdo naquilo?

O caso é que, em julho deste
ano, Varias pessoas comegaram a desa-
parecer de maneira misteriosa. Eu ainda
ndo estava na cidade nessa época. Che-
guel um tanto mais tarde, um pouco
antes de comegar o verdadeiro pesadelo.
Mas isso ndo vem ao caso. N&o agora.

Raccoon City € uma cidade re-
lativamente desenvolvida, mas ainda
conserva 0 ar interiorano das cidades
tipicas dos romances de terror. E como
a Castle Rock de Stephen King (o que
ndo deixa de ser morbidamente irdnico,
no final das contas). Bem, em um lugar
como esses, pelo menos setenta por
cento das pessoas se conhecem e se vé-
em uma ou duas vezes por dia, no ca-
minho da mercearia, na loja de ferra-
gens... vocé entende.

Noticias voam em lugares assim.
Se Billy Bob leva Peggy Sue para pas-
sear e volta um pouco mais “feliz” do
gue deveria, todos ficam sabendo. Se
Tom Walton resolve fazer uma visita a
casa de méa reputacdo no fina darua 13,
ou se Vderie Perdue recebe alguma
heranga misteriosa... todos, mas TO-
DOS MESMO na cidade ouvem falar.

N&o preciso explicar o que
acontece quando alguém DESAPARE-
CE durante dois ou trés dias, certo?

Mesmo antes que a policia local
tomasse alguma providéncia, todos ja
sabiam que havia alguma coisa errada
em Raccoon City. As hipGteses iam
desde um “serial killer californiano” até
a “vinganga de um espirito indigena’.
Todas muito longe da verdade.

Alguns corpos mutilados foram
encontrados na floresta situada nos li-
mites da cidade. Isso ndo chegou a ser
amplamente divulgado nos jornais do
resto do pais, com excecdo de uma ou
outra nota de rodapé. Pelo que eu pude
saber depois, em minhas entrevistas, a
policia tinha poucas hipdteses sobre a
identidade do assassino ou 0 motivo. Os
poucos dados de que dispunham, entre-
tanto, ja eram suficientes para perceber
gue aquela ndo era uma tarefa normal.

Para poupar seus operativos
(leia-se policiais comuns e menos quali-
ficados) e a0 mesmo tempo oferecer um
combate mais efetivo a ameaca que pai-
rava sobre a cidade, foi acionado o
ST.A.R.S. Team — uma subdivisdo da
prépria policia de Raccoon, composta
por oficiais experientes e especiamente
treinados para operacdes especiais. Uma
espécie de SWAT local.

Todos depositavam suas espe-
rancas no BRAVO Team, a equipe
destacada para 0 caso. Eles partiram
bem armados em um dos helicpteros
especiais do ST.A.R.S. Ninguém quis



falar muito a respeito quando estive
entrevistando os oficiais na delegacia.
Nem revelaram quantos eram 0s inte-
grantes. Acredito que fossem quatro ou
cinco.

Nenhum deles retornou.

O Mal Residente

Encurralado, o chefe de policia
ndo teve aternativa aém de enviar ou-
tra equipe do S.T.A.R.S. na tentativa de
resgaté&los: o ALPHA Team.

Até onde pude apurar muito
mais tarde — um més depois do pesadelo
haver aparentemente terminado -, o
ALPHA Team era composto por Chris
Redfield, Jill Valentine, Barry Burton e
Albert Wesker, 0 comandante da equi-
pe.

Assim que chegaram a floresta,
0 grupo foi emboscado por estranhas
criaturas. Brad, o piloto, alcou véo e
abondonou-os a prépria sorte. O que
ninguém sabia era sobre a existéncia de
uma enorme mansao no meio da flores-
ta. Todos se abrigaram ali, fugindo das
criaturas.

A partir daqui as coisas ficam
nebulosas. Como ja mencionel, a policia
pouco colaborou em minha tentativa de
elucidar os fatos. O estado em que as
supostas provas foram deixadas também
ndo ajudou. Mesmo assim pude deduzir
boa parte do acontecido, embora a mai-
oria dos fatos seja apenas conjectura ou
deducéo l6gica.

O que o ALPHA Team encon-
trou na mansdo abandonada ia um pou-
co aém das hipbteses levantadas pelo
povo da cidade (ndo rapazes, nada de
“serial killer californiano” desta vez).
Por incrivel que possa parecer (e acre-
dite, ainda me espanto tendo visto tudo
mais tarde, com meus préprios olhos), a
mansdo estava infestada de zumbis.

E isso ai. Zumbis.

Provavelmente vocé deve estar
rindo, achando que estou louco, certo?
Bem, talvez vocé ndo saiba, mas zumbis

ndo sao apenas “pessoas gque voltam da
morte por intervencdo mistica’ (como
dizem algumas culturas) ou “monstros
ficticios de segunda categoria’ (como
dizem alguns criticos de cinema). Claro
que ESTES zumbis n&o existem.

Estou falando de zumbis DE
VERDADE. T&o reais quanto uma nota
de um ddlar ou um Big Mac (Ok, um
Big Mac n&o parece téo real assim de-
pois que a gente sente 0 gosto...).

N&o é novidade que nosso go-
verno — e até mesmo algumas empresas
privadas — esta envolvido em experi-
mentos bioquimicos secretos. N&o, nada
t&0 nobre quanto a cura da AIDS ou do
cancer. Estamos falando de armamento
biologico. Soa interessante? Pois bem,
0s tais zumbis sd0 nada mais nada me-
nos que frutos dessas experiéncias.

Naturalmente, uma empresa res-
ponsavel por esse tipo de pesquisa cos-
tuma se instalar em algum lugar isolado,
uma cidade perdida no nada, onde ne-
nhum departamento sanitario ou organi-
zacd0 ecolbgica nem pensaria em meter
0 nariz. Um lugar com méao-de-obra
barata e pessoas insignificantes, nor-
mais... e dispensaveis. Parece familiar?

A  mansdo “misteriosamente
abandonada” era, na verdade, um labo-
ratério para a criacdo e teste de armas
bioldgicas. Experiéncias com engenha-
ria genética, animais condicionados,
virus letais, clones... o tipo de coisa de
“cidadéos comuns’ ndo acreditam exis-
tir em nosso bom e velho “pais das ma-
ravilhas’.

N&o € preciso ser génio para
adivinhar 0 que aconteceu na mansdo
naquele més de julho. Um virus ainda
em fase de testes, um funcion&rio des-
cuidado e... abracadabral Zumbis ins-
tantaneos. Posso afirmar sem sombra de
duvida que todos os envolvidos no pro-
jeto foram transformados em zumbis
(com excecdo, € logico, dos grandes
figurdes e manda-chuvas, estes nem
chegam perto dos laboratérios e outros
lugares de risco).



Sem ninguém para alimenté-los
OuU supervisionar as jaulas, 0s animais
em cativeiro — também contaminados e
horrivelmente desfigurados — escapa-
ram, infestando as redondezas. Dai o0s
assassinatos.

Os acontecimentos ndo foram
mais tragicos gracas a intervencdo de
dois membros do ALPHA Team, Chris
Redfield e Jll Vaentine. Tive uma
conversa rapida com eles depois de todo
o ocorrido, quando foram recebidos na
delegacia como herdis.

O laboratério pertencia a Um-
brella Corp. Seus experimentos iam
muito além de criagdo de zumbis retar-
dados em busca de carne humana: o
objetivo principal era a criagdo de uma
criatura superpoderosa, a arma biol6gi-
ca definitiva, através do T-Virus. Sur-
preendentemente, Albert Wesker se
encarregou de continuar o projeto apés
a morte de todos os cientistas envolvi-
dos (dai seu pronto interesse em organi-
Zar uma missdo a mansdo). Ele mesmo
havia participado do desenvolvimento
da criatura desde o inicio. Tyrant (como
era chamado o monstro) foi libertado
guando Chris descobriu o plano louco
de Wesker.

Jill e Chris quase ndo consegui-
ram escapar com vida Sua salvagéo
deu-se com a volta de Brad com seu
helicdptero. Somente um lanca-foguetes
foi capaz de exterminar a criatura. Vocé
consegue imaginar o poder de uma coi-
sa dessas?

Jill e Chris se mostravam des-
consolados. A explosdo da manséo, gra-
cas a0 dispositivo de autodestruicdo
automética, destruiu quaisquer provas
de envolvimento da Umbrella Corp. As
poucas evidéncias que os dois possuiam
consigo foram solenemente ignoradas
pelo departamento de policia.

Quando vi os dois pela Ultima
vez rumavam para o aeroporto. O moti-
VO: Seguir para o escritorio central da
Umbrella, na Europa, e acertar as contas
pessoal mente....

Quanto a mim, passei mais a-
gum tempo na cidade. Tempo suficien-
te, por assim dizer. Consegui furar o
blogueio que isolava a mansdo destruida
e recolher algumas pistas que indicavam
a participagdo da Umbrella, de uma
forma ou de outra. Aprenda uma coisa
nenhum dispositivo de autodestruicdo é
100% eficiente. Nunca confie nessas
porcarias. Sempre sobra um relatério
perdido, um cracha ndo totalmente
gueimado, um frasco trazendo no rétulo
o revelador logotipo da empresa...

Mais ou menos trés meses de-
pois do acontecido a vida na cidade re-
tornava ao normal. As pessoas voltavam
a cuidar de suas vidas. Um horizonte
brilhante era vislumbrado no glorioso
futuro de Raccoon City.

Até que as mortes recomegaram.

A Escapada

Eram cinco, seis desapareci-
mentos por dia. Os corpos ndo eram
encontrados — apenas vestigios de luta,
sangue e as vezes partes amputadas.
Ninguém entendia nada. A policia, o
povo... estavam todos perdidos. Aos
poucos, entretanto, as coisas ficavam
mais claras. Aos poucos 0s mortos co-
mecaram a voltar a vida... e as ruas es-
tavam infestadas de zumbis.

Alguns conseguiram reunir uns
poucos pertences e escapar de Raccoon
City, fugindo para recomegar a vida em
outro lugar. Mas a maioria... bem, a
maioria ndo tinha como fugir, ou NAO
QUERIA deixar a cidade — ou simples-
mente acreditava que tudo podia melho-
rar de uma hora para outra.

As reaghes aos ataques dos
zumbis eram das mais variadas. Vi uma
senhora goelhada no meio da rua, im-
plorando a Deus o perddo de seus peca-
dos (a0 que parece, Deus estava no ba-
nho naquele instante, uma vez que a
mulher foi atacada por trés zumbis pou-
co depois). Também presenciei um ga-
roto de no méximo dezesseis anos com



uma 765 roubada, atirando nos zumbis
como se fosse um herdi de segunda ca-
tegoria dos filmes de George Romero.

Foi tudo muito répido. Em me-
nos de trés dias as ruas estavam toma-
das. A delegacia, que servia como Ulti-
ma linha de defesa e era a esperanca dos
gue restavam, caiu pouco depois. Carros
desgovernados explodiam na rua (mui-
tas vezes quando a infeccdo resolvia se
manifestar no motorista). Restos de ca-
daveres devorados pelos zumbis es es-
pahavam pelas calcadas, esperando um
funeral que jamais teriam.

Acredite, ndo foi dos momentos
mais faceis da minha vida.

Passei por um periodo de cho-
gue, trancado no quarto de hotel, com
medo da propria sombra. Olhando pela
janela, via apenas vultos das criaturas
andando, a0 som de carne crua sendo
rasgada quando algum deles resolvia
parar para uma refeicdo (e agueles bi-
chos tinham uma fome dos diabos). E
gritos. Gritos vindos de todos os luga-
res. Gritos de velhos, criangas... mesmo
agora ainda posso ouvi-los, como vozes
perdidas em um estédio de futebol va-
zio.

N&o demorel muito para perce-
ber que ficar escondido ndo adiantaria
muita coisa. Era s6 questdo de tempo
até que as criaturas invadissem o lugar
para me devorar, como se eu fosse um
peru no dia de agdo de gragas. Ent&o fiz
0 que qualquer pessoa sensata faria
respirei fundo, peguei a arma do segu-
ranca do hotel (que havia morrido viti-
ma de um ataque cardiaco logo que tudo
comegou), entrei na loja Kodak mais
préxima, roubei uma maguina fotogré
fica e passal atirar fotos. Duzias de fo-
tos.

Provavelmente essa ndo era a
resposta que vocé esperava. Parece in-
sano, mas ndo €. Se Dante Alighieri ou
Alice tivessem uma maguina fotogréfica
consigo, o que diabos vocé acha que os
dois fariam antes de sair do Purgat6rio e
do Pais das Maravilhas? Se eu tinha que

passar por tudo aquilo, que fosse pelo
menos com uma prova nas maos! Além
disso, ha pelo menos seis paginas so-
brando no meu “Album de Fotografias
das Férias de Verdo’. Lembre-se de
uma coisa, companheiro: cercado de
zumbis ou ndo, um repdrter € sempre
um reporter.

Com um saldo de dez zumbis
enviados para o inferno, dois filmes de
doze poses para revelar, duas escoria-
¢oes leves e um carro zero quilémetro,
segui pela estrada e me afastei 0 mais
rapido possivel de Raccoon City. Parei
dez quildmetros depois, ao lado da pla-
ca que anunciava a distancia restante
para uma cidade que ja ndo existiamais.
Sentei-me no acostamento e ri como um
louco por mais de dez minutos. Talvez
fosse por ter escapado com vida, ou
pelo smples fato de me sentir num
maldito filme B. O fato é que eu sb con-
seguiarir, rir, rir...

Depois enfiei a cabega entre as
pernas e vomitei 0 pouco que tinha no
estdmago.

Volte para 0 carro e acelerel
feito piloto de Férmula 1. N&o sei de
onde veio, mas um sentimento de ur-
géncia tomou conta de mim, como
aquele panico infantil quando é preciso
sair da cama para apagar a luz do quar-
to. la téo rapido que quase ndo percebi
um jipe vindo na minha direcdo. Néo
fosse o grito estridente da buzina do
outro carro, talvez eu ndo estivesse aqui
contando esta histéria. O fato € que pa-
rei o carro somente quando ja estava em
New Y ork.

Foi bom ver gente normal de
novo (embora eu estegja falando de NY).
Pude colocar meus nervos no lugar, me
acamar e retornar minha vida comum.

Ou quase isso.

Residente 2
O caso da Umbrdla havia me

intrigado. Revele as fotos em meu pro-
prio laboratorio (imagine uma imigrante



chinesa em uma lojinha qualquer reve-
lando aguilo. Deus, se eu fosse mais
sacana...). Todas tinham qualidade ape-
nas razoavel para quem ndo podia con-
tar com flash, fotdbmetro ou com a pose
dos modelos. Mas o0 que fazer com
aquilo? Sejamos sinceros: mesmo com
todas aquelas fotos e a histéria que eu
tinha, ninguém em sa consciéncia iria
acreditar se me contassem. Me faltavam
provas. E foi quando uma idéia me veio
amente.

Espremendo meus informantes e
navegando setenta horas na Internet,
acabel por descobrir uma subsidiaria da
Umbrella Corp em New Jersey. Repe-
tindo a mesmo formula, consegui nome
e endereco do diretor da empresa. Antes
gue as perguntas comecem a satar de
sua boca, esquega. N&o interessa como
consegui as informacdes, ou quem erao
figurdfo. E melhor que certas coisas
permanecam em segredo, certo?

Passei uma semana seguindo o
tal diretor e pensando em como obter as
informagdes que eu precisava. Quando
soube que o cara tinha mulher e dois
filhos, tudo ficou mais f&cil: um pouco
de conversa, uma .45 e seis fotos com-
prometedoras de um encontra com uma
prostituta (armada por este que vos fala)
forma suficientes. O rapaz me levou
direto aos escritorios da empresa e me
contou tudo sobre Raccoon City.

A grande surpresa: mesmo apos
0 desastre ocorrido na mansdo, a Um-
brella NAO desistiu de suas pesquisas
na cidade. Contando com uma provi-
déncial cobertura do chefe de policia
local — e também da empresa de manu-
tencdo de esgotos, a corporacéo estabe-
leceu-se em um enorme laboratorio
subterréneo. Considerando o0 pouco
tempo de diferenca entre o incidente na
floresta e “A Volta dos Mortos-Vivos
a0 Vivo", € quase certo afirmar que o
complexo subterréneo ja existia quando
tudo comegou. Foi neste lugar que as
experiéncias iniciadas anteriormente se
aprofundaram.

A Umbrella ja havia descartado
0 uso do T-Virus quando um jovem e
promissor cientista chamado William
Birkin desenvolveu uma nova variante,
muito mais eficiente, letal e com um
poder de contaminacdo ainda maior: o
G-Virus. Com tempo, estudo e desen-
volvimento cuidadoso, aquela nova
arma bioldgica podia corresponder as
expectativas frustadas pelo fracasso
com o T-Virus.

Entretando, a0 que parece, a
Umbrella tem uma infeliz tendéncia
para 0 azar (apenas um meio educado
de dizer “incompeténcia’). O tal Willi-
am Birkin ficou muito orgulhoso de seu
trabalho, tdo orgulhoso que resolveu
mudar de idéia e fugir com as amostras
do virus, atras de uma proposta melhor.
Mas nosso inocente cientista ndo sabia
gue, gracas a seus informantes (vocé
sabe, caras pagos para dar com a lingua
nos dentes), a diretoria da Umbrella ja
sabia de seus planos muito antes que
fossem postos em prética.

Assim, na noite que William se
preparava para partir com sua colecéo
de bichinhos-microscopicos-altamente-
transmissiveis-capazes-de-infestar-uma-
cidade-em-menos-de-48-horas, um
destacamento armado j& havia sido en-
viado paraimpedi-lo.

Birkin foi encurralado e fuzila-
do. Desesperado, a beira da morte, abriu
uma cdpsula de amostra e infectou a s
préprio com sua criacao.

Os efeitos do G-Virus foram
devastadores. William se transformou
em uma criatura enorme, ainda mais
perigosa que Tyrant — e estracalhou os
agentes enviados para mat&-lo. Agora a
nova criatura estava solta em Raccoon
City. E, como antes, a tragédia néo foi
pior apenas por intervencdo de duas
pessoas. Leon Kennedy e Claire Redfi-
eld.

Leon era um policial recente-
mente recrutado pela policia de Racco-
on City. Creio que ele chegou ndo muito
depois que eu sai (fico pensando se ndo



eraele o rapaz no jipe, com o qual qua
se bati durante a fuga). Claire era irma
de Chris Redfield, um dos membros do
ALPHA Team original (quem disse que
heroismo néo é genético).

Ambos conseguiram descobrir o
gue havia acontecido e exterminaram a
criatura na qual William Birkin havia se
transformado. Pelo menos duas outras
pessoas sobreviveram: a pequena Sher-
ry, filha de Birkin, e Ada Wong, namo-
rada de um dos cientistas mortos du-
rante o desastre na mansdo. Mais uma
vez, ao final do pesadelo, o laboratério
explodiu, liquidando todas as evidéncias
contra a Umbrella. Bem, quase todas;
lembra o que eu disse sobre dispositivos
de autodestruicéo?

Claire e Chris estdo sendo pro-
curados. Se minha intui¢do ainda funci-
ona, acredito que Claire va tentar en-
contrar seu irméo antes de dar o assunto
por encerrado. E tenho quase certeza de
que Leon ndo va deixéla partir sozi-
nha.

Os cientistas estdo t&o obcecados
gue ordenaram inclusive a captura de
Sherry Birkin. Ao que parece, ha uma
teoria sobre contaminagdo com o G-
Virus relacionada com o DNA do cien-
tista morto — e eles querem testar a teo-
ria com a garotinha.

Quanto a mim... bem, minha
situacdo ndo € das melhores. Tenho uma
histéria fantéstica nas méaos e néo tenho
como publicala. Nenhum jorna séria
da América aceitaria uma matéria que
envolve zumbis, cientistas loucos e
enormes monstros genéticos (tabldides
ndo fazem meu género. Ainda tenho
uma ponta de auto-estima). Além disso,
como vocé deve saber, ndo se mexe
Ccom uma corporagdo imensa como a
Umbrella sem levar o troco. Provavel-
mente um destacamento de agentes
como agqueles que interceptaram Birkin
invadira minha casa cedo ou tarde. Tal-
vez eles me matem.

Ou talvez n&o. Pelo menos se eu
tiver cinco minutos para explicar que,
mesmo que eu morra, a informacéo que
tenho comigo permanece. E fécil espa-
Ilhar uma noticia quando vocé tem en-
velopes, um punhado de selos e uma
porcdo de amigos curiosos.

Bem, acredito que vocé ja deve
ter entendido. E se bem me lembro,
amigo, vocé era bem perceptivo nos
velhos tempos...

O que mais posso dizer? Boa
sortel

Provavelmente vocé val precisar.

Ass.: N.G.



Capitulo 2
Umbrella System 8.5

Rel at 6ri o de Pesqui sa: 0679 — P

Desde a uUltima Sexta-feira nossa equi pe vem anal i sando as anpstras resultantes
do experinento D, chamado oficialnente de Projeto Proneteus. Dada a incapaci-
dade de recuperacdo das anostras armazenadas em RC, nossa equi pe resol veu par-
tir de outro ponto; usar as anotacbes e relatérios prelimnares do que viria a
ser o T-Virus. Acreditanps que, mais do que localizar os erros da equi pe ante-
rior conb fez o falecido Dr. WIlliamBirkin, podenmbs chegar a um produto final
ai nda superior ao GVirus (vide relatoério anexo sobre os beneficios do Projeto

Nossa anostra prelimnar foi aplicada em uma de nossa cobaias. Esta foi obser-
vada durante 48 horas dividi das em nove | nterval os-Padr &o:

IP1 — A cobaia B npbstra | eve agitacdo, nmas sem alteracdo significativa no EEG

Atividades notoras e refl exos inalterados.

| P2 — Agitacdo crescente. Aumento na taxa de adrenalina em 17, 4%

IP3 — Uma contracdo involuntaria na musculatura dorsal, simlar ao tétano,
i npede a cobai a de caminhar nas quatro patas; ela adota postura bipede, cam -
nhando com os nenbros anteriores proéxi nos ao chdo. Adrenalina a 56, 3%

IP4 — Multiplicacdo anormal de células nos tecidos ungueais. As garras atinge
12 cm Adrenalina a 76,9% a cobaia se torna hostil a presenca da equi pe.

IP5 — Adrenalina a 137% Obedecendo aos Procedi nentos de Seguranca Padréo (Re-
gul anento 12-G\), introduzinos a cobaia C (ndo inocul ada) no viveiro.

IP6 — Cobaia C encontrada norta, em 23 pedagos. De acordo com a analise, seu
periodo de vida no viveiro ndo chegou a ci nco m nutos.

IP7 — A cobaia apresenta os prineiros sinais de cansagco e acentuada queda de
pel os.

IP8 — A cobaia B entra no que chamanpbs de “deconposi cdo em vida” e cone¢a a
degenerar rapi danente.

| P9 — Cessa a atividade EEG na cobaia B.

Consi derando o estado prelininar em que se encontra o virus, podenbs encarar o
resul tado obtido até agora conp extrenmanente satisfatdrio. A experiéncia coma
cobaia B nostrou al gumas deficiéncias do virus Pronmeteus (conb a rapi da dege-
neracdo e aunmento exagerado no nivel de adrenalina), que poderenps corrigir
com mais alguns neses de estudo. Nos falta, entretanto, inserir o fator de
contagio — vital para o desenvol vinento do projeto emternps praticos.

A execucao final do virus Proneteus é, portanto, uma questao de tenpo.

Estanbs nuito otimstas
Dr. Joseph VanDyke




Capitulo 3

Per sonagens

Eis como montar alguns perso-
nagens de Resident Evil:

Chris Redfield (301 PC)

Atributos (276 PC): Fisico 8,
Destreza 9, Inteligéncia 6, Vontade 11,
Percepcéo 6, Mente 6. Caracteristicas
(4 PC): prontidao(3), reflexos rapidos,
bom senso, honestidade (grave), voto
(gravissimo): servir e proteger, devocéo
(gravissima): gjudar a populacéo. Habi-
lidades (21 PC): pistola(2), pistola Ma-
gnum(2), rifle(2), metralhadora Uzi(2),
briga(2), sacar rapido: pistola(2), nata-
cao(2).

Jill Valentine (289 PC)

Atributos (264 PC): Fisico 6,
Destreza 9, Inteligéncia 7, Vontade 10,
Percepcéo 6, Mente 6. Caracteristicas
(9 PC): reflexos rapidos, prontidao(3),
impulsividade (leve), devocédo (gravis-
sima): gjudar seus colegas. Habilidades
(16 PC): pistolas(2), conducdo(2): au-
tomoéveis, medicina(l), operacdo de
computadores(2), arrombamento(2),
acrobacia(?2).

Leon Kennedy (277 PC)

Atributos (258 PC): Fisico 7,
Destreza 8, Inteligéncia 6, Vontade 10,
Percepcdo 6, Mente 6. Caracteristica (-
8 PC): prontidao(2), reflexos répidos,
bom senso, honestidade (leve), voto
(grave): servir e proteger, voto (gravis-
simo): ajudar a populacdo, habito de-
testavel (leve): sem jeito com as mulhe-
res, vicio (leve): ndo se conforma com a
morte de Ada, vicio (grave): dizer “ga-
me over” apos encerrar algo, vicio (gra-
ve). ser azarado. Habilidades (27 PC):
pistola(2), pistola Magnum(2), espin-
garda(2), metralhadora Uzi(2), condu-
¢ao(2): automoveis, faca(2), briga(2),
sacar rdpido(2): pistola, natacdo(2).

Claire Redfield (280 PC)

Atributos (252 PC): Fisico 6,
Destreza 9, Inteligéncia 7, Vontade 8,
Percepcéo 6, Mente 6. Caracteristicas
(12 PC): prontiddo(2), sensualidade(2),
dependente(-3): Sherry, vicio (leve):
gosta de usar roupas justas, reputa
¢ao(1): integrante de um grupo de mo-
toqueiros. Habilidades (16 PC): pisto-
la(2), conducdo(2): motocicletas, medi-
cina(l), operacdo de computadores(2),
acrobacia(2), arrombamento(2).

Ada Wong (255 PC)

Atributos (234 PC): Fisico 5,
Destreza 9, Inteligéncia 7, Vontade 6,
Percepcéo 6, Mente 6. Caracteristica (2
PC): prontidao(2), sensualidade(4), im-
pulsividade (leve), excesso de confianga
(leve), habito detestavel (gravissmo):
prefere agir sozinha, habito detestavel
(gravissimo): ser arrogante, habito de-
testavel (gravissimo): ser indiferente as
pessoas. Habilidades (19 PC): pisto-
la(2), conducdo(2): automovels, nata-
¢ao(2), medicina(l), operacdo de com-
putadores(2), seducéo(2), correr(2).

Sherry Birkin (178 PC)

Atributos (192 PC): Fisico 3,
Destreza 6, Inteligéncia 5, Vontade 6,
Percepcdo 6, Mente 6. Caracteristica (-
16 PC): prontidéo(1), carisma(l), im-
pulsividade (leve), teimosia (leve), vicio
(leve): curiosidade, idade (11 anos).
Habilidades (2 PC): operacdo de com-
putadores(1), natagao(1).

Fora os personagens tradicio-
nais, também existem os outros tipos de
personagens, consequéncias da infeccéo
com o virus. Para criar personagens
mortos vivos, foram criadas caracteris-
ticas especiais para este mundo, a se-
guir:



|dade I mutével (19 PC)

Como as criaturas que foram
revividas estdo mortas, elas ndo passam
pelo processo de envelhecimento nor-
mal a todos 0s seres humanos, néo po-
dendo morrer de decomposi¢cdo do 6r-
gaos e outros tecidos.

I nfectado Pelo G-Virus (-6 PC)

Somente se torna um zumbi
guem for infectado em vida pelo G-
Virus, pois este antigeno é a causa da
formac&o dos zumbis. Todo zumbi deve
ter esta caracteristica, mesmo que tenha
recebido vacina apds a zumbificacao.
Quem estiver inoculado com a vacina,
ndo pode se infectar pelo virus. Caso o
personagem comece com esta caracte-
ristica mas ndo tenha capacidade de
inoculagdo (como os lickers), esta ca
racteristica passa a valer (=3 PC). Jogue
um dado apds a infeccdo para ver se a
pessoa infectada ira virar um licker ou
um zumbi (jogue um D6; caso o resul-
tado sgja até 4, viraum licker; caso sga
5 0u 6, viraum zumbi).

Vacinado Contra G-Virus (6 PC)

Um personagem pode comecar
jainoculado contra esta peste. Caso sgja
um ser ainda vivo, ndo se tornara um
zumbi; caso j& sgja um zumbi, perde a
capacidade de inocular outros seres.

Infectado Pelo T-Virus (-6 PC)

O T-Virus € uma variedade apli-
cada inicialmente em cées, gerando os
cdes-zumbis, mas que também pode
invadir os seres humanos, gerando os
tyrants. Caso um humano sgja infecta-
do, ela passa a ser um licker ou um
tyrant (jogue um D6; caso o resultado
sgja até 4, viraum licker; caso sgja5 ou
6, vira um tyrant). Caso 0 personagem
comece como um licker, essa caracte-
ristica passa a ser (-3 PC).

Vacinado Contra T-Virus (6 PC)
ldem ao caso de Vacinado Con-
tra G-Virus.

Invulnerabilidade de Zumbi (45 PC)

Um zumbi pode ser ferido por
armas normais, mas néo morre em con-
seqliéncia delas (pois ja estd morto, €
claro...). Caso 0 zumbi sgja abatido, ele
fica em estado de torpor, mas somente a
decapitacdo da cabega ou carbonizagdo
total dard cabo de um zumbi. No caso
de fogo, mesmo a carbonizagdo total
deve ser seguida de um teste fisico para
ver se 0 zumbi esta aglientando os efei-
tos do fogo, acumulando (-1) de penali-
dade a cada 3 rounds em contato com
fogo na totalidade do corpo. Ao contra
rio de vampiros, eles ndo tem problema
luz solar, estacas, garras de seres mito-
l6gicos, armas magicas, etc... Também
explodir o zumbi em mil pedacinhos da
cabo deles (se ndo desse, esses seres
seriam invenciveis!).

N&o Respirar (5 PC)

Um zumbi n&o precisa de respi-
racao, pois jé estd morto. Portanto, afo-
gamento, estrangulamento ou sufoca-
mento n&o irdo matar um zumbi.

Fome de Carne (-16 PC)

O zumbi precisa desesperada-
mente se aimentar de carne viva, atodo
0 momento. A cada 4 horas que 0 zumbi
ndo se aimenta, ele perde 1 ponto de
vida, até entrar em torpor (-10 pontos de
vida).

Com isso, temos 0s seguintes
tipos de personagem:

Zumbis (271 PC)

Atributos (198 PC): Fisico 9,
Destreza 6, Inteligéncia 3, Vontade 3,
Percepcéo 6, Mente 6. Caracteristicas
(72 PC): idade imutavel, infectado pelo
G-virus, invulnerabilidade de zumbi,
nado respirar, fome de carne, feio(5),
estigma social (gravissimo): mortos
vivos, mandibulas peguenas, regenera-
cao(13): 7 Seg. Habilidades (1 PC):
Mandibulas(1).




Cées-Zumbis (269 PC)

Atributos (192 PC): Fisico 7,
Destreza 7, Inteligéncia 3, Vontade 3,
Percepcéo 6, Mente 6. Caracteristicas
(74 PC): idade imutavel, infectado pelo
T-virus, invulnerabilidade de zumbi,
ndo respirar, fome de carne, feio(5),
estigma social (gravissimo): mortos
vivos, mandibulas médias, regenera-
cao(13): 7 Seg. Habilidades (3 PC):
Mandibulas(2).

Lickers (342 PC)

Atributos (258 PC): Fisico 11,
Destreza 13, Inteligéncia 3, Vontade 3,
Percepcéo 7, Mente 6. Caracteristicas
(77 PC): idade imutavel, infectado pelo
G-virus (ou pelo T-Virus, mas sem in-
fectar outros), invulnerabilidade de
zumbi, ndo respirar, fome de carne,
felo(6), estigma socia (gravissimo):
mortos vivos, garras pequenas, lingua
média, regeneracdo(13): 7 Seg. Habili-
dades (7 PC): Mandibulas(1), Lin-
gua* (3).

*inicia: +1G, +0A., D2.

Tyrant (327 PC)

Atributos (252 PC): Fisico 11,
Destreza 13, Inteligéncia 3, Vontade 3,
Percepcéo 6, Mente 6. Caracteristicas
(69 PC): idade imutavel, infectado pelo
T-Virus, invulnerabilidade de zumbi,
ndo respirar, fome de carne, feio(7),
estigma social (gravissimo): mortos
Vivos, garras grandes (somente no brago
esguerdo), regeneracdo(13): 7 Seg. Ha-
bilidades (6 PC): garras(3).

William Birkin (357 PC)

Ele foi o primeiro homem a se
infectar com o G-Virus. Sua primeira
aparicdo foi como um zumbi com um
enorme olho no lado direito do peito e
um braco portando um cano de ferro.
Ele sofre constantes mutagcdes. Ataques
contra William n& possuem nenhum
efeito extra aém do dano normal e pro-
véavel amputagdo. William gera bragos

extras na segunda mutagdo, embora
esses sejam incapazes de atacar.

Caso os pontos de vida de Willi-
am ndo cheguem a (-40), ele ressuscita-
ra numa nova mutagdo. Em sua quinta
mutacdo, ele perde a capacidade de re-
generacdo, podendo injetar um embrido
na boca de sua vitima ap6s a segunda
mutagdo (o alvo evita que William te-
nha sucesso fazendo um teste de esqui-
va bem sucedido). Caso o jogador per-
ca, deve-se fazer um teste Fisico.

Em caso de falha critica do jo-
gador, o embrido irA se desenvolver
dentro da vitima e ird explodir dentro de
meia hora em um tyrant; nesse caso,
faca um novo personagem... Caso ocor-
ra uma falha normal, o embrido sera
expelido e a vitima se transforma em
um zumbi dentro de 4 horas. Para saber
no que o jogador ira se transformar,
jogue um D6; caso o resultado segja até
4, viraum licker; caso sgga 5 ou 6, vira
uma criatura como William, mas sem
regeneragdo e transmisséo. Sucesso
normal faz com que a vitima ndo gere o
embrido, mas fique doente e morra 9
horas depois, virando um zumbi.

Apenas um sucesso decisivo no
Fisico ou imunizagdo contra o G-Virus
podem salvar a vitima. Parentes de Wi-
[liam (como Sherry) ignoram caso O
teste Fisico ndo tenha falha critica, pois
0 virus ndo atera DNA semelhante ao
de William.

Atributos (276 PC): Fisico 18,
Destreza 7, Inteligéncia 5, Vontade 3,
Percepcéo 7, Mente 6. Caracteristicas
(71 PC): idade imutavel, infectado pelo
G-Virus (infecta apOs segunda muta-
¢ao), invulnerabilidade de zumbi, ndo
respirar, fome de carne, feio(10), estig-
ma socia (gravissmo): morto Vvivo,
garras grandes (somente no brago di-
reito, mas valendo integralmente), rege-
neracao(14): 1 round. Habilidades (10

PC): garras(4).




