Wing commander

Guia do jogador




"Tooner. Aqui & Skinner. Mantenha formag&o, vamos atacar o destroyer”
“Skinner, Tooner falando. Positivo.”

O primeiro tenente Larry ‘Tooner’ Dibbles olhou novamente para seus sensores.
O destroyer kilrathi Rathtak deveria estar proximo, mas os dois dois cagas Jdlthi
avariados chamavam atencéo. Um estava rodando no espago, provavelmente com todos
0S seus sistemas de estabilizagdo destruidos e 0 outro estava com motores avariados.
Tooner tinha atualmente quatro vitorias, faltando uma vitéria apenas para ele se tornar
um &s da Confederac@o. Os dois cagas avariados dos kilrathi eram presas féceis. A chance
de ele se tornar um &s estava passando por ele. Tooner pensou na ordem do capitéo
Skinner. Ele apenas iria se desviar um pouco e depois voltaria para formagdo. Mas
voltaria como um as.

“Skinner, aqui € Tooner. Interceptando Jalthi.”

“Tooner ! Volte para aformagdo imediatamente.”

Tooner sorriu. Sim, ele voltaria para a formagdo. Logo depois de eliminar um dos
Jdthi. Ele podia ver a medalha de & em seu peito. Skinner poderia até repreende-lo por
demorar aretornar para a formagdo, mas isto seria logo esquecido. O caga kilrathi estava
guase no alcance. Tooner energizou todas as armas de seu caca Scimitar. O Jalthi entrou
em alcance de disparo. Entédo o caga inimigo parou de girar loucamente e virou suas
armas contra o caca de Tooner. O disparo derrubou seu escudo frontal e destruiu parte de
sua blindagem. Um dos canhdes direcionadores de massa foi literalmente arrancado do
caca de Tooner. Seu reflexo rapido evitou o pior. Tooner ficou confuso com o ocorrido, e
enquanto manobrava instintivamente para tentar ficar na traseira do caga inimigo, ele
olhou para seus sensores. O Jalthi que o atacou ndo era o Unico que esta simulando
avaria. O segundo também estava em condigdes normais e se aproximava do capitdo
Skinner por detras. Tooner ligou seu comunicador mas no instante que ia falar o sina da
nave de Skinner desapareceu na tela N&o havia sinal de gecdo de piloto. Tooner
continuava a virar loucamente. Aquilo deveria ser um pesadelo. O caca kilrathi apareceu
na sua frente. Tooner mirou e disparou com seu canhao direcionador de massa. O escudo
inimigo comegou a cair. Tooner sentiu um solavanco enorme no caga. Seu escudo
traseiro caiu e um dos motores ja tinha sido destruido. Olhou para trés e viu o Jathi que
matara seu lider dar o segundo disparo contra seu caga semi-destruido. ..



Introducao

O Século XXVII

A principa caracteristica da
humanidade neste século € sua
virtiginosa expansdo através da galaxia
A popularizacdo de naves capazes de
pular de um sistema estelar para o outro
aliado com a consolidagdo do governo
interplanetéario conhecido como
Confederagdo Terrana permitiram que a
humanidade ampliase ainda mais suas
colonias. Esta exploracéo desenfreada
fez com que a humanidade descobrisse
finalmente que nd estava sozinha na
gaéxia. Seres dienigenas e até espécies
racionais foram encontradas, mas
nenhuma com o potencial tecnoldgico
dos humanos. Consequentemente, estas
espécies com menor grau de evolugdo
foram incorporadas a Confederagcdo e a
expansao prosseguiu.

A expansdo espacia comegou a
mostrar seus incovenientes. O espaco é
enorme, sendo impossivel para a
Confederacdo patrulhar todas as rotas ao
mesmo tempo. Esta incapacidade fez
renascer a pirataria. Outra consequéncia
foi a expansdo do tr&fico de drogas e
contrabando para niveis interplanetérios,
tornando o combate quase impossivel. O
poder aquisitivo proveniente da fartura
de matéria-prima permitiu que cidaddos
comuns, varios deles com ideonidade
duvidosa, adquirissem armas pesadas e
naves bem equipadas, Qquase se
equiparando as forcas militares da
Confederacgéo.

Outro problema surgiu devido ao
contato com novas espécies de bactérias
e microrganismos desconhecidos. Varias
doengas novas apareceram, sendo que

algumas se tornaram epidemias terrivels.
Estes fato fez vé&ios cultos se
fortalecerem, aumentando a tensdo no
espaco.

Além disso, ap0s véarias décadas
de exploragéo, finalmente a raga humana
localizou uma espécie com a mesma
capacidade tecnologica. Porém o
primeiro contatos custou para a
Confederacdo a perda de seu maior
herdi, e toda a tripulagdo de uma nave
exploratérias. Vérios outros contatos t&o
violentos quanto este desencadearam a
primeira guerra interracial da histéria da
humanidade.

Alguns, esperavam que a guerra
terminasse rapidamente. Outros,
achavam que seria tdo longa quanto
gualquer uma das quatro guerras
mundiais ocorridas na Terra. Ambos
estavam errados. A guerra ja se arrasta
por vinte anos, e ndo ha sinais de
enfraguecimento decisvo em nenhum
dos lados.

Bem vindo ao espago. Espero
gque estegja preparado para forte
emocoes....



“Eu ja lhe disse tenente, ndés somos apenas um grupo de comerciantes. Nao ha
nada agui além de tungsténio !”

O segundo tenente Irving Just apenas ignorou a reclamacdo do comandante do
cargueiro e fez sinal para que os soldados continuassem a busca. O enorme cargueiro
classe Free Trader tinha se aproximado da estacdo estelar ha apenas seis horas. Porém, o
traficante de armas que ele localizou na estagcdo confessou que um transporte civil
chegaria hoje para levar a carga para uns piratas que operavam no setor. Ele mesmo jafoi
um privateer e sabia quéo fécil era contrabandear armas, caso vocé as misturasse com
outras cargas. Ele normamente colocava canhdes laser dentro dos containers de gréos
para burlar a inspegdo e alguma carga de metal para confundir sensores de deteccéo.
Como um canhdo laser ndo energizado € apenas um monte de metal, era facil escapar das
milicias. O jovem capitdo carregava uma carga de tungsténio, o que poderia ser apenas
fachada para o trafico. Mas ndo era sua carga que mais chamava a atengéo do tenente. O
capitdo possuia algo que sb os privateer tinham. A nave era bem cuidada, e varias partes
da nave estavam com blindagem nova. Ela devia ser substituida constantemente, uma
tipica caracteristica de que fazia negdcios perigosos e testava na prética a capacidade de
sobrevivéncia da nave. Seus canhGes laser eram os melhores do mercado, curioso para
uma nave antiga quanto a dele, que de longe n&o aparenta uma ameaga. Ele era discreto.
Outra caracteristica de um privateer. Tinha que ser ele o traficante.

“Senhor, ndo localizamos nada.”

O segundo tenente Irving Just encarou o jovem capitéo e entregou de volta
seu cartdo de identificagéo. Frustado por néo ter provado a culpa do capitéo, o tenente
autorizou a decolagem da nave tendo como consolo o fato que ele informaria ao cagas da
Confederacéo sobre a nave e pediria uma identificagdo. Se ele passou pelos homens de
Irving, ndo passaria pelos sensores ultra sensiveis dos cagas. Irving sorriu

Poucos minutos apos a decolagem, o capitdo Roger Huriz desabou a rir.
Ele sempre enganou as milicias e entregou sua carga, mas este tenente quase 0 pegou.
Quase.



A Galaxia

A Via Lactea

A Via Léactea € uma gaaxia
espiral gigante com uma massa entre 750
bilhdes a 1 trilhd0 de massas solares,
com um didmetro médio de 100.000
anos luz. Ela possui pelo menos 200
bilhdes de estrelas, cada uma integrando
um sistema solar. A humanidade, mesmo
com todo o avango existente, conhece
menos de um quarto da galéxia.

Divisdo da Via Lactea
Os egpecidistas dividiram a
ga&xia em quatro quadrantes gal &ticos.

........

A humanidade conhece quase
todo o quadrante Alpha e uma pequena
parte do quadrante Delta.

Cada quadrante gadtico foi
dividido geograficamente em setores e
em cada setor, caso sgja densamente
povoado, é divido em quatro quadrantes.
Esta separagdo € apenas politica,
utilizada para organizar a administragéo
dos territérios  controlados  pela
Confederacdo e seus aliados.

Os sistemas estelares

Os ssemas estdlares da Via
Lactea S80 em sSua maioria nao

habitéveis. Porém, durante a exploragdo
humana, dezenas de planetas com
capacidade de suportar vida foram
localizados.

il

Estes planetas, em sua maioria, possuem
caracteristicas similares a Terra, sendo
gue sua litosfera, atmosfera e gravidade
variam muito pouco com a encontrada
na Terra (cerca de dez a quinze
porcento). Além disso, varios sistemas
solares que ndo possuem planetas com
capacidade de suportar vida foram assm
mesmo colonizados por estacOes
estelares que retiram 0s recursos naturais
do préprio sistema estelar. Desta forma,
v&rios dSstemas estedlares  foram
colonizados nas Ultimas décadas,
expandindo nossa civilizagdo para
dezenas de planetas.

A Navegacéao estelar

Vigar pelo espaco ainda ndo é
uma operagdo Simples. As naves
estelares devem vigar em velocidade
abaixo da luz até pontos chamados



pomtos ou esferas de pulo. Estes pontos
ou esferas sdo locais que possuem um
fenbmeno natura denominado como
anomalias trépicas antigravitons, que
permite a viagem imediata entre dois
pontos da Galaxia caso 0 objeto emita
suficientes antigraviton para gerar uma
fenda tempo-espaco.

o _ g

%

Estas esferas de pulo permitiram
a criagdo de portais que geram as
particulas antigraviton por tempo
suficiente para que qualquer nave possa
se transportar. Porém tais portfes sdo
carissmos e pouco Uutilizados. A forma
mais comum atualmente é a utilizagdo
em naves estelares de dispositivos de
Akwende, ou jump drivers como Ss&0
comumente conhecidos. Estes
dispositivos permitem que naves civis e
militares pulem de um local para o outro
instantaneamente.

O Comércio interestelar

Apesar de quase todas os
planetas e as estacOes orbitais serem
auto-suficiente, a falta de certos produtos
nestes lugares, diado também com as
necesidades de consumo de certos
individuos com poder aguisitivo geraram
0 comércio interestelar. Parcialmente
dominado por algumas ingtituicbes, o
comércio interestelar € uma das
principais formas de se ter um negécio

lucrativo que ndo necessita de um ponto
fixo de moradia e comércio. A
caracteristica movel do negdocio garante
maior flexibilidade e um risco razoavel
para todos que decidem entrar neste tipo
de comércio. Porém a liberdade
oferecida pelo negdcio criou hordas de
pessoas que vivem do comércio estelar.

Porém a expansdo comercial
estelar ndo trouxe apenas beneficios. A
riqueza deste comércio aliado com a
vastidao do espaco possibilitaram a
criagcao de grupos interessados em
enriquecer facilmente. A pirataria estelar
nasceu e cresceu juntamente com o
comeércio.



Erick tomou um gole de cervgla. Este era um daqueles dias em que vocé néo deve
se levantar da cama. Sua carga tinha sido roubada por piratas e dois de seus amigos
tinham sido mortos no ataque. Ele conseguiu chegar com 0 que sobrou da nave numa
estacdo particular. A administracdo da estacdo cobrou quinze mil créditos pelo conserto
danave. Ele estava sem nenhum tostéo e ainda ficou devendo para o contratante.

Tomou outro gole da cerveja. Entdo algo o chamou a atengdo. Era uma
mulher. Cabelos ruivos, olhos verdes e um corpo que seria impossivel descrever. N&o era
possivel ser uma mulher. Devia ser um andréide ou uma alucinaggo. Sem perceber 0 que
fazia, Erick ficou comtemplando a mulher por aguns minutos.

Um rapaz forte se aproximou dele. Um soco no bar fez Erick voltar arealidade.

“Ahhh, oi. Eu te conhego 7’

O rapaz apontou o0 dedo na cara de Erick

“Escuta aqui, piloto ! Eu ndo gosto que fiquem olhando para a minha garota.”

“Desculpa, mas € que eu ndo vi a placa com o nome do dono...”

Um murro veio em direcéo de Erick. Ele estava um pouco bébado, mas ainda
conseguiu sair do soco. Um segundo acertou-lhe o estémago. Erick langou seu bragco em
direcdo ao rosto do rapaz e atingiu em cheio o nariz dele. Mas o cara era forte. Um
segundo soco pegou novamente o estomago de Erick que foi seguido por um terceiro que
pegou no olho esquerdo. Erick escutou um barulho e sup6s que atingiu algo com as
costas. Mas estava atordoado demais para sentir alguma dor que a pancada provocasse.
Ele simplesmente caiu e ficou esperando o resto da surra. Definitivamente ele ndo deveria
ter acordado hoje.

Mas o resto da surra ndo veio. Ele comegou a voltar ao normal e percebeu que a
linda mulher ruiva estava apoiando a cabeca dele com as méaos.

“Vocé estabem 7’

Erick ainda estava confuso, por isso se sentou encarando a mulher. Fez um
positivo com a cabega e depois olhou para os lados. A ruiva sorriu.

“Humbold é um troglodita. Eu mandei €le embora. Eu sou Emille, prazer”

“Sou Erick.”

“Nossa, seu olho estainchado.”

“N&o, tudo bem, eu vou ficar melhor.”

Emille se levantou e extendeu o brago para Erick.

“Venha, acho que tenho algo que possa te gjudar nos meus aposentos.”

Emille gjudou Erick a se levantar, mas nédo soltou a méo dele. Comecou a levéalo
paraforado bar.

“V océ é mesmo piloto estelar 7’

Erick sorriu. Talves o diando fosse t&o ruim assim. ..



A Humanidade

A evolucao humana

O sar humano é origin&rio do
planeta Terra. Proveniente da evolucéo
de um primata local, o ser humano tem
as mesmas caracteristicas de um primata.
Ele é mamifero, onivero, com uma altura
variando de 1.40 metros até 2.20 metros,
sendo que a atura média esta em torno
de 1.80 metros.

A histéria humana foi uma série
de conflitos mesclados com periodos de
reflexdo e paz. Existe pontos extremos
em ambos o0s casos. A Primeira
Segunda, Terceira e Quarta Guerras
Mundiais sG0 o0 exemplo tipico de
conflitos civis de magnitude global. Por
outro lado, o Egito antigo, a China, a
Grécia Antiga, a Europa Renascentista e
a Utopia Underground de 2200 mostram
civilizagbes marcadas pela evolugdo
cultural, artitistica e social com periodos
prolongados de paz. Esta mescla
historica fez os humanos serem muito
evoluidos militarmente e culturamente
avangados.

A Sociedade humana

A principa estrutura socia dos
seres humanos € a familia. Este vinculo
se identifica com o costume de colocar o
nome da familia como parte do nome do
individuo. Os humanos cultuam vérias
religifes, sendo todas monoteistas ou
com uma entidade superior Unica
Individuos de ambos o0s sexos podem se
tornar parte da estrutura religiosa
humana, sendo que apenas agumas
religides ainda possuem alguma restricéo
com relagdo ao sexo feminino.

O status socia de um individuo
depende de seu esforco e sua sorte.

Qualquer individuo, durante sua vida
pode subir ou descer de status. A
independéncia e liberdade individua sdo
amplamente cultivadas, ndo existindo
um codigo de conduta para toda a
espécie. O Unico codigo aceito por todaa
sociedade humana € o chamado direitos
humanos que garante o direito avida e a
liberdade para o cidadéo.

A estrutura politica da sociedade
humana tem como base a Republica. Ou
sgja, todos as nagdes e coldnias possuem
um lider regional, que normamente é
um presidente ou um governador que
pode criar qualquer lei regiona que ndo
interfira nas leis interplanetarias. O
governo interplaneté&rio humano € unico
e conhecido como A Confederacdo
Terrana.

A Terran Confederation ou
Confederacédo Terrana

A Confederagdo Terrana € um
governo interplanetario criado através da
alianca de todas as nagOes e colbnias
humanas. Cada nacéo ou col6nia possui
um representante no Senado, sendo este
responsdvel  por  votar  decisOes
importantes que possam modificar o
rumo da Confederacdo. Os senadores séo
eleitos de diversas formas, dependendo
da nacédo ou colonia proveniente. A
administracéo diaria da Confederacdo é
feita através de um presidente eleito por
voto. O voto ndo é obrigatério mas sim
um direito do cidaddo da Confederagéo.
Para apoiar o presidente, existe uma
série de departamentos e secretarias
responsaveis pela administracdo de
setores chave da Confederacéo. Cada
setor da galaxia possui um governador



destinado a resolver o0s problemas
regionais.

E responsabilidade do governo
da Confederagdo garantir a seguranca
daqueles que fazem parte dela, garantir
seguranca em todas as rotas estelares e
manter a ordem e coesdo das nagles e
colOnias que faz parte. Toda a defesa da
Confederacdo € garantida pela TCAF
(Terran Confederation Armed Forces) ou
FACT (Forgas Armadas da Confederacao
Terrana).

A linguagem humana

A civilizagdo humana possui
vé&rias linguas e dialetos que foram
mantidos por tradicao.
Porém, atualmente existe uma lingua de
interacd0 entre todos o0s humanos
chamada inglés padréo. O inglés padréo
€ uma mistura de uma antiga lingua
chamada inglés com varias outras
linguas. O inglés padréo consistui de
simbolos que representam fonemas, que
reunidos formam palavras que traduzem
idéias bésicas ou objetos. As paavras
s80 organizadas horizontalmente e da
esguerda para a direita com o intuito de
formar sentengas. Existem 26 simbolos
gue formam o alfabeto padréo.

A estrutura numérica é de base
decimal, ou sgja, 0 humano faz calculos
usando multiplos e submultiplos de dez.

Arquitetura humana

A arquitetura humana possui uma
tendencia de sSmetria e de formas
geométricas. Toda forma de construgéo
OuU equipamento seguem esta regra,
quase sempre preocupada com a
funcionabilidade e a0 mesmo tempo a
smetria e beleza do que se pretente
construir.

Com isso, dutos e outras partes
da funcionabilidade da edificacdo ou do
equipamento s80 normalmente

escondidos por estruturas de reforgo ou
de fungdo secundaria que também
possuam uma funcdo estética, ou por
estruturas exclusivamente estéticas.



Tinhamos perdido um dos nossos porta-avides estelar, o TCS Everglades. Com
isso 0 TCS llustrous era o Unico porta-avifes estelar em todo o sistema. O peso da
responsabilidade se abatia em mim. Olhei para a chicara de café que segurava e percebi
gue estava tremendo. Ndo sei se era por medo ou por ndo ter dormido nos ultimos dias,
mas percebi que isto estava assustando os homens na torre. Levantei 0 rosto e com o
pouco de for¢a que ainda tinha, disse alto e de bom tom

- Avise o corone queire ao briefing pessoa mente.

- Sim senhor, Almirante.

Comecel a andar em direcdo ao elevador, e olhei para trés de canto de olho.
Minha reprensentacéo funcionara. O jovem oficial de comunicagdes sorria e transmitia a
ordem com orgulho em suas palavras. Fui andando até a sala dos pilotos. O corond ja
tinha dado as ordens da missdo. Tentariamos fazer um avanco e destruir o grupo de
assalto da frota kilrathi. Era uma missdo quase suicida. Entrei na sala e olhel para os
pilotos um a um. Era doloroso ver agueles rapazes ali, sérios, confiantes. Provavel mente
muitos ndo voltariam. Eu estava selando seus caixdes. |sto € uma coisa que nunca vou me
acostumar. Cumprimentei todos e falei com voz grave.

- Bem. Suponho que o coronel ja tenha falado da missdo. Sei que ela é arriscada,
mas devo-lhes lembrar que se falharem, McAuliffe e seu quarto de milhdo de colonos
serdo mortos. De vocés depende a frota. De vocés depende McAuliffe. Senhoras e
Senhores, de vocés... depende a humanidade. Deus os abencoe.

Aplausos.



Histdria do Século

A Confederacdo criou um calendério padréo baseado no nimero de dias existente
no ano do planeta Terra. A data é dividida em duas partes. A primeira parte antes do
ponto diz o ano do calendério que se encontra. A Segunda parte, apds o ponto, determina

o diado ano.
2618

Eduardo Rosado, nativo de
Goddard, Setor Deneb, inventa a Arma
de Neutrons. Esta se torna a arma mais
poderosa da Confederacéo.

2629.105

O amento da exploracédo e
colonizagdo do Setor Vega acarreta o
primeiro contato com uma inteligéncia
dienigena.  Em 15 de Abril, a famosa
nave exploratoria TCS lason, encontrou
uma nave de construcdo desconhecida.
De acordo com o Protocolo de Primeiro
Contato (PPC), Comandante Jedora
Andropolos transmitu um cumprimento
ndo verbal de banda ata e manteve as
armas e os escudos da nave dedligados
durante o periodo recomendado de vinte
minutos.

Foi quando a nave desconhecida
disparou contra o TCS lason e a destruiu
por completo. A identidade da nave
nunca foi determinada por completo,
mas analise das estagdes de rastreamento
apontou para um planeta inexplorado
como possivel ponto de origem. Este
planeta seria entdo conhecido pelo seu
nome de origem, Kilrah.

2630-2634

Durante os cinco anos que se
seguiram do ataque ao TCS lason, naves
da Confederagéo e postos de fronteira se
tornaram vitimas de varios assaltos, atos
de pirataria e sequestro nas mao de
forgas Kilrathi.

Tentativas de se encontrar com 0
Alto Comando Kilrahi se mostraram
infrutiferas. Na esperangca de uma
solugdo pacifica, o Congresso da
Confederagdo adotou por votagéo
unanime uma politica de ndo agressdo
contra os Kilrathi, alertando-os que uma
nova provocagao poderia levar a futuras
represilias militares.

2634.186

Dois cagas Kilrathi, desafiando o
ultimato da Confederagdo, atacaram e
destruiram o TCS Anna Magdelenna, um
transporte que carregava Orféos para
seus novos lares em Dieno. Finamente,
as 06:00 GMT, o Presidente anunciou
para todas a Confederacéo Terrana que a
Confederacdo estava em guerra contra o
Impé&io de Kilrah. Porém, como a
inteligéncia sobre a estrutura de
comando kilrathi continuava escarca e
para evitar uma guerra de aniquilagéo,
gue poderia ser provocada por diferentes
cl@s do Império, o conflito se restrigia a
ataques limitados e defesa de sistemas
estelares.

2634.228

Primeiro Tenente Ches M.
Penney, um especiaista em criptologia,
interceptou e decodificou parciamente
uma transmissdo Kilrathi, indicando que
uma frota Kilrathi estava a caminho para
atacar o planeta McAuliffe e sua estacéo
orbital, Alexandria.

Apés uma corrida tensa até
McAuliffe, a frota da Confederagéo,



comandada pelo Contra Almirante
Naomi Dayan, e consistindo do TCS Ark
Royal, TCS Concordia, TCS North
Carolina, TCS Masada, TCS Yorkshire e
da nave civil Lazarus, na qual o Primeiro
Tenente Geoffrey Tolwyn fazia parte da
tripul acéo, estabeleceram uma
formiddvel posicdo defensiva ao longo
do planeta.

2634.235

A frota de ataque Kilrathi pula
paa o sstema McAuliffe. Quando a
frota chega, porém, ela € o quédruplo do
esperado. Véarios dias de combates
sangrentos ndo conseguem destruir as
forgas de defesa, deixando também um
bom nimero de naves Kilrathi
funcionas. Poréem os Kilrathi,
impressionados momentaneamente com
a defesa feroz oferecida pelos humanos,
se retiram para se reagruparem e efetuar
reparos.

2639.033

Apbs a batalha de McAulliffe, o
sistema continua sendo o centro focal da
batalhas Neste dia, os Kilrathi
conseguem pousar uma forgca de
ocupagd0 no planeta e aprisonam
milhares de pessoas, ameagadas por
canhdes orbitais. As forgcas
sobreviventes da Confederacéo langcam a
operacdo Emboscada de McAulliffe,
comandanda pelo entdo Capitdo
Geoffrey Tolwyn. A Fase um consite
numa forca de atagque feita basicamente
de cagas Raptor, reconfigurados para
transportar varias minas Porcupine e
quase nenhum missel. Os Raptor langam
suas minas em uma regido proxima de
McAuliffe e entdo rumam ao atague de
naves Kilrathi. Reconhecendo sua
superioridade  numérica, 0s cagas
Kilrathi evitam o campo minado e véo
a0 atague da insgnificante forca de

atague humana. O que os navegadores
Kilrathi n&o descobriram foi que a regido
minada correspondia ao principa ponto
de pulo do sstema, e quando
descobriram, a Fase Dois ja tinha
iniciado. Um sina detonou todas as
minas, limpando a regido para que uma
frota da Confederacdo pule para o
sistema e atague as naves capitais dos
Kilrathi. Concentrando-se em eiminar
0s canhdes orbitais que ameacavam a
colénia, e depois o restante da frota. A
batalha resultou em perdas iguais para
ambas as frotas, mas os Kilrathi foram
obrigados a recuar, permitindo que a
Confederagdo retomasse o controle do
sistema com baixas civis minimas.
Enquanto a batalha ocorria, as
outras frotas da Confederacdo se
entricheraram ao longo do Setor Gemini,
que separava O territorio humano, do
kilrathi e do espaco desconhecido. Uma
abundéncia de recursos foi descoberta
nos planetas do setor, aumentando o
crescimento bruto da Confederagéo.

2642

O Comando militar da
Confederagéo, determinando a
necessidade da existéncia de uma classe
de porta-avioes estelares, autorizou o
desenvolvimento da classe Bengd. A
Doca de Construcéo Naval de Trojan 1V,
em orbita de Vénus, ganhou a licitagdo
para produzir as naves. O TCS Tiger’s
Claw foi a primeira nave desta classe.

2644

O recém lancado TCS Tiger’s
Claw, em seu cruzeiro de langcamento,
carregando uma tripulagdo minima e
com um comando inexperiente, se
encontrou no caminho de uma forca
surpresa de invasdo Kilrathi. A presenca
inesperada da nave humana no caminho
da frota, aiado com taticas inteligentes



do comando e de uma performance aém
da média pela tripulagdo, conseguiram
fazer a forga Kilrathi bater em retirada
Logo a seguir, o TCS Tiger’s Claw
recebeu ordens de patrulha permanente
no Setor Vega

Enquanto isto, o Setor Gemini é
finalmente aberto para a exploragdo
publica. Vérias bases de agricultura e
mineragdo sdo abertas.

2645

O segundo porta-avides estelar
da classe Bengal, o TCS Kipling, e todos
0S subsequéntess, mesmo o TCS
Wolfhound, nave irma do TCS Tiger’s
Claw, sd0 dez metros menor e varias
toneladas mais leve, tornando o TCS
Tiger’s Claw amaior nave de sua classe.

2649

Forcas terrestres da
Confederacéo lancam um atague contra
uma colénia Kilrathi fortificada no
Sistema G'wriss, Setor Kilrah, mas sdo
derrotados por uma forga de caga kilrathi
inesperada. O TCS Tiger's Claw é
despachado para uma operacao de apoio
para os transportes que estdo recuando.
A operagao se torna conhecida como O
Carnaval de Custer, devido ao nome do
piloto que se torna o maor & da
Confederacdo em apenas um Unica
operacdo. Apesar de cercado pelos cagas
Kilrathi, detrés quartos dos motores do
TCS Tiger's Claw serem destruidos e
metade dos pilotos listados como baixas,
os esforcos herGicos permitiram que
tanto a frota humana quanto o proprio
TCS Tiger's Claw retornassem para
espaco controlado pela Confederagéo.
Duas Estrelas de Ouro, uma delas
poéstuma, e vérias outras medalhas, séo
oeferecidas para a tripulagdo do TCS

Tiger's Claw. A nave gasta seis meses
nas docas estaleres para reparos.

2650

O TCS Tiger's Claw, reparado e
agora a nave mas famosa da
Confederagdo, recebe o comando do
Capitdo Lawrence “Jay” Sansky e do
XO Comandante Paul Gerald. O porta
avides recebe como complemento a 88°
Ala de Cagas, comandanda pelo Coronel
Peter Halcyon.

2652.102

O primeiro documento psico-
antropolégico sobre os  Kilrathi  é
compilado pelo Segundo Tenente
Christopher Douglas, mostrando a forma
de pensar dagueles que eram vistos
apenas como “O inimigo”

O cambio é padronizado no Setor
Gemini, sendo regulada pelas ordens do
Governador Meshach. Custo sdo
padronizados e todas as transagOes
precisam ser autorizadas pela Guilda
Mercante. Neste periodo, a Guilda faz
parte do Departamento de Comércio.
Infelizmente, a administragdo Meshach
ca devido a venda de cagas Talon a
Igreja do Homem, que se torna bastante
ativa no setor. Devido ao véacuo politico
regional, os lideres da base eliminam as
regras e automatizam por completo o
cambio.

2654.072

O Probe numero H227, do
Comité de Interagdo com Inteligéncias
Alienigenas (CIIA), reaparece em um
ponto de pulo carregando dados e
artefatos de uma espécie desconhecida.

2654.080

Representantes do ClIA
anunciam para o publico o contato com a
nova espécie aienigena As informagdes



determinam que a espécie POSSUi
tecnologia de viagem espacid e taves
até tecnologia MRL (Mais Rapido do
gue a Luz) Fisicamente, eles parecem ser
antropodes baseados em carbono que se
comunicam aravés de cheiros e
fenomeros. A CIIA os chama de Duplo-
Hélice, devido a forma da nave dees.
Este é o contato mais importante desde
os Kilrathi. A comunidade cientifica
espera (que este contato continue
amistoso.



Eu olhava calorosamente para meu filhote. Bhurak nar Caxki. Ele era lindo. Seria
um excelente guerreiro. Eu o fitava tristemente. Recebera a informagdo que meu
destroyer fora destruido em combate enquanto eu descansava. Eu eraum Caxki, e deveria
manter a tradicdo. Era triste ter que ser assim, mas eu era um guerreiro de Kilrah. O
filhote sorria para mim. Eu sorri para ele. Queria chorar por estar maravilhado pela sua
inocéncia. Mas sorria. Beljei minhafémea

Ela chorava. Queria conforta-la, mas nada me vinha em mente. Sorri para ela.

- Tem que ser assim. Vocé sabe disto. Ndo se preocupe. Continuarel te amando
enquanto cago junto com Sivar.

Olhei para meu filhote. Peguei-o no colo e o ninel. Nao gueria que ele viste isso.
Fui até a minha sala de meditagdo. Olhei novamente para minha fémea e tranquei a porta.
Comecel a rezar para Sivar. Olhel para minha garra. Ela era afiada e minha longa unha
estava fora. Mas a coragem ndo vinha. Decidi gritar.

- Por Kilrah, pelo Imperador e pelo meu cla

Um gemido, forte e rapido. O barulho do corpo caindo. O liquido da vida
escorrendo de seu corpo. Estirado em seus aposentos, um dos maiores guerreiros de
Kilrah executava a tradi¢cdo. Ele desonrara seu cla, e isto tinha que ser pago. Sua
respiragdo comecou a diminuir. Pelo menos morrera honradamente. Pelo menos néo
viveria com o sabor da derrota em sua boca.



Os Kilrathi

A Evolucéo Kilrathi

Os Kilrathi sdo uma espécie que
evoluiu de mamiferos do planeta Kilrah.
Possuem uma forma felindide, com uma
altura que varia de 1.90 m a 2.60 m.
Possui uma forga extraordinéria, capaz
de levantar um ser humano sem muito
esforgo.

Toda a historia Kilrathi pode ser
contata através de lutas e conflitos civis
de proporgdes gigantescas (apenas por
comparagdo, as guerras mundiais dos
seres humanos seriam meros conforntos
comparados com 0s combates na histéria
dos Kilrathi). Estes combates criaram
um ser que exaltaaguerrae o conflito.

A Sociedade Kilrathi

Os Kilrathi  possuem uma
sociedade onde a principal divisdo séo os
clés. Os clas sdo estruturas imensas que
ocupam territérios enormes no planeta
Kilrah ou em outras col6nias. Dentro dos
cl&s existem castas Unicas, na qua um
individuo que nasceu numa casta nunca
subira ou descera de casta. A idéia de
“nascido para lidera” € considerada
serissima entre os Kilrathi. O codigo de
honra Kilrathi € forte e extenso, sendo
exigido que quaquer Kilrathi que
desonre seu cla cometa suicidio atraves
de um ritual de cortar o proprio pescogo
com as garras. A honrapropriaedo claé
td0 importante que € comum tripulantes
de nave se matarem por terem ofendido
0 seu comandante. Cada cla possui uma
organizacdo em diferentes castas, porém
em todos os cl&s, os guerreiros nobres
estdo sempre nas castas mais elevadas.
Existem também uma diferenca de
nobreza entre os varios clas, sendo que o

mais nobre é o cla Kiranka. Em Kilrah
existem oito clas nobres, sendo que
todos os Kilrathi devem respeito a eles.

Todo cla possui um lider. Este
individuo lidera o cla enquanto ee
estiver vivo. Assassinatos e revolugdes
s80 manobras politicas comuns entre os
Kilrathi.

Os individuos nobres possuem
caracteristicas fisicas distintas de um
Kilrathi comum. Seus pélos sGo mais
coloridos e possuem um padré&o tipico de
seu cld enquanto os Kilrathi menos
nobre possuem pelagem parda, dentes
menores e cranio mais achatado.

Os Kilrathi possuem apenas um
unico culto, o culto de Sivar, na qual se
venerla a guerra como forma de
aperfeicoamento espiritual. Apesar dos
individuos do sexo feminino serem
proibidos de se tornar guerreiros, apenas
elas tem permissdo de comandar cultos.

O Império de Kilrah

O Império de Kilrah nasceu a
pelo menos duzentos anos atrés, quando
as duas maores familias imperiais
entraram em confronto e uma delas
aniquilou a outra. Apos este fato, o novo
Império Kilrathi comegou sua expansdo.
Os Kilrathi logo entraram em contato
com outras espécies que eles
consideraram menos desenvolvidas e
portanto n&o dignas. Estas visao fez com
gue os Kilrathi destruissem por completo
vé&rias espécies inteligentes existente na
Gdaxia

Estas vitérias, e a expanséo
territorial criaram um governo forte, na
gual o Imperador € o comandante
absoluto da espécie. Ele tem permissdo
para criar decretos a vontade, estando



em suas méo o direito de vida ou morte
de qualquer Kilrathi. Porém um conselho
com 0s representantes de todos os clés
existe para garantir que os decretos
satisfacam a todos e evite conflitos
internos.

A linguagem Kilrathi

Os Kilrathi possuem uma Unica
lingua. Isto se deve ao fato que o0s
combates entre os impérios Kkilrathi
sempre levavam a destruicao completa,
mesmo da cultura adverséria.

Sua linguagem ¢é feta de
simbolos que representam idéias. Estas
idéias sd0 unidas verticamente e de
cima pra baixo paraformar um frase.

A Arquitetura Kilrathi

Os Kilrathi nunca tiveram uma
apreciagdo a simetria nem cultivam a
beleza estéticaa. Os prédios sdo
normalmente funcionais, com dutos e
fiagdo expostas. A iluminagdo €
normamente  fraca pela  pouca
necessidade natural dos Kilrathi.

Todas as naves, edificacOes e
roupagem sdo afetadas por esta
tendéncia






