Mal do Subterrineo

(Ext): 1 chance em 6 (1 no D6) de chance de contrair a doenga, re-
sistivel por Fisico, que deixa o personagem com manchas vermelhas pelo

corpo e —1D2 de Destreza durante 3+1D3 horas.

Veneno do Submundo
Resistivel por Fisico -2, causando 2 danos a cada 1+D2 rounds.

'WEB ENHANCEMENT PARA OPERA

Esse web-enhancement apresenta as regras necessdrias para criar campanhas em Koren-Kazyr para OPERA

J6ia Mégica de Mezad-Kazyr

Conseguindo sucesso em um Teste de Vontade a cada minuto, o per-
sonagem ganha a Clarividéncia de qualquer ponto da metrépole e de seu
subsolo, podendo dar, uma vez por dia, um bénus de +2 para o teste de
qualquer alvo que estiver sendo observado pelo personagem.

Ratazana Rato Atroz
Fis: 1 Dest: 8 Int: 3 Fis: 2 Dest: 8 Int: 3
Men: 4 Von: 3 Per: 6 (8) +1 Men: 4 Von: 3 Per: 6 (8) +1
Corpo a Corpo Corpo a Corpo
Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano
Morder 1 9 - 0+* Morder 1 9 - 1+*
*Mal do Subterraneo *Mal do Subterraneo
Iniciativa Esquiva Acdes Iniciativa Esquiva Acdes
9 12 2 9 11 2
Caracteristicas / Habilidades Caracteristicas / Habilidades
Tamanho Reduzido 4 Escalar 2 — 10 Tamanho Reduzido 3 Escalar 2 — 10
Fisico Reduzido 4 Saltar 2 — 10 Fisico Reduzido 3 Saltar 2 — 10
Prontidao 1 Furtividade 2 — 10 Prontiddo 1 Furtividade 2 — 10
Olfato e Audigao +2 Cavar 2 - 10 Olfato e Audigdo +2 Cavar2 - 10
Instinto 2 Instinto 2
Velocidade Skm/h Velocidade 10km/h
Visdo noturna Visdo noturna




Roedor Gigante

Fis: 3 Dest: 7 Int: 3
Men: 4 Von: 3 Per: 6 (8) +1
Corpo a Corpo
Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano
Morder 1 8 - D2+*
*Mal do Subterraneo
Iniciativa | Esquiva Acdes
8 10 2
Caracteristicas / Habilidades
Tamanho Reduzido 2 Escalar2 — 9
Fisico Reduzido 2 Saltar 2 — 9
Prontidao 1 Furtividade 2 - 9
Olfato e Audigdo +2 Cavar2 -9
Instinto 2
Velocidade 20km/h
Visdo noturna

e o . . Corpo-a-Corpo (Destreza + Bonus) Protegdo Absorgdo | Penal
QPCRA Personagtzm.Mordamlr Arma Golpe | Aparo | Dano A - 22
Senhor dos Ladroes Briga 2 6 6 D2-1 B- 2/2
atributo or X atual efeito Punhal 2 3 3 D2+1 C- 2/2
Fisico 6 v lsz(ter D- 22
Destreza | 5 _ _ E — Anel de Protegido 2/2
Intelivéncia a Distancia (Destreza + Bonus) F- 2/2
eligencia | g Arma TR [ TM | Dano | Cad | Car G- 2/2
Mente 8 H- 2/2
Magia Habilidades Teeioy
to
Sorte 15 o
Iniciativa | Esquiva Acoes Esc?p ¢ 3 8
Vontade | 7 s 6 > Furtividade 3 8
= Furtar 3 8
Percepcio | 7
Equipamento
Custo | Caracteristicas Manto de Invisibilidade
Muito Obeso Anel de Protecéo
Vestes Elegantes
Orientagdo (cidade dos ladrdes) 3 11
Lideranga 3 11
_ Libia 3 11
Observacoes Intimidagdo 3 11
Finesse 3 11
Falsificagdo 3 11

Cargo 4 (Lider dos Ladrdes)
Conexoes +6 (Submundo)l

Egoismo Grave

Cobica Gravissima

Anseio de Poder Gravissimo

Diplomacia 3

11

Detectar Objetos Escondidos 3

11

Detectar Mentiras 3

11

Criptografia 3

11

Arrombamento 3

11

Armadilhas 3

11




s
oicka Personagem:Duranamur
Druida Subterrdneo

atributo or X atual efeito
2 +9 de
Fisico 6 V.Extra

Destreza | 7

Corpo-a-Corpo (Destreza + Bonus)

Inteligéncia 8

Mente 8
Magia 20
Sorte 10
Vontade | 7

Percepcio | 7

Custo | Caracteristicas

Cabeludo e sujo

Roupa cheia de penduricalhos.

Conexdes +4 (Submundo) 1

Devogao Leve (ratos)

Alucinagdes Leves

Devogao Gravissima (Grande Sombra)

Arma Go|pe Aparo Dano Protecdo Absorcao | Penal
Briga 1 8 7 D2-1 A - /
Punhal 1 9 9 D2 B — Manto de Couro| 1/0
Refor¢ado
C- 1/0
a Distiincia (Destreza + Bonus) D- 1/0
Arma TR | TM | Dano | Cad | Car E - /
F - /
G- 1/0
H - 1/0
Iniciativa | Esquiva Acoes Habilidades Teste /
7 7 2 Custo
Escalar 2 9
Furtividade 2 9
Equipamento
Punhal +1/+1>D2
Frascos de Veneno
Observacoes
Metamorfose em Rato Atroz 3x /dia.
Utilize o sistema de “Magias de
Improviso” criado por Raphael Bonelli, | Veneficio 3 11
disponivel ~ para  download  em | Treinar Animais 3 11
www.rpgopera.tk , e selecione os | Medicina3 11
circulos “Animal” e “Herbam”. Diplomacia 3 11
Camuflagem 3 11
Arrombamento 3 11




N

Personagem: Dardos Negros Novatos Personagem: Dardos Negros Experientes
Fis: 5 Dest: 7 Int: 6 Fis: 5 Dest: 7 Int: 6
Men: 8 Von: 6 Per: 7 Men: 8 Von: 6 Per: 7
Mana: Vida Extra: 0 | Sorte: 0 Mana: Vida Extra: 3 | Sorte: 4
Corpo a Corpo Corpo a Corpo
Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano
Briga 1 8 7 D2-1 Briga 1 8 7 D2-1
Punhal 0 8 8 D2 Punhal 1 9 9 D2
Distancia Distancia
Arma / Nivel TR |TM|Dano| Alc | Rcg Arma / Nivel TR |TM|Dano| Alc | Rcg
Zarabatana 1 9 [ 10 0 20m | 2 ac. Zarabatana 2 10 | 11 0 20m | 1 ac.
Absorc¢io: Colete de Couro (B,C,D) 1/0 Absorcio: Colete de Couro (B,C,D) 1/0
Iniciativa Esquiva Acoes Iniciativa Esquiva Acdes
7 7 2 7 7 2

Caracteristicas / Habilidades

Roupas Imundas
Conex. +1 (Submnd) 1

Escalar 1 - 8
Furtividade 1 - 8

Armadilhas 2 - 8

Arrombamento 2 - 8

Camuflagem 2 - 8
Orientacdo (cidade
dos ladrdes) 2 - 8

Personagem: Dardos Neg

ros Veterano

Caracteristicas / Habilidades

Roupas Imundas
Conex. +2 (Submnd) 1

Escalar2 -9
Escape 2 -9
Furtividade 2 - 9

Armadilhas 2 - 8

Arrombamento 2 - 8

Camuflagem 2 — 8
Criptografia 2 - 8
Orientagdo (cidade
dos ladroes) 2 - 8

Personagem: Servo das Sombras

Fis: 5 Dest: 7 Int: 6 Fis: 5 Dest: 7 Int: 6
Men: 8 Von: 6 Per: 7 Men: 8 Von: 6 Per: 7
Mana: Vida Extra: 6 | Sorte: 8 Mana: Vida Extra: 3 | Sorte: 4
Corpo a Corpo Corpo a Corpo
Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano
Briga 2 8 8 D2-1 Briga 1 8 7 D2-1
Punhal 1 9 9 D2 Punhal 1 9 9 D2
Distancia Distancia

Arma / Nivel TR |TM|Dano| Alc | Rcg Arma / Nivel TR |TM|Dano| Alc | Rcg

Zarabatana 3 11 | 12 0 20m | 1 ac. Zarabatana 2 10 | 11 0 20m | 1 ac.
Absorcio: Colete de Couro (B,C,D) 1/0 Absorcio: Colete de Couro (B,C,D) 1/0
Iniciativa Esquiva Acoes Iniciativa Esquiva Acgdes
7 8 2 7 7 2

Caracteristicas / Habilidades

Roupas Imundas
Conex. +2 (Submnd) 1

Escalar2 — 9
Escape2 -9
Furtividade 2 - 9

Armadilhas 2 - 8
Arrombamento 2 - 8
Camuflagem 2 — 8
Criptografia 2 — 8
Finesse 2 — 8

Labia 2 - 8
Orientagdo (cidade
dos ladrdes) 2 - 8

Caracteristicas / Habilidades

Roupas Elegantes
Prontiddo

Conex. +2 (SubMnd) 1
Conex. +1 (AltaSoc) 3

Escalar2 -9
Furtar 2 -9
Furtividade 2 - 9

Armadilhas 2 - 8
Arrombamento 2 - 8
Camuflagem 2 — 8
Diplomacia 2 — 8
Disfarce 2 — 8
Intimidagdo 2 — 8
Labia2 - 8
Orientacdo (cidade
dos ladrdes) 2 - 8




Personagem: Rato de Rua Novato

Personagem: Rato de Rua Experiente

Fis: 6 Dest: 7 Int: 5 Fis: 6 Dest: 7 Int: 5
Men: 8 Von: 6 Per: 6 Men: 8 Von: 6 Per: 6
Mana: Vida Extra: 0 | Sorte: 0 Mana: Vida Extra: 3 | Sorte: 4
Corpo a Corpo Corpo a Corpo
Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano
Briga 1 8 7 D2-1 Briga 2 8 8 D2-1
Punhal 1 9 9 D2 Punhal 2 10 10 D2+1
Distincia Distancia
Arma / Nivel TR|TM |Dano | Alc | Rcg Arma / Nivel TR|TM |Dano | Alc | Rcg
Punhal 1 8 |9 |D2-1 | 10m - Punhal 1 8|9 [D2-1|10m -
Absorcao: Colete de Couro (B,C,D) 1/0 Absorcao: Colete de Couro (B,C,D) 1/0
Iniciativa Esquiva Acoes Iniciativa Esquiva Acdes
7 7 2 7 8 2
Caracteristicas / Habilidades Caracteristicas / Habilidades
Roupas imundas Armadilhas 1 - 6 Roupas imundas Armadilhas 2 - 7
Arrombamento 1- 6 Arrombamento 2- 7
Escalar2 - 9 Camuflagem 1 - 6 Escalar2 -9 Camuflagem 2 - 7
Furtividade 2 - 9 Detect. Obj. Esc. 1 -6 Furtividade 2 - 9 Detect. Obj. Esc. 2 -7
Natagdo 2 -9 Labial -6 Natacdo 2 - 9 Intimidagdo 2 - 7
Furtar 2 - 9 Orientagdo (cidade Furtar2 -9 Labia2 -7
dos ladrdes) 1 - 6 Escape 2 -9 Orientacdo (cidade
dos ladrdes) 2 - 7
Personagem: Rato de Rua Veterano
Fis: 6 Dest: 7 Int: 6
Men: 8 Von: 6 Per: 6
Mana: Vida Extra: 6 | Sorte: 8
Corpo a Corpo
Custo / Arma Golpe | Aparo | Dano
Briga 3 9 9 D2-1
Punhal 3 11 11 D2+1
Distincia
Arma / Nivel TR |TM|Dano| Alc | Rcg
Punhal 1 8§ 19 | D21 | 10m -
Absorc¢ao: Colete de Couro (B,C,D) 1/0
Iniciativa Esquiva Acoes
7 8 2
Caracteristicas / Habilidades
Roupas imundas Armadilhas 2 - 8
Arrombamento 2- 8
Escalar2 -9 Camuflagem 2 - §
Furtividade 2 - 9 Detect. Obj. Esc. 2 - 8
Natac¢do 2 -9 Intimidagdo 2 - 8
Furtar2 -9 Labia2 - 8
Escape2-9 Orientagdo (cidade
dos ladroes) 2 - 8

Este Web-Enhancement com a adaptagio de Koren-Kazyr para OPERA foi

produzido para a REDERPG (www.rederpg.com.br) por Rogério Godoy.

Koren-Kazyr é um cendrio original de Pedro Borges, publicado na reviste

Dragio Brasil #115 (www.dragaobrasil.com.br).

Ilustracoes por Alexandre Bar.




